






























Ακούστε τα μεγάλα νέα 


Δείτε τις μικρές τιμές 


ΝΕΑ ΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ-ΠΛΑΙΣΙΟ 



ΑίννΑ 2 x 3 νν 


Αΐνν Α 2 x 5 Μ 


Αίν^Α ΒΙΙΕΜΟΟΡΕΚ 


ΥΑΜΑΗΑΥ 5 Τ- 2003 Ρ 


ΗΕΗΟυίΕΒΤΕΒΜΝΑΤΟΗ 
3Ρ 4ΜΒ ΕΡΟ 


ΗΕΒΟΙΙΕ50ΥΝΑΜΙΤΕ 
128 2ΜΒΜΡΒΑΜ 


Ένα νέο, πλήρως εξοπλισμένο 
τμήμα με την μεγαλύτερη θεματο¬ 
λογία, έτοιμο να ικανοποιήσει 
οποιαδήποτε επιθυμία σσς- 


01 ΤΙΜΕΣ ΔΕΗ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ Π Α 16% 


24 * «ΗΡΟν 


Α. ΚΕίη^ΙΚΟ: ΠΟΤΡΝΑΡΗ 24, ΤΗΛ 3Β440014 Β. ΕΚΤΟΙ ΔΑΚΤΥΛΙΟΥ: ΦΤΧ1ΚΟ: ΟΜΗΡΟΥ 5, ΤΗΛ 6779200-3 ΙΚΤΛΜΟΡΦΩΙΗ: ΦΑ0ΙΕΡΟΥ 5. ΤΗΛ.: 2692000 130 γραμμές» 


ΜΙ 38 ΜΕ ΙΟΟΥ 16 ΒΙΤ 

8.900 

80υΜ0 ΒΙΑ8ΤΕΗ 
16ΡΝΡ 

23.900 

301» ΒΙΛ3ΤΕΕ 

32 ΡΝΡ 

35.900 

501» ΒΕΑ5ΤΕΡ 

32 ΡΜΡ ΑννΕ 

59.900 

ΥΑΜΑΗΑ 3Μ60Χ6 - 
ΡΗ0ΕΕ3510ΝΑΙ 

49.900 


ΚΑΟΙΟ - τν - νΐϋΕΟ 

ΗΑϋΙΟ ΤΚΝΕΒ 

7.900 

ΤνΤϋΝΕΒ 

29.900 

ΟυίΟΚΟΑΜ 

ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ 

29.900 

άΐΙΙΟΚΟΑΜ ΕΓΧΡΩΜΗ 

79.900 


ΡΗΙΜΑΧ ΩΑΜΕ3ΤΙ0Κ 

2.900 




«βΗΚΗΙ 

ΟϋΙΟΚ 3ΗΟΤ 

ΑνΕΝΩΕΒ ΡΕΟ 

4.900 





ΤΗΒΙΙ5ΤΜΑ3ΤΕΒ ΧΕ- 
ΔΩΡΟ ΤΟ ΕΓ 2000 

8.470 





ΜΙ0ΗΟ3ΟΠ 
$ΙΟΕ\Λί»ΕΗ 30 ΡΗΟ 

10.900 
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Ε ίναι φανερό ότι έχουμε πλέον μπει στους "θερμούς" μήνες της Πληροφορικής. Ολα 
τα καταστήματα ετοιμάζονται για την αγορά των Χριοτουγεννών και οι ξένες εται¬ 
ρίες κάνουν ανακοινώσεις επί ανακοινώσεων για τα προϊόντα που πρόκειται να κυ¬ 
κλοφορήσουν "σε λίγες ημέρες". Ως αποτέλεσμα, η αγορά έχει πλημμυρίσει με νέα 
προϊόντα όλων των κατηγοριών: υπολογιστές, περιφερειακά, εφαρμογές ιηυΐϊίιτιοείία 
και, κυρίως, παιχνίδια. Για να καταλάβετε πόσο έντονο είναι το φαινόμενο, στο τεύχος 
που κρατάτε στα χέρια σας υπάρχει ένα εκτενές τβνίονν του Οα09 ΘΓ ί α ΙΙ ενός νέου 
Ι?ΡΟ! Ναι, σωστά διαβάσατε, ΡοΙθ ΡΙαγίηςι Θογπθ! Επειτα από τόσους μήνες αποτελμά¬ 
τωσης, η αγορά των ΚΡθ5 κινείται ξανά. Μάλιστα, μέσα στις επόμενες ημέρες πρόκει¬ 
ται να κυκλοφορήσουν κι άλλα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας. Τι σου είναι τα Χρι¬ 
στούγεννα, ε; 
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Με τα παιχνίδια ασχολείται και το αφιέρωμα αυτού του τεύχους - και τι παιχνίδια! Ο ΡυΙ<θ 
ΝυΙίθΓΠ από τη μια μεριά και το ΟυαΙ^β από την άλλη αντιπαραθέτουν τις δυνάμεις και 
τα χαρακτηριστικά τους, κάνοντας πιο εύκολη την απόφασή σας να προτιμήσετε κά¬ 
ποιο από τα δύο. Η αλήθεια είναι ότι, αν και έχουν πολλές ομοιότητες, οι δύο αυτοί 
μονομάχοι έχουν τόσες διαφορές, ώστε απευθύνονται σε εντελώς διαφορετικό κοινό! 

Αν ασχολείστε με τον νν&ά, μην παραλείψετε να επιμορφωθείτε στον τομέα του σχεδιασμού 
σελίδων \Α/θΒ με το ΡΐΌηΐΡθ 9 θ. Οι ημέρες που ο κώδικας ΗΤΜΙ μεσουρανούσε έχουν 
περάσει ανεπιστρεπτί. Ο σχεδιασμός της σελίδας μας γίνεται πια παιχνίδι, με απλές κι¬ 
νήσεις του πιου^Θ, Το "νίίυαΙ ΡΓθ9Γαιηιηϊη9" είναι πλέον γεγονός και στο χώρο του 

ΙηίθΓΠθί, 
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Γιάννης Πατρικός 
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ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1996 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 

6 Τβιτα ΙηίοπηαΗεα 

Παρουσιάσεις προϊόντων υψηλής τεχνολογίας. 

8 ΡΟΝέα 
14 Ρα(θ Ιο Ραεβ 

Η "ζωντανή" στήλη που ζει στον παλμό της αγοράς. 

16 5Ηορρΐη9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα εοπψυίοτ $ίιορ5! 

18 ΡΟΡίοίΗ 
34 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων της αγοράς Πληροφορικής. 

36 ΡΟ Εχρβπεηεβ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό: ΡΟ εμπειρία. 

56 ννίη(Ιονν5 95 

Συμβουλές και τεχνικές για τα \ΜίπεΙο\ν$ 95. 

80 ΟαηΐθΝβί 

Η νέα μορφή της οπ-Ιίπθ διασκέδασης είναι εδώ! 

122 Ηΐηΐδ & Τΐρ5 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 

124 ΑιΙνβηΙυΓβ Ιίρβαίε 

Ειδήσεις από το χώρο των αάνβηίυτβ ρατηε5. 

126 ΑεΙνεηϊυΓβ 5.0.5. 

Λύσεις και Ηίηί$ για αάνβη!υτθ$. 

128 Μθ5ΐ νναηίβΗ 

Αυτόν το μήνα σας παρουσιάζουμε τη λύση του 010. 

132 ΚΡΟ Νθν/5 

Ενημερωθείτε για τις νέες κυκλοφορίες. 

134 ΚΡΟ Θέμα: Μαςιε: ΤΗβ ΟαίΗεπηΐ] 

Το νέο παιχνίδι του Α0&0 με κάρτες αντί για ζάρια. 

136 ΟοπιρυΙΐηΙε 

Νέα από τη βάση πληροφοριών. 

138 Ρπ)9·'α·η'η·η9 

Μαδήματα προγραμματισμού για αρχάριους και μη. 

144 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες μας. 

150 Ηο^ Το 

Ασχολείστε με τον προγραμματισμό και κολλήσατε κάπου; 

Η στήλη Ήον/ Το" είναι εδώ. 

154 00-ΚΟΜΡα965 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων του 00 



ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ _ 

40 ΡυΙεε ΝυΙίθΐη 30 ν$ ΟυαΙεε 

Τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
χρονιάς συγκρίνουν τις δυνάμεις και 
τις τεχνολογίες τους. 

ΗΑΚΡ1ΜΑΚΕ ΤΕ5Τ _ 

46 Ε^οείαία ΙΧΟ-ΡΟ 

Ενας υπολογιστής με πρωτότυπο 
σχεδίασμά και επίπεδη οθόνη. 

ΗΑΚΡννΑΚΕ ΤΕ5Τ _ 

48 ΥαιτιαΚα ΧΟ 

Η νέα κάρτα ήχου της ΥατπαΗα που 
στοχεύει στην πρώτη δέση της 
προτίμησης των επαγγελματιών. 


50ΡΤΜΑΚΕ ΚΕνίΕΜ 



52 30 5ΗκΙίοΜΑΧ 

Το 30 δίυάίο για το περιβάλλον των 
ν/ίπάον/5 95 και ΝΤ είναι ήδη το 
δημοφιλέστερο πρόγραμμα 30 
Κβηάθπηρ. 

ΘΕΜΑ _ 

62 ΡΟ* και Εργονομία 

Για περισσότερες ώρες διασκέδασης 
μπροστά στο πιοηϋοτ. 

ΘΕΜΑ _ 

66 Σ€λί6ες ΙΑ/εΒ με το Ρι·οηΐΡα9β 

Με το ΕτοηϊΡαρε, η δημιουργία 
σελίδων Υ/θδ είναι πια παιχνίδι. 


4 Ρ€ Μαί 













0ΑΜΕ5 

5ΡΕ0ΙΑΙ ΚΕνίΕνν 



72 0α99 6| 4αΙΙ 

Ενα από τα καλύτερα ΡΡΟξ που 
έχουν κυκλοφορήσει μέχρι 
σήμερα. Είναι τεράστιο όσον 
αφορά στην έκταση της δράσης 
και 9α σας κρατήσει συντροφιά 
όλο το χειμώνα. 


Ο ΑΜΕ ΚΕ VI ΕΜ/5 
82 ΑοΙνθηϊυΓθ: ΒγοΙϊθπ 5ννοΓ<1 

Από τα καλύτερα αάνεπίυτοε της 
χρονιάς, με εξαίσια γραφικό και πλούσια 
δράση. 

88 ΑΐΗοη: νΐιϊυα ΕΐςΗίβΐ' 

Το φημισμένο όβαί'βπτ υρ της 5ΕΟΑ τώρα 
και στο Ρ(Γ. 

92 5ϊιηυΙαΙΐοη: Ρ22 ίϊ^ΙιΙηΐη^ II 

Ο εξομοιωτής πτήσης με τα 
ρεαλιστικότερα γραφικά περιβάλλοντος 
που έχουμε δει. 

96 Α^νθηΙυΓβ: Ι^ΗίΗουκβ 

Η απάντηση της 5ϊβττα στο θρυλικό Μγ5Ϊ. 

Επιτέλους, η δεύτερη έκδοση των 
συμπαθητικών μεταναστών είναι 
εδώ. 

104 ΑάνβηΐιΐΓβ: 

Κίη^οηι: ΑζΓαεΙ'5 Τθογ 

Ενα ιδιόμορφο αλλά εξαιρετικό 
αάνοπίυτθ με γραφικά 
που εντυπωσιάζουν. 

105 Οαιηει-'ί Ρίί 

Μπείτε και... απολαύστε τα τβνίβν/5 των συντακτών μας για όλα τα 
αξιόλογα παιχνίδια που κυκλοφορούν στην ελληνική αγορά. 


100 5ΐταΐ69γ: 5βΗΐβΓ5 II 





ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡϋΡΚΕ55 Α.Ε. 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανσύσας 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλά κης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννη Πατρικός 

ΒΟΗΘΟΙ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Ιορδάνης Ασλανίδης 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λσλώτη 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμάΐης, 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχόλης Τσελίκογλου, 

Ανθή Αγγελοπούλσυ 
ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ: Λουκία Ταλιοδώρου, 

Μαρία Τσαμπλάκσυ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Ανασταοάκης, Κώστας 
Βασιλάκης, Κώστας ΓοΒρίνσς, Αργυρής Γιαγιάς, 
Κώστας Γιαγιάς, Ιάσονας Δούζος, Κώστας Καρπούζης, 
Βαγγέλης Κράτσας, Χαράλαμπος Λεκατσάς, 
Γιώργος Μαλατοράς, Αντρέας Τσουρινάκης 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πορφυρή Δήμητρα, Μαύρου Ελένη 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρηστός Ιωαννίδης - Παντόπικος 
ΝΟΜΙΚΟΙ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθεράκη 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρία Ράπτη 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Ευη 
Γραφεία Βορείου Ελλάδος: 

€0ΜΡίΙΡΒΕ£$ Α.Ε, Αριστοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, 
τηλ.: 284864,282003, ίαχ: 282003 
Τα Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ εκδίδεται με τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ΡγοΡγ& 55 από την εταιρία 
ΡΒΙΝΤ ΧΡΚΕ55, Λ, Συγγρού 44, 117 42, τηλ: 
9225520,9233674-5, ίαχ: 9216847. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΖοζέφΦίλο 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: ΜαίρηΛυμπέρη 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0ΤΡ: Βάσω Τσάρλαλη 
0Ε5ΚΤ0Ρ ΡυΒΐΐ5ΗΙΝΟ: Βασίλης Ευσταθίου 
Κωνσταντίνα Παπαευθυμϊου, Κόπα Ιάαντα, 
Μαρία Δαυραλή 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω 1% Ηρώ 
Ιταμπούλου, Ολγα Τυμπακιανάκη 
ΠΑΤΑ ΕΝΤΡΥ: Ελένη Παπαδσγιάννη 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ηλ. ΙακωΒάκης, Γ. Ααζαρίδης, 

I. Κάργιαννης, Π, Βεντούρας 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δρσγσύνης & Υιοί Α.Ε. 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚαΒΒαδίας 

Η ύλη αυτού του τεύχους του "Ρ€ ΜΑ5ΤΕβ π είναι 
διαθέσιμη μέσω της υπηρεσίας "Ηλεκτρονική 
Βιβλιοθήκη" του συστήματος οπ-ΐίπα υπηρεσιών 
της ΟοπιρυΙίπΙο 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη): Ιδώτες 
14,800 δρχ. - Ν,Π.ΔΛ 25.000 δρχ, 

ΔΙΕΤΗΣ: 23.700 δρχ,- 
ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 13 200% 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ [11 Τεύχη) 
Ευρώπη - Κύπρος: 21,000 δρχ., Αμερική 22.000 6ρχ, 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περοδικό Ρ0 ΜΑ5ΤΈΚ, 

Α Ιυγγραύ 44, Π 7 42 Αθήνα 


ΡίΖ Μ215ΪΟΓ 5 















ΑΣΥΡΜΑΤΑ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΑ 
ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ ΑΠΟ ΤΗ ΡΗΙΙΙΡ5 

Εκατό μέτρα ελευθερίας 

Τα ααυρματα ακουστικά εξελίσσονται σε σημαντικά εξαρτήματα ήχου, α¬ 
φού απαλλάσσουν τον ακροατή από την ταλαιπωρία των καλωδίων, Η γνω¬ 
στή μας ΡΗίΙϊρ$ παρουσίασε ένα ζευγάρι ασύρματα στερεοφωνικά ακουστι¬ 
κά που λειτουργούν με επαναφορτιζόμενες μπατα- 
ϊες, τα 5Β0 ΗΟ 710. Αυτά έρχονται μαζί με έ¬ 
ναν ισχυρά πομπό που προσφέρει εμβέλεια η 
οποία φθάνει τα εκατό μέτρα. Η διαμόρφω¬ 
ση του σήματος γίνεται σε μορφή ΡΜ, γεγο¬ 
νός που επιτρέπει τη λήψη του δίχως να εί¬ 
ναι αναγκαία η οπτική επαφή των ακουστι¬ 
κών με τον πομπό. Μπορεί έτσι ο κάτοχος 
να μετακινείται στο χώρο του δίχως ο ήχος 
που απολαμβάνει να παρουσιάζει διαλεί¬ 
ψεις ή κενά. Ο πομπός και ο δέκτης ρυθμί¬ 
ζονται μέσα σε ζώνη συχνοτήτων 433- 
434ΜΗι, επιτρέποντας έτσι την εξάλειψη τυ- 
(άν παρεμβολών από άλλες ηλεκτρικές συ¬ 
σκευές. Με μία κυλιόμενη μπίλια στα ακουστι¬ 
κά, η συχνότητα και η ένταση του ήχου ρυθμί¬ 
ζονται με απόλυτη ευκολία. Ο πομπός μπορεί 
να συνδεθεί σε μία οποιαδήποτε ηχητική πηγή 
(στερεοφωνικό συγκρότημα, €0 ρΙαγοΓ, τηλεόραση). 

Διάθεση: ΡΗιΙίρ* Ελλάς, τηλ: 4894227 



50ΝΥ ΗΑΝΡΥΟΑΜ 
0€Κ-Ρ€ 7 

Τεχνολογία τσέπης! 



Η 5οπγ παρουσίασε τη Ηαπάγεαηπ 0(^β-Ρ€ 7, τη νέα γενιά 
στις κάμερες, τη μικρότερη και ελαφρότερη κάμερα του κό¬ 
σμου! Η 00Κ-Ρ€ 7 χωρά άνετα στην παλάμη σας και διαθέ¬ 
τει εκτός της συνηθισμένης ενσωματωμένης οθόνης μία επι¬ 
πλέον εξωτε¬ 
ρική έγχρωμη 
οθόνη 2,5" τε¬ 
χνολογίας ΤΡΤ, 
η οποία επι¬ 
τρέπει τη λή¬ 
ψη χωρίς να 
χρειάζεται να 
κρατάτε την 
κάμερα κοντά 
στο πρόσωπό 
σας. Η ψηφια¬ 
κή αυτή κάμε¬ 
ρα μπορεί να 
συνδεθεί και 
με υπολογι¬ 
στή. 

Διάθεση: 5οπγ ΗσΙΙα$, Ρ. Φεραίου 44-46 & Λ, Μεσογείων, 
τηλ■6777701 


3Ρ ΜΑΧ ΓΥΑΛΙΑ ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΗΣ ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗΣ 

Προσθέστΐ μία ακόμη διάσταση στην οθόνη σας! 



Η εταιρία ΚΑ5ΑΝ ΕΙΕΟΤΪΟΝΙ05 παρουσίασε ένα συνδυασμό ενσύρματων γυαλιών και κάρτας προσαρμογής, τα οποία 
μας παρέχουν τη δυνατότητα τρισδιάστατης αίσθησης της προβαλλόμενης στην οθόνη του υπολογιστή μας εικόνας. Το 
30 ΜΑΧ είναι ένα σύστημα που χρησιμοποιεί φακούς με κλείστρα 100 στα γυαλιά για τη δημι¬ 
ουργία της αίσθησης των τριών διαστάσεων κατά την παρακολούθηση της ο¬ 
θόνης μας. Τα κλείστρα λειτουργούν σε μία συχνότητα από 90 έως 150Ηζ. 
Η κάρτα που συνοδεύει τα γυαλιά μπορεί να τοποθετηθεί σε 
οποιαδήποτε υποδοχή Ι5Α του υπολογιστή μας και να υποστηρί¬ 
ξει μέχρι και δέκα ζευγάρια γυαλιά ταυτόχρονα. Η εγκατάστα¬ 
ση τόσο της κάρτας όσο και του ΒοΡΐνατο είναι μία εύκολη υ¬ 
πόθεση και περί γράφεται αναλυτικά στο κατατο¬ 
πιστικό τπαπυαΙ. Θα χρειαοθείτε έναν υπο¬ 
λογιστή 38ό, τουλάχιστον 4ΜΒ μνήμης και 
30ΜΒ χώρο στο δίσκο σας. Ιτη συσκευα- 
σία των γυαλιών υπάρχει και ένα 00 με 
παιχνίδια σε 30. 

Διάθεση: Ιηίο^οΗά, Ζαΐμη 28, Αθήνα, 
τηλ.: 8236141 
Τιμή: 25,500 δρχ. + ΦΠΑ 
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ΚΙΝΗΤΟ ΚΑΙ ΒΟΛΙΚΟ 

Απεριόριστ€ς δυνατότητες επικοινωνίας 


Η εταιρία Ηβ\νΙβΗ ΡαεΙεαΓί] ανακοίνωσε τη διάθεση του ΗΡ ΟτππϊΟο 7001Χ Οογπ- 
ητιυαιεσίΟΓ ΡΙυ$ σε επιλεγμένες αγορές της Ευρώπης και της Ασίας, Αναπτυγ¬ 
μένο σε συνεργασία με τη ΝσΙυα ΜοΒίΙσ ΡΗοποϊ, το ΗΡ ΟπτηίΟο ενσω¬ 
ματώνει το πρωτοπόρο στην αγορά ΗΡ 2001Χ ραίπη^ρ Ρ€ με ψη¬ 
φιακές επικοινωνίες φωνής και δεδομένων δυο δρόμων. Με φω¬ 
νή, ίαχ, μηνύματα και ηλεκτρονικό ταχυδρομείο, επιτρέπει 
στους σημερινούς επαγγελματίες την επικοινωνία όπου 
και αν βρίσκονται. Εχει βάρος λιγότερο από 400 
γραμμάρια και διαστάσεις 9x18x0 εκ,, προσφέρο- 
ντας έτσι μία άνετη εναλλακτική λύση σε σχέση με μία 
τσάντα που περιέχει ένα ποίοάοοίς ένα ΐαχ-ητσόοπι και 
ένα κινητό τηλέφωνο. Το τηλέφωνο και ο ραΐτπίορ έχουν 
ξεχωριστές πηγές τροφοδοσίας, προκειμένου ο χρόνος συ¬ 
νομιλίας να μην ξοδεύει την μπαταρία του υπολογιστή. Αυτός 
μπορεί να συνδεθεί εύκολα με άλλους υπολογιστές και εκτυπω¬ 
τές μέσω συσκευών υπέρυθρων, σειριακών θυρών ή Ρ€ΜΟΑ. 
Διάθεση: ΗΡ ΗοΙΙαδ, τηλ: 6896411 



ΜΥΑ5ΤΑΤΙΟΝ ΑΠΟ ΤΗ 5υΝ 


Ν«ς δημιουργίες 


Η 5υπ ΜίαΌ5γ5ΐσπι$ παρουσίασε το σύστημα ϋαναδίαίϊοπ για χρήση σε ν/βό 
5Ϊίθ5, Πρόκειται για ένα σύστημα που χρησιμοποιεί ως επεξεργαστή τον παΐ- 

ετοδΡΑΡΟ Μ στα 
ΙΟΟΜΗζ επιτυγχά¬ 
νοντας με αυτόν τον 
τρόπο υψηλές επι¬ 
δόσεις. Μπορεί να 
συνδεθεί με δίκτυα 
χρησιμοποιώντας 
10/100Βα5βΤ 
γραμμές για ταχύτα¬ 
τες επικοινωνίες. Η 
συνολική μνήμη μπο¬ 
ρεί να φθάσει τα 
64ΜΒ και η μεγίστη ανάλυση 

των γραφικών είναι 1024x768, Διατίθεται δίχως οθόνη (για χρήση με κάποια ήδη ύπαρ¬ 
χο υσα) ή με επιλογή ανάμεσα στις 14 ή 17 ίντσες. Στον τομέα του 5 θΓί\ναΓθ διαθέτει το 
Ιαναϋδ, ένα μικρό και αποτελεσματικό λειτουργικό σύστημα που μπορεί να εκτελεί ε¬ 
φαρμογές ϋανα χωρίς να απαιτεί την ύπαρξη κάποιου άλλου λειτουργικού συστήματος. 
Το ϋανα05 - μεταξύ άλλων - είναι ΒοοίαΒΙθ, επιτρέπει Ιοε^π με ραϊστεί και υποστηρίζει 
τον πυρήνα του ϋανα ΑΡΙ. Με δυο λόγια, το ϋαναΟδ είναι ένα μικρό, γρήγορο και εύκο¬ 
λο στη διαχείρισή του λειτουργικό σύστημα για εφαρμογές ϋανα εΙΐθηί 5 , Στη διάθεσή 
μας, επίσης, βρίσκονται και τα Ηοίΐανα Βτον^θΓ και Ηοίϋανα δύο προγράμματα 
που διευκολύνουν την παρακολούθηση σελίδων στον ΜαΒ, Με αυτό το σύστημα η 5υπ προσφέρει ταχύτητα αλλά και άνεση στο χειρισμό 
των εφαρμογών ϋανα. Για το μέλλον υπόσχεται υψηλότερης επίδοσης επεξεργαστές και πιο προηγμένο ίπϊοΓίαεθ, 
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ΤαϋδΓηαη: Η νέα λέξη 
στα ΡΟ 9ΓαρΗίθ5 



πιοηίϊοι·, που συνήθως κυμαίνεται 
μεταξύ 72 και 85Ηζ. Καθένα από 
τα στρώματα μπορεί να είναι 
οποισυδήποτε μεγέθους και 
σχήματος, θα είναι 6ε δυνατό να 
ελέγχεται ανεξάρτητα* 

Η συμπίεση που θα χρησιμοποιεί 
η ΤαΙίίΓπαπ επιτυγχάνεται μέσω 
μίας μεθόδου ονόμστι 
"εΠυηΙάπε^', ώστε κάθε ίιπα^θ 
ΙαγθΓ να "τεμαχίζεται" σε μικρά 
κομμάτια, στα οποία κατόπιν 
εφαρμόζεται συμπίεση τύπου 
ϋΡΕΘ. Το ΤσΙί&Γπαη ρεουρ 
υποστηρίζει πως με την 
τεχνολογία αυτή θα μπορέσει να 
επιτύχει λόγους συμπίεσης 10:1 ή 
και καλυτέρους. Τέλος, θα 
χρησιμοποιηθεί ητυΐϋρα^ 
ΓβπεΙθπηφ με το οποίο θα 
παράγονται εικόνες που σήμερα 
βλέπουμε μόνο στα ειδικά εφέ 
των κινηματογραφικών ταινιών. 

Χμ„ μάλλον θα 
ήθελα να βάλω κι 
εγώ ένα.*, 
φυλαχτό 
(ία!ί5Γηαη] στο 


ία νέα τεχνολογία στις 
κάρτες γραφικών 
πιστεύεται πως θα δώσει 
στους Ρ€ υ50Γ5 τη γραφική ισχύ, 
την οποία μέχρι τώρα μπορούσαν 
να βρουν μόνο σε ένα 
^οΓ^ίαίιοπ των 30 χιλ* λιρών, οε 
μία τιμή που θα κυμαίνεται στις 
200 λίρες. Ενα εοπ^οΓίιυη 
εταιριών με ηγέτιδα δύναμη τη 
ΜίεΓθ5θΗ ξεκίνησε το σχεδιαομέι 
μίας νέας σειράς 30 καρτών, 
πίσω από την οποίο κρύβεται μία 
εντελώς νέα ιδέα πάνω στη σχέση 
απόδοσης/τιμή. Ετσι, η αιχμή του 
δόρατος δεν θα είναι πλέον το 
ίτατπθ ταίο, αλλά η πιστότητα των 
σχημάτων που θα εμφανίζονται 
οπ-ίετοεη, οι διαβαθμίσεις της 
οποίας θα καθορίζουν αντίστοιχα 
και το κόστος. 

Σκοπός του ΤαΙί^πιοη 9 Γθυ Ρ> όπως 
ονομάστηκε το νέο εοΐΉΟΓΪίυΓΠ, 
είναι η ταχύτατη λειτουργία των 
συγχρόνων αλλό και 
επερχόμενων πτυΙΐίπΊθεΙία 
εφαρμογών, χωρίς να χάνεται 
ούτε ένα ίΓαπτίό, με προσιτό στο 
μέσο χρήστη κόστος. Αντί για το 
κλασικό ίπατηο βυίίοη η 
ΤαΙί5ΠΓϊαη δα 
προσαρμόζει τα 
ίππας)© ΙαγθΓ5 μιας 
εικόνας στην 
ταχύτητα 
ανανέωσης 

της 

κάρτας 
ή του 


Ρ€ ΒαπεΙίίδ: 

\Λ/απίθε1 άβαά ογ αΐίνβ 


ν ο τίτλος σας θυμίζει 
απόσπασμα από 
κάποια περιπέτεια του 
Λούκι Λουκ ή αυτές του Τζιμ 
Ανταμς και της παρέας ταυ, 
ετοιμαστείτε για μια έκπληξη... 
Οχι, δεν προέρχεται από 
επικήρυξη τοιχοκολλημένη οε 
τοίχο της Αγριας Δύσης, αλλά 
για τη νέα καμπάνια της*** Β$Α! 
Οι σύγχρονοι σερίφηδες της 
Πληροφορικής εξέδωσαν και 
μοίρασαν σε επιλεγμένους 
πιστολέρος [εταιρίες και 
πα ροχείς υπηρεσιών 
Πληροφορικής και όχι μόνο) 
τρισέλιδο διάταγμα, το οποίο 
ξεκινά αναφέροντας 
βαρύγδουπα: 


"ΚΑΤΑΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: ΓΕΝΙΚΟΙ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ, ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗΣ, 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΙ ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ, 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ. 
ΑΜΟΙΒΗ ΜΕΧΡΙ 1.000,000 
ΔΡΧ." 


Χμ... πάνω που σκέφτηκα οτα 
σοβαρά να αλλάξω επάγγελμα 
και από συντάκτης θεμάτων 
Πληροφορικής να γίνω 
κυνηγός επικηρυγμένων, αφού 
γνωρίζω αρκετούς από 
δαύτους και δεν θα 'λεγα όχι 
για μερικά εκατομμυριάκια, το 
μάτι μου έπεσε στα "ψιλά 
γράμματα" της επικήρυξης: 
Οχι, λοιπόν. 

Δεν καταζητούνται όλοι, αλλά 
μόνον εκείνοι που "αφήνουν 
τις εταιρίες και τους 
υπαλλήλους τους να 
χρησιμοποιούν παράνομα 
αντίγραφα προγραμμάτων 
ηλεκτρονι κών υπολσγιστών". 
Το ενδιαφέρον μου μάλιστα 
περιορίστηκε ακόμα 
περισσότερο, όταν διάβασα 
στη συνέχεια πως το κυνήγι θα 
κρατήσει μόνον ένα μήνα 


("Φάση Αμοιβής" το λέει η 
Β5Α), δηλαδή από 4 
Νοεμβρίου μέχρι 5 
Δεκεμβρίου. Οπότε, τι να το 
κάνεις; Ούτε την άδεια 
οπλοφορίας μου δεν 
προλαβαίνω να ανανεώσω με 
τη γραφειοκρατία που 
υπάρχει**. 

Ας δούμε, όμως, ένο 
χαρακτηριστικό απόσπασμα 
από την ανακοίνωση της Β$Α: 
"Θα υπάρξει ειδική 
διαφημιστική εκστρατεία που 
θα πληροφορεί ότι 
οποιοσδήποτε έχει την 
ευκαιρία να κερδίσει αμοιβή 
μέχρι 1.000.000 δρχ. αν 
δώσει πληροφορίες για 
τελικούς χρήστες, οι οποίοι 
συνεχίζουν παρά τις 
προειδοποιήσεις να 
χρησιμοποιούν παράνομα 
αντίγραφα προϊόντων 
λογισμικού εταιριών μελών της 
Β$Α* Μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε αυτές τις 
διαφημίσεις ώστε να 
αποθαρρύνετε τους νέους 
πελάτες από το να σας 
πιέζουν για παράνομα 
αντίγραφα προγραμμάτων* 
Τηλεφωνήστε στο 3030717, 
την απευθείας γραμμή της 
Β5Α, για να σας 
ενημερώσουμε σχετικά με τους 
όρους, σύμφωνα με τους 
οποίους μπορείτε να μας 
δώσετε τις πληροφορίες σας". 
Να, λοιπόν, που δεν 
καταζητούνται τελικά μόνον οι 
διευθυντές αλλά και οι τελικοί 
χρήστες. Χμ*.* τώρα αρχίζει και 
γίνεται ακόμα πιο ενδιαφέρον 
το πράγμα! 

Δώστε όμως μία παράταση, 
βρε παιδιά, γιατί, εντάξει, θα 
καταδώσουμε που θα 
καταδώσουμε τόσα κόσμο 
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Ρ ο 


ΝΕΑ 



χάνοντας οριστικά την έξωθεν 
καλή μαρτυρία, ας βγάλουμε 
τουλάχιστον κανένα 
διαεκατομμυριάκι να έχουμε 


να πορευόμαστε... 

Πολλά είπαμε, όμως, και οι 
Ντάλτον δρουν ακόμα 
ελεύθεροι. Πάμε Ντόλιΐ 


ΙΤ & Οοππηίΐυηΐεαίΐοηδ 
□ΐΓθείοΓγ 96 


ημαντικα στοιχεία 
περιλαμβάνονται στον 
ετήσιο οδηγό ΊΤ & 
0οηιιτιυηϊεαΙϊοη5 ΡϊΓθείΟΓγ 96 μ 
της δίΐΌίθ^ε 

ΙπϊβΓηαΐΊοηαί/Καϊατα* Α.Ε* που, 
μεταξύ άλλων, θα 
περιλαμβάνει τις εκτιμήσεις για 
την ελληνική αγορά 
Πληροφορικής κατά το 1995 
αλλά και τις προβλέψεις για 
την περίοδο 1996-98* 

Σύμφωνα με τη $ίταί&9·£ 
!ηί6ΓπαίϊοπαΙ/Κα)άΓα5, το 1995 
ήταν σε γενικές γραμμές μία 
καλή χρονιά για την αγορά 
Πληροφορικής στην Ελλάδα. 
Εκτιμάται ότι η ελληνική αγορά 
ανήλθε σε 1 27 6ισ. δρχ,, 
αριθμός που αντιπροσωπεύει 
αύξηση της τάξης του 15% σε 
σχέση με το 1994 και 
ακολουθεί την επίσης διψήφια 
αύξηση που σημειώθηκε το 
1994 έναντι του 1993. 

Βασικός παράγοντας για τη 
θετική αυτή εξέλιξη υπήρξε ο 
δυναμισμός του ιδιωτικού 
τομέα, ενώ η αύξηση θα ήταν 
ακόμα μεγαλύτερη αν είχαν 
πραγματοποιηθεί και οι 
προγραμματισμένες από το 
δημόσιο τομέα επενδύσεις 
υποδομής στο πλαίσιο των 
κοινωνικών χρηματοδοτήσεων. 
Βάση της ελληνικής αγοράς 
Πληροφορικής εξακολουθούν 
να είναι τα συστήματα, σε 
αντίθεση με την υπόλοιπη 
Ευρώπη όπου, κατά μέσο όρο, 
ο τομέας λογισμικού και 
υπηρεσιών είναι τόσο μεγάλος 


όσο και εκείνος του Πατάγατε. 
Στην αύξηση των πωλήσεων 
λογισμικού συντέλεσε κυρίως 
το λειτουργικό σύστημα των 
νΥιηόονν 5 95, που βοήθησε 
επίσης στη βελτίωση της 
εικόνας του τομέα υπηρεσιών 
μέσω των προγραμμάτων 
ε π ι μ όρφωσ ης κα ι ε κπα ίδευσης, 
Η ανάλυση της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής οδηγεί 
στο συμπέρασμα ότι ο τομέας 
του 5γ5ίθΠΊ ίπίθ^Γαϋοη θα 
προσελκύει όλο και 
μεγαλύτερο ενδιαφέρον, 
κυρίως λόγω των δυνατοτήτων 
χρηματοδότησης που 
προσφέρει το δεύτερο ΚΠΣ* 
Αυτός, άλλωστε, είναι ο λόγος 
που αναμένεται να εμφανίσει 
ρυθμούς ανάπτυξης αισθητά 
σημαντικότερους από τους 
μέχρι σήμερα. 

Οι προβλέψεις για το 1996 
είναι αισιόδοξες και η δίτα^ϊε 
ΙπίθΓηαΐΊοηαΙ/ΚαίαΓϋ5 πιστεύει 
πως οι διψήφιοι ρυθμοί 
ανάπτυξης θα συνεχισθούν. Ο 
οδηγός "ΙΤ & Οοιπηηυηϊεαίίοπδ 
ΟΪΓθεΙοΓγ 96" θα κυκλοφορήσει 
μέσα στο φθινόπωρο και θα 
περιλαμβάνει μεταξύ άλλων: 
ανάλυση της αγοράς και του 
κλάδου Πληροφορικής και 
Τηλεπικοινωνιών, προφίλ και 
κατάταξη των μεγαλύτερων 
εταιριών Πληροφορικής και 
Τηλεπικοινωνιών, νέες 
τεχνολογίες για τους ΕΡΡ 
ιπαπα9εΓ$, αναλύσεις σχετικά 
με τραπεζικά συστήματα 
Πληροφορικής, συστήματα 


,,, 


ιβμ και η ΜθΓ€0ΰθ5 αποφάσισαν να συνεργαστούν 
για την κατασκευή ίου πρώτου ΙηΐβπΊθΐ-ΓθΒάν αυ¬ 
τοκινήτου! Το πρώτο μοντέλο - δεν αναμένεται 
παρά στις αρχές του επόμενου αιώνα - θα διαθέτει 
προηγμένα ηλεκτρονικά που θα επιτρέπουν πρόσβαση στο 
ΙηΐθΓηθΙ;, σύνδεση με δορυφορικά συστήματα καθώς και 
εξελιγμένα κυκλώματα αυτοματοποίησης της οδήγησης 
και κυκλοφορικού ελέγχου. 

Η συμφωνία για την κατασκευή του νέου αυτοκινήτου 
πραγματοποιήθηκε σε ένα ηπθθΐΐης των προέδρων των 
δύο κολοσσών, Ηθΐιηυΐ ννετηοΓ της ΜθΓεθΟθί και Ιου Οθγ- 
5 ΐη θγ τπς ίΒΜ, κατά τη διάρκεια των φετινών θερινών Ολυ¬ 
μπιακών Αγώνων της Ατλάντα. 


Β νας μικρός αμερικανικός Ιπϊθγπθϊ ΡτονίάβΓ, η 
εγηθΐ:, μήνυσε τη Μί€Γο$οη διεκδικώνιας τα πνευ¬ 
ματικά δικαιώματα του ονόματος του ΙηΐθΓηβΐ £χ- 
ρΙοΓοπ Σύμφωνα με τη $νπθί, το 1994 κυκλοφόρησε ένα 
50ίη/ν3Γ6 ΡυηΰΙθ με την επωνυμία ΕχρίοΓθΓ και κατοχύρω¬ 
σε τα πνευματικά δικαιώμαιά ίου στο Ιλινόις, έναν ολό¬ 
κληρο χρόνο προτού καν η Μίσο$οΠ σκεφτεί να ασχολη¬ 
θεί με το ιπϊθγπθϊ. 

η δγηεΐ, μάλιστα, ισχυρίζεται πως έχει στην κατοχή της 
ομοσπονδιακή άδεια, σύμφωνα με την οποία κανένας άλ¬ 
λος δεν μπορεί να χρησιμοποιήσει τον τίτλο εχρΙογογ" 
στις ΗΠΑ, Η εταιρία ζητά από τη ΜΐΟΓΟίΰΐτ να αλλάξει την 
ονομασία του Ργομ 5ΘΓ της και να της καταβάλει χρηματι¬ 
κή ικανοποίηση. 

0 πασίγνωστος τραγουδιστής και συνθέτης ϋ3νιά 
Βονι/ίθ κυκλοφόρησε το νέο του Ξϊηοϋθ ' Τθΐΐιης ϋ65 1 
αποκλειστικά και μόνο στο Ιπϊθγπθϊ! 

Το τραγούδι είναι διαθέσιμο σε διάφορα ΕΟΠΊΠ3Ϊ5, από μία 
ΜΡΕϋ έκδοση των 4Μδ με €0 ρο3ϊΙΐγ μέχρι αρκετά χαμη¬ 
λότερης ποιότητας νθΓ5ϊοη5, ώστε να εξυπηρετηθούν και 
οι χρήστες με πιο αργές ταχύτητες σύνδεσης. 

Η διεύθυνση στον ννοό από όπου μπορείτε να κατεβάσετε 
το είηόίθ είναι: Πίΐ:ρ://ν/ν/νν.ά3νίάΡοννΙθ.τοΓη/. 

Αξίζει να σημειωθεί πως, λίγο πριν απο την κυκλοφορία 
ίου νέου του 5ϊηςί6, ο πάντα ευρηματικός Βοννίο συμμε¬ 
τείχε σε μία παράξενη οη-Ιϊηε συζήτηση στην Οογπ- 
ρυ$θΓνθ, όπου σε κάθε ερώτηση απαντούσαν - εκτός από 
αυτόν - άλλοι δύο ί3Κθ 03νίά Βοννίβε, οι οποίοι "έλεγαν 
ψέματα υ ίΐθΙΙίη^ Ι(θ$>. 

Οσοι συμμετείχαν στη συζήτηση έλαθαν μάλιστα μέρος 
σε μία ψηφοφορία, όπου έπρεπε να μαντέψουν ποιος αηο 
τους τρεις Βοννίβ ήταν ο αληθινός. Κι όσο σκέφτομαι πως 
εμείς στην Ελλάδα μόλις ανακαλύψαμε το 00 οχΐχε... 
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ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΕΙΔΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 


0Ν-Ι.ΙΝΕ 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 


• ΟΑΒΒΙΕΒ ΡΒ0νΐϋΕΒ5 
Οι εταιρίες που κρατουν 
στα χέρια τους το Δίκτυο 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ: Ο ΜΕΓΑΛΟΣ ΑΓΝΩΣΤΟΣ 
Το ΙηΐοΓηθί πίσω 
από τις κλειστές πόρτες 
- νίΡΕΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
Η εφαρμογή του δίΓΡΒΓΠίπρ νίόθο 
για εφαρμογές οπ όβπΐΗπό 
ΚΟΣΜΟΣ ΙΑΒ5 

Συνεχίζεται η καταγραφή της απόδοσης 
των μεγαλύτερων Ι3 Ρξ της Αθήνας 


το ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

απο το @ οι το β 


Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ 23£.. 

ΙΝΤΕΕΝΕΤ 

ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΜΑ ΤΟ ΔΙΚΤΥΟ ΟΝ-ΙΤΝΕ 


ΠΡΩΤΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
ΤΩΝ €ΑΜΙΙΚ ΡΗΟνίΟΕΗδ 
ΪΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΠίϊΙ ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ 
ΑΥΤΟ ΤΟ ΔΙΚΤΥΟ^ 


Κί ακόμα 


ΚΟΕΜίΗ 


ΙΔΕΑΤΟΙ 


£Α£ 


ΙΝΤΕΠΝΕΤ 


ΚΑΤΑΛΛΗΛΟ 


ΑΝΗΛΙΚΟΥ! 



αυτοματισμού γραφείου, 
υπηρεσίες οπ-Ιίη©, Ιη^βΓηοί κ.λπ. 
Τα στοιχεία του οδηγού είναι 
από φέτος διαθέσιμα και σε 
ηλεκτρονική μορφή·μέσω 


ειδικού $ίί6 στον ΥΥ^ό. 
ίια περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε στο τηλ,: 
7229571 και στο ίαχ: 7224531 
(κα Πλούτου). 


Νέα Ρτοχίππα στο Γαλάτσι 


νοιξε στις 7 Νοεμβρίου 
το δεύτερο κατάστημα 
της γνωστής εταιρίας 
ΡΒΟΧΙΜΑ οτσ Γαλάτσι και 
συγκεκριμένα στη διεύθυνση Ελ. 
Βενιζέλου 31, 

Οπως και το πρώτο κατάστημα 
που βρίσκεται στην Καλλιθέα 
(Ανδρομάχης 132), έτσι και 
αυτό δραστηριοποιείται στο 
χώρο των Η/Υ €ΕΝΤΑϋβΙ$ και 
άλλων επωνύμων εταιριών, 
Ελλήνων και ξένων 
κατασκευαστών όπως φορητών 

ΜΙΤΑΟ, ΟΟΜΡΑΟ, Τ05ΗΙΒΑ, 
ΟΙΙΥΕπί, εκτυπωτών ΕΡ50Ν, 


ΗΕννίΕΤΤ ΡΑ€ΚΑϋΟ, €ΑΝΟΜ, 
καθώς και συσκευών 
ΓπυΙίίππθθία των εταιριών 
€ΟΝΝΕαΐΧ, ΟΚΕΑΤίνΕ & ΑΙΜ$ 
ΙΑΒ5, Μπορείτε να βρείτε 
ακόμη 00-βΟΜ&, βιβλία 
Πληροφορικής, αξεσουάρ και 
αναλώσιμα. 

Η ΡΡΟΧ1ΜΑ είναι γνωστή για τη 
δυνατότητα ανταλλαγής που 
παρέχει των παλιάς τεχνολογίας 
Η/Υ και περιφερειακών με 
νεότερα. 

Περισσότερες πληροφορίες στα 
τηλέφωνα 2136655 και 
2136656. 



Η ΜθΐΐΌδοίί κεντρικός 
διανομέας του ΙΒΜ ΡΖ δοθννατθ 
στην Ελλάδα 


ΜΕΤΒ050ΓΤ ΕΠΕ, μέλος 
του ομίλου εταιριών 
ΒΥΤΕ, ανέλαΒε την 
κεντρική διανομή του λογισμικού 
της 1ΒΜ για προσωπικούς 
υπολογιστές στην Ελλάδα μετά 
από συμφωνία με την ίΒΜ ΗθΙΙα$ 
Α.Ε. Η ΜΕΤΡΟδΟΡΤ διαθέτει 
στην ελληνική αγορά την 
οικογένεια των ΙΒΜ 5αίί\ναΓ0 
$&ΓνθΓ5 που αφορούν σε 
θέματα: 

- Επικοινωνιών 
(ζοπηηυηι«3ίιοπ5 $βΓνθΓ), 

Υλοποιεί την ανοικτή 
αρχιτεκτονική επικοινωνίας για 
πολλαπλές πλατφόρμες όπως 
05/2 νΥαΓρ, ΑΙΧ, ν/ίπάο^$ 3.1, 


\ΥιηόονΥ 5 95, ν/ϊπάο^δ ΝΤ και 
επικοινωνεί με δίκτυα $ΝΑ και 
ΤΟΡ/ΙΡ. 

- Οργάνωσης και 
Ασφάλειας (ΟίτοεΙοτγ από 
$θευπϊγ δβΓνβτ). Επιτρέπει 
την ανάπτυξη εφαρμογών 
κατανεμημένης χρήσης που 
απαιτούν ευχρηστία, ασφάλεια 
και καλή διαχείριση. 

- Πρόσβασης στο ΙπΙοτηβΙ 
(ΙπίθΓησί ΟοηηβείΙαπ 
$θΓνθΓ)* Ανοίγει ένα παράθυρο 
στον κόσμο του ΙπϊθγποΙ για 
επιχειρησιακή ή άλλη χρήση, 
δημιουργία ηλεκτρονικών 
σελίδων αλλά και ππυΙίΪΓηθεΙΙα 
εφαρμογών ΙπίθΓΠβϊ. 



Μ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 

















- Διαχείρισης Συστημάτων 
(5χ£ίσηΊ$ Μαπα^βιτιβηΙ 
5βΓΥΘΓ)* Ο ΙΒΜ 5γ5ίθΓηνϊ0^ 
$6Γν©Γ παρέχει έναν απλό και 
αποτελεαματι κό τρόπο 
διαχείρισης κατανεμημένων 
συστημάτων ανεξάρτητα από 
υπολογιστικό περιβάλλον, 

- Επεξεργασίας 
Συνδιαλλαγών (ΪΓαπ5αεΗοπ 
$θγυθγ). Δημιουργεί 


περιβάλλον εΙίθπ^θΓνθΓ για την 
πραγματοποίηση πράξεων οπ- 
ίϊπθ, ΓΘαΙ ίίττίθ και λειτουργία 
κρίσιμων επιχειρησιακών 
εφαρμογών* Ενσωματώνει το 
ΙΒΜ 010$, προϊόν επεξεργασίας 
συνδιαλλαγών. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε στην κ. Ντίνα 
Κωστή, τηλ*: 9245750, ή στο 
Η ίί ρ:// νν\ν\ν. 50 ίίννα γθ. ιΒγπ. εοΓη * 


Παιχνίδια από τη ΜΕΤΡΟΝ 


εταιρία ΜΕΤΡΟΝ, η 
οποία εδρεύει στη 
Θεσσαλονίκη (Εθνικής 
Αμύνης 15), μας ανακοίνωσε 
ότι στη συοκευασία του 
παιχνιδιού ΟογΙϊ δοσά 2 εκτός 
από το κουτί και το €0 
πε ρ ιλα μ Βα νο ντο ι α κό μ α 
εγχειρίδιο οδηγιών και κάρτες 
για Γθεμ^αίϊοπ, 

Επίσης, ανακοίνωσε την 
παραλαβή και διάθεση στο 


αγοραστικό κοινό των εξής 
τίτλων: Μ0050ΕΤ ΡϋΟΗΤ 
δΐΜϋΕΑΤΟΡ ό εορ ννΐΝθθ\ν$ 
95 ΒΡΟΚΕΝ $\ΥΟΡϋ 
ΜΕΟΗννΑΚΡΙΟΚ 2 ■ 
ΜΕΚ0ΕΝΑΡΙΕ5 
ΑΤΜ03ΕΕΑΡ 

$Η£βΙΟΟΚ ΗΟΕΜΕ5 ■ £Α$Ε 
ΟΡ ΤΗΕ Κ05Ε ΤΑΤΟΟ 
Πα περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να απευθύνεσθε το 
τηλέφωνο |031 ] 2ό4ό08. 


Νέα προϊόντα και αναβαθμίσεις 
στα ΡΐππαεΙβ Μΐετο 


αμερικανική εταιρία 
κατασκευής προϊόντων 
οπτικής αποθήκευσης 
ΡίππαεΙθ ΜϊεΓΟ, γνωστή από τις 
μαγνητοΌπτικές συσκευές και τα 
£0 ΡθεοΓ0θΓ5 που παράγει, 
ανακοίνωσε την έναρξη 
κανονικής διάθεσης δύο νέων 
προϊόντων μαγνητο-οπτικής 
αποθήκευσης μεγάλης 
χωρητικότητας. 

Συγκεκριμένα, ξεκίνησε η 
διάθεση του νβιΐεχ 2.6 με 
χωρητικότητα 2,όΘΒ ανά 
αφαιρουμενο δίσκο, καθώς και 
του Αροχ 4.6 το οποίο πέρα από 
τη χωρητικότητα 4,6ΘΒ ανά 
αφαιρουμενο δίσκο υποστηρίζει 
το οπθ-ρα55 ν*ιϊΐ6, παγκόσμια 


πατέντα της ΡίππαεΙο ΜΙογο. Και 
οι δύο συσκευές λειτουργούν με 
το πρωτόκολλο Ρα5ί $€$1-2, 
ενσωματώνουν 1ΜΒ όυίίθΓ 
ελεγχόμενο από ειδικό 
επεξεργαστή και προσφέρουν 
επιδόσεις που τις καθιστούν 
ικανές για απευθείας οιτΙϊπθ 
αποθήκευση δεδομένων. 

Ο μέσος χρόνος προσπέλασης 
είναι χαμηλότερος από 20 γπ 5 , ο 
ρυθμός μεταφοράς φθάνει τα 
4.3ΜΒ/5θε και η διάρκεια ζωής 
των δίσκων ξεπερνά τα τριάντα 
χρόνια. 

Παράλληλα, ανακοινώθηκε η 
έναρξη ενός προγράμματος 
αναβάθμισης των αποθηκευτικών 
μέσων σε κάποια από τις 



Μυΐ,ΤΙΜΕρίΑ ΚΙΤ 
ΔΡΧ. 4 & 0 σ 

Εσ. ΟϋΚΟΜ ΡΗΟΤΟ-ΑυΡΙΟ 4 3ΡΕΕ0 

1/Αη-ΓΛ I ^ η. 


ΐϋΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 16 5.ΒΙΑ5ΤΕΚ ΟΟΜ. '; 

2 ΗΧΕΙΑ , 10 Οΐ> ϋΙδΚ 

ΡΕΝΤίυΜ 133 + ΜΗζ 

::: ΔΡΧ. 319000 

4 ΡΟΙ Βυδ 256 ΡΙΡΕ IIΝΕ ΟΑΟΗΕ . . 5 

16 ΜΒ ΙΐΑΜ, 1 Ρϋ 4 

1,2 ΘΒ ΗΟ, 


ΗΑΒϋ 2 χρονιά εγγύηση 

& 3θΓνίοθ εντός 24 ωρων 

ΟΟΜΡϋΓΕΗ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

_ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
■ ■ ·μ ■ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

Μ Μ ΠΟΛΛΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋ 

ΠΑΡΑΣΙΟΥ 3 ΑΓ.ΠΑΝΤΕΑΕΗΜΟΝ 
Τηλ. 8838510 Ραχ 8232432 


ϋπττ ΤΙΒΤΡ5ΠΗ5Γ 

3ΙΜ3 8 ΜΒ 13900 
ΙΜ5 16 ΜΒ 26900 :τ 
ΜΟϋΕΜ ΟΑΒϋδ ΑΠΟ »: 
3ΩΙΙΝΙ0 ΟΑΒϋ 16 ΒΙΤ 11900 


υΝίσυΕσοΜΡϋΤΕΡδ 

3Υ5ΤΕΜ ΟΟΝΡΙΟυΚΑΤΙΟΝ 
ΜΙΝΙ ΤΟννΕΗ ΟΑ3Ε 
ΟΗΙΡ ϋΡ ΑΝΑΒΑΘΜΙΖΟΜΕΝΑ 
256 ΡΙΡΕΕΙΝΕ ΟΑΟΗΕ 
4 Μ6 ΡΑΜ 8νθΑ ΟΑΚϋ ΡΟΙ 
ΟΝ ΒΟΑΡΟ ΟΟΟΡΟΙ_ΕΕΡ4Η02Εϋ231 Ρ 
1 ΕΕΟΡΡΥ 0Ι3Κ 3,5 ΚΕΥΒΟΑΡϋ Μθυ3Ε 
486 ΟΧ 1 33 ΜΗζ 79000 
ΡΕΝΤίυΜ 100 ΜΗζ 1 14000 
ΡΕΝΤίυΜ 120 ΜΗζ 123000 
ΡΕΝΤΙϋΜ 1 33 ΜΗζ 1 43000 
ΡΕΝΤίυΜ 150 ΜΗζ 169000 
6X86 Ρ1 20 4- 10900 
" Ρ133 + 119000 

" Ρ150 + 129000 

" Ρ166+ 164000 


Κ 


ΜΟΝΙΤΟΡ 5νΘΑ 00109 1 4 59000 
ΜΟΝΙΤΟΡ 5νΘΑ 00109 1 5 94000 
ΜΟΝΙΤΟΡ 3νΘΑ 00109 1 7 164000 
ΗΑΪΤ) 0Ι5Κ 1,2 ΘΒ 51500 

ΗΑ9ϋ 0Ι5Κ Ι,όΘΒ 63500 

























ετά το ΑίΐθΠϊίε, το οποίο σατ παρουσιάσαμε στο τεύ¬ 
χος Σεπτεμβρίου, η ίυε35ΑΓ« ετοιμάζει ένα νέο ϊιώιθ- 

_ ςγ 93 πΐθ, το οποίο αυτήν τη φορά θο είναι βασισμένο 

(ευτρπέε, ίυΓρπίε!) στη γνωστή σειρά των 513 Γ \Λ/3γ$ Το ΒεβεΙ- 
Ιιοη, όπως θα ονομάζεται, θα τοποθετεί τον παίκτη στο ρόλο 
του στρατηγικού διοικητή όλων των πρώτων υλών, πλανητών 


και δυνάμεων που ελέγχονται από την Αυτοκρατορία ή την 
Βθόεί ΑίΙΙυηοο. Προκειμένου να κερδίσουν, οι παίκτες που πολε¬ 


μούν για την Αυτοκρατορία πρέπει να αιχμαλωτίσουν τον ίυΚο 
5Κννγ3ΐΚθΓ ιΐ να καταστρέφουν το αντίπαλο αρχηγείο, ενώ αντί¬ 
στοιχα όσοι παίρνουν το μέρος των Βθό©ί$ θα χρειαστεί να 
συλλάβουν τον ΟδΓϊή ΥβΟεγ ή να κατακτήσουν τον αυτοκρατο- 
ρικό θρόνο, οι μέχρι στιγμής πληροφορίες αναφέρουν πως το 
στιλ του 93ΐτΐδρΐ3Υ θα μοιάζει αρκετά με αυτό του ςοΓππίΒηά 


3ηά ςοηρυθΓ. 


έες ενδιαφέρουσες παραγωγές έρχονται σύντομα στα 
ρς$ μας από τη ΜΙηάχθΡθ. Το Θ3 γκ Ε3ΓΐΠ είναι ένα 30- 

_ ΐίοη/ΒάνβηαΐΓβ που τοποθετείται τρεις αιώνες μπροστά 

στο μέλλον και διαθέτει πράγματι εκπληκτικά γραφικά υψηλής α¬ 
νάλυσης, ΓθΒΐ-ΚΓηε ΓθηαβΓθά χαρακτήρες και “σκοτεινή" ατμό¬ 
σφαιρα. Το παιχνίδι αναμένεται να αποτελεσει ένα από τα πρώτα 
δυνατά ήΐίϊ του 1997, η δε κυκλοφορία του έχει προγραμματιστεί 
για τις αρχές του χρόνου. Το ΝίςητηηαΐΈ σβδΐυτβε είναι επίσης 
σχεδιασμένο σε ίυίΐ 30, τοποθετείται στο Λονδίνο του 1834 και 
θα προσφέρει ή3ηά-το-Π3ηά ςοηιό3ΐ σε 15 διαφορετικές τοπο¬ 
θεσίες. Η ολοκλήρωσή του πάντως αργεί ακόμα, καθώς η κυκλο¬ 
φορία του αναμένεται στα τέλη της επόμενης χρόνιός. 


ι φίλοι των Ιτοη ΝΟίάεη ασφαλώς Θα ενθουσιαστούν μα¬ 
θαίνοντας πως η περίφημη μασκότ του συγκροτήματος, 
ο Εΰάίθ, θα είναι ο πρωταγωνιστής σε ένα νέο ρςΐΐοη 
93 ΓΠ 6 που πρόκειται να κυκλοφορήσει από τη Ρυηεοΐτ προς το 
τέλος της φετινής χρονιάς. Το έουησιταςΚ του παιχνιδιού θα πε¬ 
ριλαμβάνει - φυσικά - μουσική από το δημοφιλές ήεανγ ιτιβΜ! 
συγκρότημα, ενώ η ψυχεδελική ατμόσφαιρα θσ κυριαρχεί στο 
σχεδίασμά των όΒαΚθΓουηάτ. το όνομα αυτού; 'Μεΐΐ' 1 

Ν έους τίτλους ετοιμάζει και η γνωστή μας Μ3χί$. Το ΜέυΐΙβ 
άΓορ είναι ένα ρυζζίθ 5ΐΓ3Κ9γ 93τηε, ενώ στην κλασική 
πλέον σειρά των 5ίΓη-93ίτΐ65 καταφθάνουν τα έίηΧορΐεΓ 
(ίο πρώτο Βοήοη 93 ΐτΐ€ της εταιρίας όπου πιλοτάρετε ένα ελικό¬ 
πτερο, ενώ μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ως Ι3ηό5ς3ρθ$ ακόμα 
και πόλεις που έχετε δημιουργήσει με το $Ιηηαΐν 20001), 5 Ιγπ0ο(Τ 
(το πρώτο $ροΓί είιηυκίοη της Μβχβ που θα περιλαμβάνει και 
οοϋΓεε άοείρηθΓ) και 5ΐηιΡ3ή<, στο γνώριμο στιλ που έχει καθιερώ¬ 
σει η εταιρία. Ολοι οι τίτλοι βρίσκονται αυτή τη στιγμή στο στάδιο 
του άθνείορηίθηΐ κσι μάλλον θα τους δούμε στα ΡΟε μας την ε¬ 
πόμενη χρονιά. 



συσκευές νβίΐβχ ή Αρβχ. 
Συγκεκριμένα, δίνεται η 
δυνατότητα στους χρήστες να 
κερδίσουν 100.000 δρχ. με την 
επιστροφή οποίου δήποτε 
αποθηκευτικού μέσου που 
διαθέτουν για την αντικατάστασή 
του με μία μαγνητοοπτική 


συσκευή της Ρίππαείε Μκτο. 

Το πρόγραμμα αναβάθμισης θα 
διαρκέσει μέχρι την 31η 
Δεκεμβρίου 1990. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να απευθύνεστε στην 
ΙΝΤΕΚ5ΕΤ, τηλ.: 5240811, 
5240755. 


Πειρατεία λογισμικού: 
Απώλειες 3,6 δισ. δολαρίων 
στη Δυτική Ευρώπη 


ρευνσ που 

πραγματοποιήθηκε από 
κοινού από τις Β5Α και 
$ΡΑ αποκάλυψε ότι το κόστος 
από την πειρατεία λογισμικού 
στην Ευρώπη αυξήθηκε κατά 31 % 
φθάνοντας τα 4,4 δισ. δολάρια η 
Σ ύμφωνα με την ίδια έρευνα, το 
μέσο ποοοστό πειρατείας 
λογισμικού στη Δυτική Ευρώπη 
μειώθηκε οπό 52% σε 49%. Η 
Ανατολική Ευρώπη διατηρεί την 
πρωτοκαθεδρία στην πειρατεία 
με 83%! Η έρευνα βασίστηκε σε 
στοιχείο πωλήσεων και αγοράς 
από 26 χώρες της Ευρώπης και 
αφορούσε σε 27 διαφορετικές 


επαγγελματικές εφαρμογές. Το 
συμπεράσματα καλύπτουν τα ετη 
1994 και 1995. Οι απώλειες στη 
Δυτική Ευρώπη ξεπερνούν τα 3,6 
δισ. δολάρια. 

Την πρωτοκαθεδρία στην 
πειρατεία κατέχει η Ελλάδα με 
86% και ακολουθεί η Ισπανία με 
74%. Το χαμηλότερο ποσοστό 
χρήσης πειρατικού 5θβ^αΓα 
εμφανίζει η Αγγλία (38%). Το 
ρεκόρ στην Ανατολική Ευρώπη 
κατέχει η Σλοβενία με 9ό%(!) και 
ακολουθούν η Βουλγαρία με 94% 
και η Ρουμανία με 93%. Το 
χαμηλότερο ποσοστό εμφανίζουν 
η Τσεχία και η Σλοβακία με 62%. 



ΧΑΝΑ: Η νέα σειρά ιτιυΐίίηπβείία 
υπολογιστών της ΟΙίνοΗι 


ο ΧΑΝΑ, το νέο 
ππυΙΐΊΓησεΙία Ρ€ της 
ΟΙϊνθΙΐί, ήρθε στην 
Ελλάδα στις αρχές Νοεμβρίου 
από την εταιρία ΑΙΤΕ€. Ο νέος 
αυτός υπολογιστής έχει σχήμα 
τέτοιο που του επιτρέπει να 
καταλαμβάνει τη μικρότερη 
ωφέλιμη επιφάνεια από όλα τα 
ανταγωνιστικά προϊόντα. Είναι 
σχεδιασμένος ώστε να 
προσαρμόζεται σε διαφορετικές 
αρχιτεκτονικές, ακόμη και σε 


διαφορετικά σχήματα 
πΊοίΗθΐ4>οαΓά5. Το Αυάίο Βα5θ 
δίαίίοπ που διαθέτει, σε 
συνδυασμό με τα τρία μεγάφωνα 
(δύο Ι\νθείόΓ5 και ένα ^οοίβτ), θα 
ικανοποιήσει τους λάτρες της 
μουσικής* Ο υπολογιστής 
διαθέτει 5υΐΎουπά στερεοφωνικό 
ήχο, ΜΡΕΟ για ίυΙΙ πίοΗοπ νίάαο, 
ΟΡ13 διάπλατά για συνθετικό 
ήχο, δυνατότητα προσθήκης 
\νανθίαΝθ και, τέλος, 
δυνατότητες ΜΙ01 γιο σύνθεση 
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μουσικών κομματιών μέσω του 
ΡΟ. Ως προς το 5θίί\ναΓθ, παρέχει 
δωρεάν 30 τίτλους, 12 €0β και 
] 8 προεγκαταστημένους στο 
δίσκο του. Αυτοί καλύπτουν ένα 
ευρύ φάσμα θεμάτων όπως 
εκπαίδευση, ψυχαγωγία, μουσική, 
νιάθΟ, φωτογραφία και εργαλεία 
γραφείου. Μερικά από τα 
μοντέλα περιλαμβάνουν στη 
σύνθεσή τους πτιοάβιπ 28.800 
καθώς και το πρόγραμμα νάϊε© 
Ριΐοί, το οποίο επιτρέπει τη χρήση 


φωνής για εντολές στο Ρ€, Στο 
ΧΑΝΑ μπορούν να τοποθετηθούν 
επεξεργαστές Ιπίθί Ρθπϊίυππ από 
120 έως 200ΜΗζ, ίΌΟ ΚΑΜ έως 
128ΜΒ, σκληρός δίσκος από 1 
έως 2,5Μβ, ΟΟ ΙΪΟΜ 8χ και 
κάρτα ήχου νιΒτα 1 ά-30 της 
Οοαίίνσ Ιαθ$. Η τιμή της σειράς 
ξεκινά από τις 350,000 δρχ. μαζί 
με οθόνη. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να απευθυνθείτε στην 
ΑΙΤΕςτηλ: 8204000. 


Κταζγ Ιναπ 

νας ιδιαίτερα 
επιτυχημένος τίτλος στο 
ΡΙαγ$ίαίίοη έρχεται τώρα 
και στο Ρ€ από την Ρ5γ9ηο5Ϊ5. Το 
Κταζγ Ιναπ είναι ένα δυναμικό 
αείίαη αρπια που τοποθετείται στο 


σωτήριο έτος 2018, αμέσως μετά 
μία εισβολή εξωγήινων στον 
πλανήτη, Η Γη αποστέλλει για την 
αντιμετώπιση των αΙίΘΠ$ ένα άρτια 
εξοπλισμένο γοΒοϊ, το οποίο 
χειρίζεστε εσείς στο παιχνίδι. 




Υπάρχουν συνολικά πέντε ζώνες 
πολέμου [Ρωσία, Μέση Ανατολή, 
Ευρώπη, ΗΠΑ και Ιαπωνία) και, 
βέβαια, μπόλικοι ΙθχίυΓθ-ππαρρθά 
εχθροί προς εξόντωση, Η δράση 
μοιάζει αρκετά με αυτήν του 


ΜθεΗνΥαιτίοΓ 2, χωρίς όμως να 
διαθέτει τα στρατηγικό στοιχεία 
του. Αναμένεται να είναι ήδη 
έτοιμο προς κυκλοφορία τη στιγμή 
που θα διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές. 


ϋβίΡίεφίβΓ 3 


αθώς τα χρόνια 
περνούν, ίσως πολλοί 
απά σας να μη θυμάστε 
πως το ,ΙθίίΕ^ΐΘΓ 1 κυκλοφόρησε 
το 1988, ενώ το $εε| υ εΙ που 
ακολούθησε δύο χρόνια 
αργότερα είχε φθάσει τις 


δεδομένων για τους ίοχΤυτο 
πιαρ5 έγινε από εγκυρότατες 
πηγές όπως το Υπουργεία 
Αμυνας των ΗΠΑ, ενώ η 
τοπογραφία του παιχνιδιού 
περιλαμβάνει βουνά, λόφους, 
γκρεμούς, πόλεις, φόρμες. 



500,000 πωλήσεις σε ολόκληρο 
τον κόσμο. Τα πράγματα βέβαια, 
εν έτει 199ό, είναι πλέον αρκετά 
διαφορετικά και το επερχόμενο 
Ιοίίι^Ιιίστ 3 έχει πλέον να 
αντιμετωπίσει τίτλους όπως το 
ΤΡΧ:ΕΓ2000 από την Οεοαπ, το 
ΡαΙεοπ 4.0 της ΜίεΓορΓσ$θ και, 
φυσικά, τα υπόλοιπα "Ρ’22" 
παιχνίδια από τη ΝσναΙο^ϊε και 
την I πίστα είίνθ Μα^ΐε. Η ϋ5 
ΘοΙά, πάντως, κατασκευάστρια 
εταιρία του νέου ϋθίί^ΗΐθΓ, 
πιστεύει πως θα κατακτήσει τα 
πρωτεία, Βασιζόμενη κυρίως 
στην εκπληκτικά λεπτομερή 
ίθΓΓαϊπ οπεμηο. 

Η λήψη του συνόλου των 


βάλτους, ερήμους, ζούγκλες 
κ.λπ. Η επεξεργασία γίνεται σε 
ΓθαΙ-ίϊιτίθ από μία εντυπωσιακή 
30 βΠ9Ϊηβ που έχει 
προγραμματιστεί στο σύνολό της 
σε κώδικα μηχανής. Στον ουρανό 
θα αντιμετωπίσετε κάθε είδους 
εχθρικό αεροσκάφος - από |θϊ 5, 
ΑνΥΑΟδ και βομβαρδιστικά μέχρι 
ελικόπτερα. Θα μπορείτε να 
διαλέξετε ανάμεσα στα Ρ-22 
υ^ΗίπίΓ^ II, Η 4 και Ρ-18, ενώ 
τον επόμενο χρόνο θα 
κυκλοφορήσουν αάά-οπ όϊ$\ί$ με 
περισσότερα αεροσκάφη. Το 
ϋοίίί^ίθΓ 3 αναμένεται να είναι 
έτοιμο να διατεθεί στην 
κυκλοφορία το Δεκέμβριο. ■ 
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ΡΕΠΟΡΤΑΖ 



ΑΓΟΡΑΣ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ... 



Κ ΜΑ5ΤΕΚ; Πότε ιδρύθηκε η ε¬ 
ταιρία σας και ποιο το αντικείμενο 
των εργασιών της, κ, Καπετάνη; 

Μ* ΚΑΠΕΤΑΝΗI: Η εταιρία εξειδικεύ¬ 
εται στο χώρο της λιανικής πώλησης και 
ξεκίνησε το 1991 - έχουμε τα γενέθλιά 
μας, φέτος γινόμαστε 5 χρόνων. Πιστεύω 
ότι κατάφερε να εδραιωθεί στα χώρο των 
εοΓπρυίθΓ &!πορ5 της Χτουρνάρη όλο αυτό 
το διάστημα. Κύριο αντικείμενο της εται¬ 
ρίας είναι το Ιπατάν/ατε και η παροχή υπη¬ 
ρεσιών σε ό,τι αφορά την Πληροφορική. 
Κατέχει ένα σημαντικό κομμάτι της αγο¬ 
ράς λιανεμπορίου. Εξειδικευόμαστε οε 


Στη στήλη αυτή 8α βρείτε 
ΐΎΐίπΐ συνεντεύξεις από στελέχη 
του χώρου της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής, 
κα8ώς και σύντομες 
"κουβεντούλες" του ΡΟ ΜαδϊβΓ 
με εσάς τους χρήστες. 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε 
τα νίεΐ6θ5 όλων των 
συνεντεύξεων μέσα από το 
συνοδευτικό του περιοδικού. 


ΟΙ 10 ΔΗΜΟΦΙΛΕΣΤΕΡΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
00-ΚΟΜ5 ΤΟΥ "ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ" 


Αυτό το μήνα, €πει8ή το κατάστημα 
που έπιατκ€φθήκαμε οσχολάται κυρίως 
με ΗατάνναΓβ, το Ιορ ίβπ μας ηραοέψερε 
το κατάστημα ^Παπασωτηρίου" 
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ΟΝΕΜΑΝΙΑ '97 


5 ΐαηάαΓ 0 προϊόντα, προϊόντα δηλαδή που 
είναι καταξιωμένα στην αγορά όπως γπο- 
ηίϊσΓ5, πιυΐίίηπσάία προϊόντα κΑπ. Υπάρχει 
ένα άταπά ηαπηβ της 0θ5ΐτιαάαία, οι 
ΕχραΓί μηχανές, οι οποίες γίνονται εδώ, 
στην Ελλάδα, υπάρχουν ηοίοδαοίς* της 
Τβχαδ 1π5ίΓυιτΐ0ηΐ5 και ένα πολύ σημαντικό 
κομμάτι, στο οποίο πιστεύω ότι "πονά" η 
ελληνική αγορά Πληροφορικής και ιδιαίτε¬ 
ρα η αγορά της Χτουρνάρη που είναι αντι¬ 
προσωπευτικό δείγμα της αγοράς Πληρο¬ 
φορικής στην Ελλάδα; η παροχή υπηρε¬ 
σιών στο γραφείο, στο χώρο μας ή οπου¬ 
δήποτε αλλού. Τι σημαίνει αυτό; Πρόκειται 
για αναβαθμίσεις που γίνονται με τον πε¬ 
λάτη και με τα είδη που αυτός θέλει οποι- 
ουδήποτε υπολογιστή της ελληνικής αγο¬ 
ράς - φτάνει να είναι εφικτές. Επίσης, πρό¬ 
κειται για παροχή υπηρεσίας στο χώρο 
του όπως στήσιμο δικτύων, υποστήριξη ή¬ 
δη υπαρχόντων, καθώς επίσης ΟΑΡ και 
ΡΤΡ εφαρμογές, στήσιμο των εφαρμογών 
αυτών και υποστήριξή τους ες αεί, είτε με 
συμβόλαιο συντήρησης είτε με επιτόπου 
αυτόνομες επισκέψεις. 


ΡΟΜ: Από τη συναλλαγή με τους 
πελότες σας και στο πλαίσιο των /τα- 
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ραγγελιών τους διαπιστών€Τ€ ότι συ¬ 
νήθως προτιμούν επώνυμα προϊόντα 
ή τα φθηνότερα "εο/ηραϊιΒΙβ*"; 

Μ.Κ.: Η αγορά τείνει να "στανταρι- 
στεί", με την έννοια ότι ο» ξένες εταιρίες ε¬ 
ξειδικεύονται στην παραγωγή υπολογιστών 
οι οποίοι περιέχουν συγκεκριμένα περιφε¬ 
ρειακά ή ανταλλακτικά, Ο καταναλωτής 
δεν προτιμά ιδιαίτερα τα επώνυμα προϊό¬ 
ντα, Εάν, δηλαδή, μπορεί να βρει τη λύση 
ενός συμβατού, το οποίο όμως δεν 9α του 
δημιουργήσει τα γνωστά προβλήματα 
(συμβατότητας, μη ενημερωμένων άπνοΓ$), 
δεν έχει κανένα πρόβλημα να "πάει" σε 
συμβατό. Εδώ, Βέβαια, την όλη ευδύνη φέ¬ 
ρουν οι εταιρίες και οι άνθρωποι που προ¬ 
ωθούν τα συγκεκριμένα προϊόντα. Εμείς 
προσπαθούμε να "τεστάρουμε" όσο το 
δυνατόν περισσότερο συμβατά προϊόντα, 
ώστε να μπορέσουμε να δώσουμε μία σο¬ 
βαρή λύση στον πελάτη, να πάρει δηλαδή 
ένα προϊόν που δεν 8α είναι το ακριβότε¬ 
ρο και το μεγαλύτερο όνομα. Αυτό, βέ¬ 
βαια, δεν σημαίνει ότι δεν υποστηρίζουμε 
και δεν έχουμε μεγάλα ονόματα. Βλέπετε 
εδώ Ερδοπ, βλέπετε ΟσαΗνσ, ΗοννΙαίί 
ΡαεΙςατά, προωθούνται όλα τα μεγάλα ο¬ 
νόματα, ωστόσο είμαστε υπέρ της λύσης 
του συμβατού, αλλά σοβαρής κατασκευής 
- γιατί υπάρχουν σοβαρές κατασκευές. Το 
θέμα είναι να υποστηρίζονται σωστά και 
να είναι προϊόντα τα οποία έχουν συνέχεια 
και όχι παρουσία "κομήτη" στο χώρο. Για 
παράδειγμα, το ΕΖ-άπνσ είναι ένα πολύ 
δυνατό προϊόν, παρουσιοσθηκε "κομή¬ 
της", χάθηκε και δεν ξέρουμε γιατί, ενώ 
άλλο προϊόν, το ΙΟΜθ 9 α "περπατά" και έ¬ 
χει μία συνέχεια κ.λπ. Ποιο είναι κακό και 
ποιο είναι καλό; Και τα δύο είναι πανέμορ¬ 
φα και ίσως το ΕΖ - λόγω της χωρητικότη- 



Π οχολούμαι με τους υπολογιστές περιττού τρία χρόνια και τους 
χρησιμοποιώ κυρίως για παιχνίδια. Δεν έχω δηλαδή ασχοληθεί 
διεξοδικό με προγραμματισμό 
κ,λπ. Από τα παιχνίδια μου 
αμέοουν περισσότερο 
τα αλνεπίιιτεε και 
αρκετά Λιγότερο 
τα ΚοΙε ΡΙαηίπς 
Εαπιεε. Στις ε- 
λεΰβερες ώρες 
μου παίζω 
ΗασλΙιαΙΙ ή πη¬ 
γαίνω γυμνα¬ 
στήριο. Πιστεύω 
ότι οι οπολογι- 
στες είναι αναγκαί¬ 
οι στη σημερινή επσ- 
χή, κι αοτό γιατί αποτε¬ 
λούν την τεχνολογία, την εξέ¬ 
λιξη, έναν νέο τρόπο ζμιής. Επι¬ 
πλέον, βρίσκουν εφαρμογή σε 
πολλούς τομείς, όπως είναι τα οικονομικά. Πστόσσ, για τις μικρές η¬ 
λικίες είναι ένας τρόπος διασκέδασης για να περνάνε ευχάριστα τις 
ώρες τους. Πρέπει όμως στη διασκέδαση αυτή να υπάρχει μια ισορρο¬ 
πία, να ασχολούνται δηλαδή και με άλλα δέματα, όπως ο αθλητισμός, 
εκτός από τους υπολογιστές, να μην είναι μονόπλευρη η διασκέδα¬ 
ση/απασχόληση. 


τας - να είναι και καλύτερο. Αλλά η υπο¬ 
στήριξη είναι αυτό που θα πρέπει να ψάξει 
ο αγοραστής, ο καταναλωτής, ερχόμενος 
στη Στουρνάρη ή σε οποιοδήποτε εοπτρυ- 
ίθΓ ώορ. Το θέμα της εγγύησης, οι όροι 


και η δυνατότητα αναβάθμισης και - πάνω 
απ' όλα - η υποστήριξη είναι αυτά που θα 
πρέπει να κοιτάζει ο οποιοσδήποτε άν¬ 
θρωπος. 
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ΠΑΠΑΙΩΤΗΡΙΟΥ Α.Ε. 



Συνεχίζουμε και αυτόν το μήνα τη βόλτα 
μας στη "δίΐΐεοπ ναΙΙβγ" της Αθήνας. 
Στην "καρδιά" της αγοράς 
Πληροφορικής της πόλης μας 
βρίσκονται συγκεντρωμένα πάρα πολλά 
χώρου. Στην οδό 


καταστήματα του 
Στουρνάρη, λοιπόν, βρίσκουμε όχι ένα, 
ούτε δύο, αλλά τέσσερα καταστήματα / 

με την ίδια επωνυμία: "Βιβλιοπωλείο , 

Παπασωτηρίου". Σε αυτά μας 

περιμένουν βιβλία, περιοδικά, δοίίνναΓβ, Οϋ-ΚΟΜδ απά 
γωνιά του κόσμου. Κατά την επίσκεψή μας εκεί συνομιί 


Στα ράφια αυτά βρίσκεται η πιο 
πλούσια συλλογή ξένων και 
ελληνικών περιοδικών Πληροφορικής, 



Το νέο κατάστημα 
ιηυΙΐιπίθΐΠα στη 
διασταύρωση των 
οδών Στουρνάρη και 


\6Κ Μα&ΐβτ 


με τον ιδρυτή και 
διευθύνοντα 
σύμβουλο της 
εταιρίας, κ. Γιώργο 
Παπασωτηρίου, ο 
οποίος μας ξενάγησε 
στο χώρο. 

του Γιάννη Πατρικού 
τηα ϊϊβ γ^ο ™ ρα Π π 1ε. 9 τ 


Το κεντρικό κατάστημα 
στον αριδμό 35 της 
Στουρνάρη, 


Ο κ. Γιώργος Παπασωτηρίου 















δΗΟΡΡΙΝβ 


Π ηγαίνοντας πίσω στο χρόνο, εν έτει 1974, 
βλέπουμε τον Γιώργο Παπασωτηρίου να 
ξεκινά την πορεία του στο χώρο του βι¬ 
βλίου εκδίδοντας τεχνικά βιβλία. Το 1981 
έχουμε την ίδρυση του πρώτου βιβλιοπω¬ 
λείου της εταιρίας στη διεύθυνση Στουρνάρη 23. Η 
παρουσία εκεί τεχνικών και επιστημονικών βιβλίων σύ¬ 
ντομα κατέστησε το χώρο πηγή πληροφόρησης για 
τους φοιτητές του έναντι στεγαζόμενου Πολυτεχνείου 
αλλά και για επιστήμονες, μηχανικούς και, γενικά, ό¬ 
λους όσοι ενδιαφέρονταν για τεχνικά και επιστημονι¬ 
κά βιβλία. Το 1988 ιδρύθηκε το μεγάλο κατάστημα 
της Στουρνάρη 35 και σύντομα έγινε ένα πληρέστατο 
βιβλιοπωλείο με ελληνικές και διεθνείς εκδόσεις. Αρχί¬ 
ζοντας την επίσκεψή μας από εκεί, βρίσκουμε βιβλία, 
περιοδικά και €0-ΡΟΜ$ για Πληροφορική, Μηχανο¬ 
λογικά, Ηλεκτρολογία, Μαθηματικά - Φυσική - Χημεία, 

Βιολογία, Αυτοκίνη¬ 
το - Μοτοσικλέτα - 
Αεροπλάνο, Ηλε¬ 
κτρονικά, Οικονομι¬ 
κά. Ολα είναι όμορ¬ 
φα και λειτουργικά 
διευθετημένα σε τρία 
επίπεδα (υπόγειο, ι¬ 
σόγειο, ημιώροφος), 
ενώ στη διάθεση του 
επισκέπτη υπάρχουν 
τραπεζάκια όπου 
μπορεί να καθίσει 

Μια άποψη των και να ξεφυλλίσει με την ησυχία του τα βιβλία που τον 

διαθέσιμων τίτλων ενδιαφέρουν. Ο χώρος είναι φιλικός και ζεστός και 
ΓπυΙΙιπιοσίο. * . , # «ι ( > 

παντα κάποιος απο τους ευγενικούς υπαλλήλους βρί¬ 
σκεται εκεί πρόθυμος να μας εξυπηρετήσει, όταν χαμέ¬ 
νοι στους πολυπληθείς τίτλους, αναζητάμε κάτι συ¬ 
γκεκριμένο. 

Στο διπλανό βιβλιοπωλείο, το Βιβλιοπωλείο Τέχνης, 
Στουρνάρη και Τζωρτζ γωνία, υπάρχουν βιβλία, περιο¬ 
δικά και €0$ με θέματα για τέχνη, αρχιτεκτονική, δια- 
κόσμηση, φωτογραφία, άθ5ΐ9η και γραφιστική. Ανοιξε 
το 1991, προσελκύοντας ζωγράφους, γραφίστες, αρ¬ 
χιτέκτονες, φωτογράφους, φιλότεχνους, επάγγελμά- 
τίες και σπουδαστές, οι οποίοι σε έναν δικό τους χώρο 
βρίσκουν αυτό που τους ταιριάζει. 

Στη γωνία των οδών Στουρνάρη και Πατησίων το Δε¬ 
κέμβριο του 1995 άνοιξε το πρώτο ηπυΐΐίΐ'ηβάϊα βι¬ 
βλιοπωλεία με πληθώρα έργων σε ζΟ-ΚΟΜ&, ελληνικά 
και ξένα, με θέματα ενημερωτικά και ψυχαγωγικά (ε¬ 
γκυκλοπαίδειες, παιδικά, κινηματογράφος, παιχνίδια 
και πολλά άλλα). Στο συγκεκριμένο βιβλιοπωλείο, το 
οποίο εκτείνεται σε δύο επίπεδα (ισόγειο, ημιώροφος), 
υπάρχει η δυνατότητα παρουσίασης σε κάδε ενδιαφε¬ 
ρόμενο μίας οποιοσδήποτε ΟΟ-ΚΟΜ εφαρμογής. Αξιο¬ 
σημείωτη, επίσης, είναι η λειτουργία ειδικής αίθουσας 
μοντάζ όπου ετοιμάζονται τα εΐϊρ* για τις παρουσιά¬ 



σεις των νέων τίτλων πιυΐίιιηεάια που κυκλοφορούν. 
Σε αυτό το κατάστημα πραγματοποιούνται επίσης ημε¬ 
ρίδες για θέματα Πληροφορικής και ΙηίΘΓΠβί. 

Από το 1992, το τεχνικό και επιστημονικό βιβλιοπω¬ 
λείο λειτουργά και μέσα στην Πολυτεχνειούπολη του 
Ζωγράφου. Δημιουργήθηκε για την εξυπηρέτηση τόσο 
των φοιτητών όσο και του διδακτικού προσωπικού του 
ΕΜΠ. Σε αυτό διοργσνώνονται εκθέσεις βιβλίου σε συ¬ 
νεργασία με την Πρυτανεία του Ιδρύματος και τους 
εκδοτικούς οίκους Μεθάν/ ΗίΙΙ και ΡΓβπίκβ ΗαΙΙ. 

Η εταιρία διαθέτει Τράπεζα Πληροφοριών σε 
ΚΟΜ, η οποία ενημερώνεται σε μηνιαία βάση για ό¬ 
λους τους τίτλους της διεθνούς βιβλιογραφίας και πα¬ 
ρέχει τη δυνατότητα πληροφόρησης, δίνοντας στοι- 
χάα-κλειδιά όπως τίτλος, συγγραφέας και εκδοτικός 
οίκος. Ο ενδιαφερόμενος μπορεί να ενημερωθεί ανα¬ 
φορικά με τη βιβλιογραφία κάθε θέματος που κυκλο¬ 
φορεί στο εξωτερικό και να κάνει την παραγγελία του, 
εφόσον το επιθυμεί. Λειτουργεί τμήμα για παραγγε¬ 
λίες, κρατήσεις και συνδρομές περιοδικών από όλον 
τον κόσμο, όπως επίσης και τμήμα για ταχυδρομικές 
αποστολές για την εξυπηρέτηση πελατών εκτός Αθη¬ 
νών και από το εξωτερικό, Ο συνολικός αριθμός των 
τίτλων βιβλίων και ζΟ-ΚΟΜ* που διατίθενται από την 
εταιρία ανέρχεται σε 60.000. Τέλος, συμμετέχει σε ελ¬ 
ληνικές και διεθνείς εκθέσεις (όπως σε πανελλήνιες 
εκθέσεις βιβλίου και στη διεθνή έκθεση της Φραν¬ 
κφούρτης). 

Σε ερώτησή μας σχετικά με τη συνύπαρξη ή όχι βι¬ 
βλίου και ΟΡ στο μέλλον, ο κ. Παπασωτηρίου μας είπε 
ότι τα νέα μέσα αποθήκευσης και διάδοσης πληροφο¬ 
ριών δεν πρόκειται να καταργήσουν την έντυπη πλη¬ 
ροφόρηση, "Οπως το ραδιόφωνο δεν καταργήθηκε α¬ 
πό την τηλεόραση, έτσι και το έντυπο βιβλίο δεν θα 
καταργηθεί από τα τόνισε χαρακτηριστικά. Σύμ¬ 
φωνα με στοιχεία που έθεσε στη διάθεσή μας, η σειρά 
προτίμησης που εκδηλώνουν οι πελάτες προς τις κατη¬ 
γορίες των 0Ρ§ είναι: ψυχαγωγικά και παιχνίδια 60%, 
εγκυκλοπαίδειες 20%, γραφικές τέχνες 8%, παιδικά 
5%, μουσική 3%, τέχνη 2% και διάφορα άλλα 2%, 
Προτιμώνται, επίσης, τα ΟΡ-ΚΟΜβ που λειτουργούν 
κάτω απο ννίηάον/ε 95. Τα κριτήρια για την επιλογή 
τους είναι κυρίως η καλή σχεδίαση, η πληρότητα των 
πληροφοριών και η ελκυστική παρουσίαση. Η άποψη 
του κ. Παπασωτηρίου για την ελληνική παραγωγή ζΡ- 
ΗΟΜ& είναι ότι σε σύντομο χρονικό διάστημα θα αριθ¬ 
μεί πολλούς τίτλους καλύπτοντας πληθώρα θεμάτων 
με βελτιωμένη ποιότητα σε σχέση με τις πρώτες παρα- 
γωγες. 

Σύντομα αναμένεται και στη Θεσσαλονίκη η λει¬ 
τουργία βιβλιοπωλείου (Εθνικής Αμύνης 40} για την ε¬ 
ξυπηρέτηση των πελατών της βόρειας Ελλάδας, ενώ 
στα μελλοντικά σχέδια της εταιρίας ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 
Α.Ε, είναι η σύνδεση μέσω ΙηίοΓΠβίγια οη-Ιίηο πληρο¬ 
φόρηση και παραγγελίες. 
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ΡΚΕΕΟΟΜ 


ΡΟΟΑΚϋ 


ΟΡ-ΚΟΜ 8Χ 

ΟΡ-ΚΟΜ ύπνε 
πιστωτικής κάρτας 

Του Διονυση Κοτσαμπααίβη 


σοι είστε κάτοχοι φορητού υπο- 
λογιστή, ο οποίος δον έχει 
ΓπυΙίϊππθοΙια δυνατότητες, σίγου¬ 
ρα 8 α έχετε διερευνήσει τη δυ¬ 
νατότητα τοποθέτησης εξωτερικού € 0 - 
ΚΟΜ άπνσ. Μέχρι πριν από λίγους μήνες, 
τα μοναδικά ΟΟ-ΙΐΟΜεΙπνο* που συνδέο¬ 
νταν οε φορητό υπολογιστή υποστήριζαν 
την παράλληλη θύρα. Βέβαια, 
είχαν σχετικά 
μεγάλη 


υπάρχουν το ϊταγ τοποθέτησης των 
βΟΜ$, ένα ποτενσιόμετρο έντασης του ή¬ 
χου και πλήκτρα εξωτερικής έναρξης λει¬ 
τουργίας (για Αυάϊο 00$), ενώ στο πίσω μέ¬ 
ρος δυο θυρες αυάϊο τύπου το ίπίβΓ 
ίαεο σύνδεσης με την ΡΟΜΟΑ (ΡΟ εατά) 
κάρτα και φυσικά το καλώδιο τροφοδοσίας. 

Η ευκολία εγκατάστασης της ΡΟΜΟΑ 
κάρτας εξαρτάται από τον τύπο του φορη¬ 
τού υπολογιστή που διαδέτετε. Εάν δηλαδή 
είναι αρκετά σύγχρονος και χρησιμοποιείτε 
ως λειτουργικό σύστημα τα Μπάσν^ 95, να 
είστε σίγουροι ότι θα η εγκατάσταση θα 
πραγματοποιηθεί μέσα σε ελάχιστο χρονικό 
διάστημα. Μέσα στο περίβλημα υπάρχει ένα 
ΟΟ-ΡΟΜ άπνβ οκταπλής ταχύτητας της ε¬ 
ταιρίας Μίί&υπΊί, το οποίο έχει αρκετά καλή 
απόδοση. Σύμφωνα με τα τεχνικά χαρακτη¬ 
ριστικά του, μπορεί να φτάσει την ταχύτητα 
μεταφοράς των 1200ΚΒ/56Ο σε λειτουργία 
Μοάβ 1 και την ταχύτη 


ευκολία 

σύνδεσης, αλλά 
το ραΓαΙΙαΙ ροτί του υ¬ 
πολογιστή δεν προσφέρε- 
ται για μεγάλες ταχύτητες μεταφοράς δε¬ 
δομένων. Σε αυτό το πρόβλημα τη λύση δί¬ 
νουν τα σύγχρονα ^^-βΟΜ άπνοδ, τα ο¬ 
ποία συνδέονται στο φορητό υπολογιστή με 
τη χρήση μίας κάρτας ΡΟΜΟΑ, Ετσι, δεν 
μειώνονται οι επιδόσεις μεταφοράς δεδο¬ 
μένων ταυ άιϊνο, ενώ παράλληλα δεν αυξά“ 
νεται η δυσκολία σύνδεσής του με το φο¬ 
ρητό υπολογιστή. 

Το ΟΡ-ΡΟΜ άπνσ της εταιρίας ΡΓθβεοηΊ 
ανήκει στη δεύτερη κατηγορία. Πρόκειται 
για μία εξωτερική συσκευή χωρίς ιδιαίτερα 
μεγάλο μέγεθος. Στο μπροστινό μέρος 


τα των 
1378ΚΒ/5οε σε 
Μοάε 2, Ο μέσος χρό¬ 
νος προσπέλασης δεδομένων 
είναι μικρότερος από 190πΊ5βο, ενώ 
υπάρχει ενσωματωμένος βυίίοΓ παυ φτάνει 
τα 256ΚΒ, Το ΟΟ-ΡΟΜ άπνο της ΡΓββεοηπ 
είναι πλήρως συμβατό με το πρότυπο ΜΡ^3 
και υποστηρίζει ΜυΙΐΪ5655Ϊοη ΡΐτιοΙοΟΟ^, 0Ρ~ 
ΡΟΜ ΧΑ, εΡ ρΙυ&, νϊάοο ^^-ΐ κλπ. Εάν, 
λοιπόν, νομίζετε ότι είναι καιρός πια ο φορη¬ 
τός σας υπολογιστής να αποκτήσει ένα € 0 - 
ΡΟΜ άπνε, θέλετε ιδιαίτερα μεγάλη ταχύτη¬ 
τα μεταφοράς δεδομένων αλλά δεν μπορεί¬ 
τε να δαπανήσετε πολύ χρόνο για τις διαδι¬ 
κασίες σύνδεσης, τότε το άπνθ της ΡΓθβεοιπη 
αποτελεί την ιδανική λύση, 

ΕΤΑΙΡΙΑ; ΡΓοεοπι 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; ΡΟΜΟΑ 5ΙοΙ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; ίΐοπ ΕΙεείΓοπο 


ΤΗΕ ΟΑΜΕ5 

ΕΑΓΓΟΚΥ 


Κάντε τη φαντασία σας 
παιχνίδι 

Του Γιώργου Μαλαταρά 



ο Οαππβ 5 ΡαεϊοΓγ είναι ένα από 
τα τελευταία περιβάλλοντα δημι¬ 
ουργίας παιχνιδιών της ΕυΓ0ρΓ055. 
Μέσω αυτού του περιβάλλοντος 
ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να κατασκευ¬ 
άσει τα δικά του παιχνίδια με απλό τρόπο, α- - 
φού του παρέχονται πλήθος από κινούμενα 
γραφικά, ήχος και μουσική, έτοιμες πιυΙίΪΓηβ- 
άϊα διαδικασίες, αλλά πάνω από όλα ρουτί¬ 
νες κατασκευής και δόμησης ενός παιχνι¬ 
διού, Βέβαια, το σημαντικότερο όλων είναι 
ότι ο κατασκευαστής των παιχνιδιών δεν 
χρειάζεται πλέον να έχει καμιά προγραμμα- 
τισπκή εμπειρία. Μέσα από αυτό το περιβάλ¬ 
λον μπαρουν να κατασκευαστούν όλων των 
ειδών τα παιχνίδια όπως ρΙαίίοπτΊ 9 ^ 0 $, 
5 Κοοΐ'θπΊ υρ, αάνβηίυΐΌ5, ππαζε 9 αΓΪΊ6£ κσι 
οτιδήποτε άλλο μπορεί κάποιος να φαντα¬ 
στεί, Τα σενάρια των παιχνιδιών περιορίζο¬ 
νται μόνο από τη φαντασία του ενδιαφερο¬ 
μένου κατασκευαστή, ενώ όσον αφορά στα 
γραφικά, τον ήχο και τις κινήσεις δεν υπάρ¬ 
χει περιορισμός καθώς προσφέρεται απε¬ 
ριόριστος αριθμός τέτοιων στοιχείων ώστε 
αυνδυάζοντάς τα να έχουμε άπειρο αριθμό 
επιλογών. 

Η λειτουργία του "εργοστασίου παραγω¬ 
γής παιχνιδιών" είναι απλή, Η διαδικασία 
της δημιουργίας ενός παιχνιδιού χωρίζεται 
σε στάδια. Σε κάθε στάδιο ο χρήστης μπο¬ 
ρεί να καθορίσει τη συμπεριφορά των αντι¬ 
κειμένων και των χαρακτήρων του παιχνιδι¬ 
ού με δικό του τρόπο. Το αρχικό στάδιο εί¬ 
ναι αυτό που εμφανίζεται μόλις φορτώσου¬ 
με το ΟαπΓΐβ$ ΡαείοΓγ. Είναι ο πίνακας του 
σεναρίου ( 5 * 0 ΓγΒοαιχ) θΘϊϊογ), μέσα από τον 
οποίο μπορούμε να τροποποιήσουμε ένα ή¬ 
δη κατασκευασμένο παιχνίδι ή να φτιάξου¬ 
με εξαρχής ένα άλλο. Μπορούμε να ορί¬ 
σουμε τα επίπεδα δυσκολίας που θα έχει 
το παιχνίδι, να γράψουμε τίτλους και συν- 
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θηματικά, να εφαρμόσουμε διάφορα εφέ 
κατά το πέρασμα από το ένα επίπεδο στο 
άλλο, νσ ορίσουμε την περιοχή του π απι¬ 
διού και, τέλος, να καθορίσουμε ποια δα 
είναι τα αντικείμενα ή ο πρωταγωνιστής 
του παιχνιδιού, τι φόντο θα υπάρχει σε κά¬ 
θε επίπεδο δυσκολίας και ποια η σχέση με¬ 
ταξύ τους. 

Με εύκολο τρόπο μπορούμε να μετα¬ 
βούμε στο επόμενο στάδιο, από όπου κα¬ 
θορίζεται τι 8α συ μ 6ε ί σε κάθε επίπεδο. 
Ονομάζεται ΙσνοΙ οάϊίοΓ και είναι αρκετά 
σημαντικό για τη δημιουργία ενός παιχνιδι¬ 
ού, Εδώ τοποθετούμε τα αντικείμενα στο 
χώρο του παιχνιδιού, ενώ από τις έτοιμες 
βιβλιοθήκες που παρέχει το πρόγραμμα 
μπορούμε να επιλέξσυμε τρισδιάστατα 
γραφικά, περίεργα σχήματα ή χαρακτήρες, 
διαστημόπλοια και κάθε είδους οχήματα 
και πολλά άλλα. Επίσης, μπορούμε να προ- 
οθέσουμε στοιχεία πηυΙίίΓηβάϊα όπως νίάβο 
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όλων των τύπων (*ανί, ,ίΐο κ,λπ.), ήχο και 
μουσική (.νναν, .Γπίά κ,λπ.) κ,ά* 

Το τελευταίο στάδιο είναι αυτό στο οποίο 
ορίζονται επακριβώς οι συμπεριφορές και 
τα γεγονότα που συμβαίνουν στο υπό κατα¬ 
σκευή παιχνίδι. Ονομάζεται Ενβπί αάίΙοΓ και 
είναι αυτό που στην ουσία δίνει ζωή στο παι¬ 
χνίδι, Για παράδειγμα, μπορούμε να ορίσου¬ 
με τι θα συ μ βει αν μια σφαίρα χτυπήσει το ό¬ 
χημά μας ή πόσους βαθμούς θα πάρουμε αν 
μαζέψουμε ένα συγκεκριμένο αντικείμενο. 
Επίσης, εδώ καθορίζεται και η κίνηση κάθε 
στοιχείου, αλλά και οι εντολές που θα παίρ¬ 
νει από το πληκτρολόγιο, το [ογδίΐείς ακόμα 
και από το ποντίκι. 


Οι δυνατότητες που 
προσφέρει το 0αιτΐθ5 
Ραείοτγ είναι παρα πολ¬ 
λές και σημαντικές όπως 
δυνατότητα προσθήκης 
σκορ, μενού, χρόνων, 
πλήκτρων λειτουργιών 
και ό,τι άλλο μπορούμε 
να φανταστούμε. Επίσης, 
μπορούμε να σώσουμε 
τα παιχνίδια μας σαν 
5ίαηάαΙοπ6 πρόγραμμα- 
τα, δηλαδή να τρέχουν 
και σε υπολογιστές που 
δεν διαδετουν το 0α- 
ΙΠ05 ΡαείοΓγ, ή να φτιά¬ 
ξουμε ακόμα και δικούς μας 50Γ06Π 5ανβΓ$. 
Το πακέτο αυτό προσφέρει και ορισμένα παι¬ 
χνίδια διάφορων ειδών πάνω στα οποία μπο¬ 
ρούμε να πειραματιστούμε ώστε να καταλά¬ 
βουμε πώς λειτουργεί η όλη διαδικασία δη¬ 
μιουργίας ενός παιχνιδιού. Τα παιχνίδια που 
κατασκευάζονται είναι για περιβάλλον Υ/ίη- 
άονν$, ενώ προσφέρεται και ένα επιπλέον €0 
με έτοιμα παιχνίδια που έχουν κατασκευα¬ 
στεί από αυτό το περιβάλλον. 

Για την πλήρη εγκατάσταση του προγράμ¬ 
ματος μαζί με όλες τις διαθέσιμες βιβλιοθή¬ 
κες απαιτούνται περίπου 210 ΜΒ στο σκλη¬ 
ρό δίσκο, ενώ αν η εφαρμογή τρέχει απευ¬ 
θείας από το 0Ρ απαιτούνται μόνο ό ΜΒ 


στο σκληρό δίσκο. Οι ελάχιστες απαιτήσεις 
είναι; Ρ0486, 8ΜΒ ΚΑΜ, ΟΡ-ΒΟΜ άπνε, 
κάρτα ήχου, ννϊπείον^ 3*χ ή 95 ή ΝΤ. Συνι- 
στάται επεξεργαστής Ρεπίίυπι, 

ΕΤΑΙΡΙΑ ί ΕυΓορΓθ55 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486,8 ΜΒ, \Μϊπάο^, 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙίίπιεάία ΟεηίοΓ 
ΤΙΜΗ: 26.000 5ρχ, 


ΤΟΜ δΑΥνΥΕΚ 


Οι περιπέτειες του μικρού 
Τομ Σόγιερ στο Ρ0 

Του Γιώργου Μα λα τα ρά 



ο αριστουργηματικό μυθιστόρη¬ 
μα του Μαρκ Τουέιν, Όι περιπέ¬ 
τειες του Τομ Σόγιερ", εκτός από 
Βε5ΐ 5βΙΙβΓ έγινε κινηματογραφική 
ταινία και τηλεοπτική σειρά με εξίσου μεγά¬ 
λη επιτυχία* Τώρα η ΕυτορΓθ55, με τον τίτλο 
"Τογπ δα^θΓ", έρχεται να μεταφέρει αυτό 
το λογοτεχνικό θαύμα στην οθόνη του υπο¬ 
λογιστή με έναν εντυπωσιακό τρόπο. Πρόκει¬ 
ται για μια πυΐϋιτίθεΐϊα εφαρμογή, όπου από 


ΡΟ Μ,α^θ γ 19 































































































τον τίτλο της και μόνο καταλαβαίνουμε τι α¬ 
κολουθεί. Ετσι, η μαγεία των πολυμέσων μάς 
μεταφέρει περίπου ενάμιση αιώνα πίσω, σε 
μια μικρή επαρχιακή πόλη όπου εκτυλίσσεται 
η ιστορία. Πρωταγωνιστής είναι ένας πιτσιρί¬ 
κας, ονόματι Τομ Σόγιερ, ο οποίος αγανακτι- 
σμένος από τη συμπεριφορά των δικών του 
αλλά και από το εκπαιδευτικό κατεστημένο 
της εποχής αποφασίζει να ρίξει μαύ¬ 
ρη πέτρα πίσω του και να φύ¬ 
γει. Συμπρωταγωνιστής 
του ένας άλλος πιτσι- 
ρικάς, φίλος του 
Τομ, ονόματι Χοκ, 
που τον ακολου¬ 
θεί στη γεμάτη 
περιπέτεια, δρά¬ 
ση και αγωνία πε¬ 
ριπλάνησή του, 

Η ιστορία αρχίζει 
από τη στιγμή που το 
δύο παιδιά καταστρώ 
νουν την ηρωική τους έξο¬ 
δο από την καθημερινότητα. Και 
ενώ μέχρι τότε κανείς δεν ενδιαφερόταν γι' 
αυτό (σημειωτέον ο Τομ ήταν ορφανός και έ¬ 
μενε με τη θεία του), τώρα όλοι ανησυχουν. 

Οι περιπέτειες των δύο παιδιών είναι πολ¬ 
λές. Ετσι, βρίσκονται οτο νεκροταφείο, γίνο¬ 
νται αυτόπτες μάρτυρες τυμβωρυχίας, ενώ οι 
γνωστοί τους νομίζουν πως έχουν πνιγεί. Αυ¬ 


τοί όμως όχι μόνο δεν έχουν πνιγεί αλλά κα- 
τάφεραν να παίξουν το ρόλο του πειρατή, να 
επισκεφθούν και να εξερευνήσουν πολλά 
μέρη, να κυνηγήσουν θησαυρούς, μέχρι να 
πάρουν και την εκδίκησή τους από το δά¬ 
σκαλο που τους καταπίεζε. Τέλος αφού εξε¬ 
ρευνήσουν και τις πιο απόκρημνες σπηλιές 
και αποφύγουν αυτούς που τους κυνηγούν 
για να τους πάρουν τα θησαυρό 
που εν τω μεταξύ έχουν α¬ 
ποκτήσει, επιστρέφουν 
πλούσιοι, ανακου¬ 
φίζοντας τους 
πάντες. 

Αυτή είναι 
εν ολίγοις η ι¬ 
στορία του 
Τομ Σόγιερ, 
την οποία θα 
θυμηθούμε έχο¬ 
ντας τη δυνατότη¬ 
τα να νιώσουμε τα 
συναισθήματα και τις 
συγκινήσεις που προσφέρει. 
Μέσα από την εφαρμογή μπορούμε να 
διαβάσουμε το κείμενο, αλλά και να ακού¬ 
σουμε μια υπέροχη αφήγηση. Στο κείμενο υ¬ 
πογραμμίζονται οι δύσκολες λέξεις οι ο¬ 
ποίες επεξηγούνται αν τα θελήαουμε. Ιε 
κάθε σελίδα του νοητού βιβλίου υπάρχουν 
όμορφες εικόνες οι οποίες διανθίζονται και 




ΤΙΙ ιτγ, 6υί ϋοη'ΐ γου 
ΤΗβγ 3ΐη'ί 9οίπ£ί ΐο Ιπυιτ υβ/ 

ΈΗ! ΤΐΊβ/ΓθΙιυτπ^ηδΙ Οηο οϊ'βτη 
8ηγνν3γ. Οη© οί'θΐτΤ'3 οίϋ Μυίί 
ΡοΙΤβΓ'δ νοίίθ' 

'$ 3 γ Ηυο1<, I ίΐηον/ βηοϊΗβτ ο' ΐΗβηι 
Ιϊ'3 Ιη]υη 

'ΠιβίΤδ ®ο-ΐΙπ3Τ ητυΓίΙθΜίΫ 
ννΐΊΞΐ 1<ϊη ΤΗβγ 


3οητ«νβ9υβ ϋ9ΐεΐΓ«β 

σΜ- 

ΤβεΪΊΐοη^ίΙ υη ΙαηίθΓη ΐΝθϊ 
9 Γουη<ί \νίΐΙη ερ3Π9ΐ©& οί %Ηί, 

ΡΓβ&«ηΐ1γ ΗυοΜβ&βιτγ ννΗί$ρβΓβ€ΐ 
ν/ίΐΚ 3 δΐΊϋ^^Γ. 

Ίΐ / $ ϊΗβ «ϋΓ® $ηουφ. ΤΙΐί'ββ 

οί 'εγπ! Ιοτύγ, Το Γη, 

03η γου ρτ3γ?' 


με υπέροχα αηίηπαϊΐοπ^ προσδίδοντας έτσι 
μεγαλύτερη ευχαρίστηση, 

Η όλη ιστορία αποτελείται από δέκα κε¬ 
φάλαια, τα οποία μπορούμε να προσπελά¬ 
σουμε κατά βούληση από το χάρτη που εμ¬ 
φανίζεται μόλις ξεκινήσει το πρόγραμμα. Ο 
χάρτης αυτός μας δείχνει επίσης πού συνέβη 
κάθε περιστατικό. Πέρα από το μυθιστόρη¬ 
μα, η εφαρμογή προσφέρει επίσης ένα παι¬ 
χνίδι. Στο παιχνίδι αυτό παίρνετε εσείς τη θέ¬ 
ση του Τομ Σόγιερ, ενώ σκοπός σας είναι να 
εξερευνήσετε σπηλιές να σκοτώσετε φαντά¬ 
σματα, να μαζέψετε αντικείμενα και να προ- 
φυλάξετε την όμορφη ύπαρξη που είναι δί¬ 
πλα σας τη φίλη του Τομ Σόγιερ. 

Από αισθητικής άποψης η εφαρμογή είναι 
αρκετά καλή, καθώς διαθέτει πανέμορφα 
γραφικά, υπέροχο ήχο και μουσική. Μάλιστα, 
ο ήχος έχει αναπαραχθεί από σύστημα Ροΐ- 
όγ δυιτουπά. Το 00 μπορεί να παίξει και σε 
00 αυεΙίο ρίαγοτ και ο χρήστης έχει τη δυνα¬ 
τότητα να ακούσει όλη την ιστορία. 

ΕΤΑΙΡΙΑ; ΕυΓοριο55 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486,8ΜΒ ΕΑΜ, νΟΑ 
640x480 256 χρώματα, \Μιηάο>ν5 3.x ή 95, 
ΟΟ-ΚΟΜ άπνο διπλής ταχύτητας, 
ΔΙΑΘΕΣΗ; ΜυΙϊίηιεεΙία Οθπϊθγ 
ΤΙΜΗ: 9.000 δρχ. 


οκι 


ΟΚΙΙΕΤ 2010 

Χρώμα σ< προσιτή τιμή 

του Γιώργου Λυμιΐΐράπουλου 

να από τα πλέον γνωστά ονόμα¬ 
τα στο χώρο των εκτυπωτών εί¬ 
ναι η εταιρία ΟΚΙ, Μέχρι σήμερα 
η ΟΚΙ ήταν γνωστή κυρίως για 
τους πολύ καλούς Ια56Γ εκτυπωτές που κα¬ 
τά καιρούς είχε παρουσιάσει, θέλοντας να 
μπει δυναμικά και στο χώρο των εκτυπωτών 
τεχνολογίας ίηΚ|σί, η ΟΚΙ παρουσίασε τον 
εκτυπωτή ΟΚϋΕΤ 2010. Η τεχνολογία εκτύ¬ 
πωσης που χρησιμοποιεί ο ΟΚϋΕΤ 2010 εί* 
ναι η ίΗεππαΙ ϊπΐήθΐ και η μέγιστη δυνατότη¬ 
τα εκτύπωσης που επιτυγχάνει 000x300ά- 



20 Ρ€ Μα$ϊ6Γ 








































ΣΥΣΤΗΜΑ ΤΙΜΗ 

ΑΜ0Κ5Ρ75ΜΗζ .174.900 

ΑΜΟ Κ5 ΡΐΟΟΜΗι ..181.900 

686 Ρ120 + £ΥΡΙΧ .184.900 

686 Ρ133 + €ΥΚΙΧ .189.900 

686 Ρ150 + ΟΥΡΙΧ .194.900 

686 Ρ166 + ΟΥΚΙΧ .,,,208.900 

ΙΝΤΕΙ ΡΪΝΤΐυΜ/120 ΜΗζ ,, ,208.500 
ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΐυΜ/133 ΜΗζ *, .217.500 
ΙΝΤΕΙ ΡίΝΤΙΙΙΜ/Ί 50 ΜΗζ ...237.500 
ΙΝΤΕΙ ΡΐΝΤΙΙΙΜ/166 ΜΗζ ,, ,274.900 
ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΐυΜ/200 ΜΗζ ...312.500 
ΙΝΤΕΙ ΡίΝΤΙΙΙΜ ΡΡΟ 180 ΜΗι , ,388.500 
ΙΝΤΕΙ ΡΙΝΤΙΟΜ ΡΚΟ 200 ΜΗι . .408,000 

Τα αυοτήματα συμπεριλαμβάνουν: 

3ΜΒ ΒΑΜ - 850 ΜΒ ΗΟ -1,44 ΡΟΙ) - 
5 ΥΟΑ ρα 1ΜΒ - 16 ΒΙΤ 500ΝΟ €ΑΒ0 
'50ϋΝΟΒΙΑ5ΤΕΒ ΟΟΜΡ,) ΜΙΝΙ ΚΜΕΡ 
:Α5Ε ΚΕΥΒΟΑΡΟ 104 ΚΕΥ5 (1ΜΝ95) - 

14" ωιορ μονιτορ νηρ ρρονιΕνν 


Οι πρααναφεράμενσι σκληροί μπορούν 
να τοποθετηθούν και σΐ Αηιί^α 
(600/1200} εσωτερικά και εξοτερικά με 
επιπλέον επιβάρυνση 8.500 ορχ, 

€1>-Κ0Μ 0ΚΐνΕ5 ΤΙΜΗ 

8χ 5ΡΕΕΟ ΗΙΤΑΐΗΙ.27.900 

8χ 5ΡΕΕΟ Τ05ΗΙΒΑ .29,000 

8χ 5ΡΕΕΟ 50ΝΥ ...29.000 

8χ 5ΡΕΕ0 ΡΑΝΑ50ΝΚ ... .30.500 

ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦI ΚΩ Ν/Ε ΓΕ1ΤΑΧ ΥΝΤΕΙ 
ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ ΤΙΜΗ 

$ν£Α ΑΥΑΝΟΕ 1061€-ακκυ£ 

ΙΟΟΙΟ 1ΜΒ Ρ€Ι.. ,9.900 

53 764 1ΜΒ ΡίΙ .11.500 

53 765 1ΜΒΡ€Ι .....12.900 

53 νίΚΟΕ 2ΜΒ Ρ€1 .20.900 

ΟΙΑΜΟΝΟ $ΡΕΑ 2ΜΒ Ε00 ΡΟ ».21,900 

ΡΙΑΜΟΝΡ 5ΤΕΑΙΤΗ 30 

2000 2ΜΒ ΕΟΟ ΡΟ.29.800 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

850 ΜΒ 5Β6ΑΤΕ . 

108 ΜΒ 5ΕΟΑΤΕ_ 

1,3 ΟΒ ΟΙΙΑΝΤΙΙΜ. 

1 6 ΟΒ ΟΑνίΑΒ ΥΛΟ . 

2.1 ΟΒ ΟΟΑΝΤΙΙΜ ΡΙΒΕΒΑΙΙ 

2 5 ΟΒ ΟΟΑΝΤϋΜ ΡΙΒΕΒΑΙΙ 

4.2 ΟΒ ΟΙΜΝΤΟΜ ΡΙΒΕΒΑΙΙ 


ΤΙΜΗ 
.37.000 
,45.800 
.48.500 
.56.800 
,69,900 
, .74.000 
,91,500 


ΙΑΧ ΜΟΟΕΜ 14.400 ΙΝΤΕΚΝΑΙ, .12.700 
ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ 33.600 ΟΙΑΜ. 

5ΗΡΒΑ ΙΝΤΕΒΝΑΙ .36.900 

ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ 28.800 ΕΧΤΕΚΝΑΙ 

50ΡΒΑ .36.900 

ΡΑΧ ΜΟΟ. 14,4 ΙΝΤ, ΥΟΙΟ + 

16 ΒΙΤ 500ΝΟ €Α«0.13.900 

300 ΒΙΑ5ΤΕΒ + ΟΟ-ΒΟΜ 

+ ΙΟΥΡΑΟ + ΟΑΜΙ ...29,900 

ΡΡΙΝΤΕΡ ΙΝΚϋΕΤ ΙΕΧΜΑΡΚ 1020 

ΟΟΙΟΚ ..44.000 

ΡΒΙΝΤΙΒ 5ΤΥΙΙΙ5 ΟΟίΟΚ 200. .69.900 
ΡΒΙΝΤΙΒ 5ΤΥ105 ΟΟΙΟΒ 500 . .92.500 
ΜΟΝΙΤΟΡ 14" εΟΙΟΒ ΝΙΊΡ 

ρρονίενν ..57,500 

ΜΟΝΙΤΟΡ 14" €ΟΙΟΡ ΝΙ-ΙΡ 
ΟΙΟΙΤΑΙ .62.500 

μονιτορ 15" εοιορ ΝΙ-ΙΡ 

ΟΙΟΙΤΑΙ 050 .75,000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 15" 50ΝΥ 5Χ ,,.105.000 
ΜΟΝΙΤΟΡ 17" ΝΙ-ΙΡ ΟΙΟΙΤΑΙ 

ΡΡΟνίΕνν 050 ..150,500 

ΙΙΡ 100 ΜΒ 5051 ΟΒΙΥΙ ,,.51.900 
50ΑΝΝΕΒ ΗΑΝ0ΗΕ10 

τρυιεοιοΒ .,.,,29,500 

50 ΑΝ ΝΕΕ Α4 ΤΚυΐ€ΟΙΟΡ , ,93,000 
30ΜΑΧ ΕΧΐΕΡΤίΟΝΑΐ 

ΟΙ5ΡΙΑΥ 5Υ5ΤΕΜ.25.900 

ΐνίΡΤυΑί ΡΕΑΙΙΤΥ ΟΙΑ55Ε5) 

51ΙΡΕΡ ΜΙΙΕΤΙ 5Υ5ΤΕΜ .15.900 


ΟΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑ1ΤΗ 64 ΥΙΟΕΟ 

2ΜΒΥΒΑΜΡ0Ι..61.500 

ΟΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙΤΗ 64 

νΐΟΕΟ 2ΜΒ νΚΑΜ VI.33.000 

ΟΙΑΜΟΝΟ νίΡΕΚ ΡΒΟ 

νΐΟΕΟ 4ΜΒ νΡΑΜ ΡΟ .75,000 

ΟΕΝΟΑ 53968 4ΜΒ ΥΡΑΜ 84.500 
5ΥΟΑ 64 ΒΙΤ ΙΜΒ+ΤΥ 

ΤΙΙΝΕΒ + νΐΟΕΟ εΑΡΟ.59.500 

5ουΝο ακο 16 βττ 5 β ^ομρ, ,ι 0.900 
5011Ν0 ΐΑΚΟ 16 ΒΙΤ Ρ&Ρ 

ΜΝ95 (5Β ΟΟΜΡ] ..11,800 

50ΟΝΟ €ΑΒ0 υΐΤΚΑ ΟΒΑΥΙ5 

εΟΜΡ,. 22.000 

501ΡΝΡΒΙΑ5ΤΪΡ 16 νΑΙϋΕ . .25.500 
501ίΝΟΒίΑ5ΤΕΡ 32 Ρ&Ρ ,, ,39.500 
50ΗΝΟ ΟΛΒΟ υίΤΡΑ 

ΟΡΑνίίΜΑΧ ..39,000 

ΜΑΤΡΟΧ ΜΙΙΙΕΝίυΜ 

2-8 Μ Β ννΒΑΜ ...,54.000 

ΜΑΤΡΟΧ ΜΥ5ΤΙΟΟΕ 
2 4ΜΒ50ΒΑΜ ...46.000 


Γ ; ιΝΟΗΙΟ 


Οι τιμές δεν συμπεριλαμβάνουν Φ.Π,Α . 











































ρι [άοΐ5 ρσΓ ίηεΗ}. Για την όσο το δυνατόν 
καλύτερη ποιότητα εκτύπωσης, τόσο σε μο¬ 
νόχρωμη εκτύπωση κειμένου όσο και σε έγ¬ 
χρωμη, ο ΟΚϋΕΤ 2010 είναι εφοδιασμένος 
με την τεχνολογία ΡΩΕΤ (ΡππΤ ΟυαΙίίγ Επ- 
ΗαηςθΓΠβηί ΤοεΗηο^γ). 

Η ταχύτητα του εκτυπωτή διαφέρει ανά¬ 
λογα με το είδος του αρχείου που έχει επι¬ 
λέγει για εκτύπωση. Ετσι, για εκτύπωση κει¬ 
μένου σε ΒΙαεΙί άταίΐ ηηοάθ η ονομαστική 
ταχύτητα είναι τρεις σελίδες ανά λεπτό, ε¬ 
νώ σε ΒΙαεΙί Ιθ^θγ ηυαίίΐγ πποόθ η ονομα¬ 
στική ταχύτητα του ΟΚϋΕΤ 2010 μειώνεται 
σε δύο σελίδες ανά λεπτό. Για εκτύπωση 
ίυΙΙ οοΙογ η ταχύτητα του εκτυπωτή μειώνε¬ 
ται ακόμα περισσότερο και χρειάζεται δύο 
με τέσσερα λεπτά για κάδε σελίδα. 

Ο αυτόματος τροφοδότης χαρτιού που 
διαθέτει ο εκτυπωτής έχει αρκετά ικανο¬ 
ποιητική χωρητικότητα* Ενδεικτικά αξίζει 
να αναφέρουμε ότι το αυίο ίθβάβί χωρά 
150 σελίδες μεγέθους Α4 ή 15 φακέ¬ 
λους. Το πλήθος των μέσων στα οποία 
μπορεί ο χρήστης νσ πραγματοποιήσει ε¬ 
κτύπωση είναι αρκετά μεγάλο, αφού εκτός 
από απλό χαρτί υπάρχει δυνατότητα εκτύ¬ 
πωσης σε ειδικό χαρτί με επικάλυψη 
(εοαίβά ραρθί), σε φακέλους, ετικέτες κα¬ 
θώς και σε διαφάνειες που μπορούν κάλ- 


λιστα να χρησιμοποιηθούν σε παρουσιά¬ 
σεις με ρΓθ|βείθΓ. Ο εκτυπωτής διαθέτει 
δύο κεφαλές εκτύπωσης, γεγονός που έχει 
δύο Βασικό πλεονεκτήματα. Καταρχήν, ο 
χρήστης δεν είναι υποχρεωμένος να αλλά¬ 
ζει το εαιϊπά^ ΪΟ μελάνι κάθε φορά 
που αλλάζει τον τύπο της εκτύπωσης (από 
μονόχρωμη σε έγχρωμη)* 

Δεύτερον, η ποιότητα εκτύπωσης είναι η 
μέγιστη δυνατή, αφού ο εκτυπωτής χρησι¬ 
μοποιεί τετραχρωμία (0ΜΥΚ), δηλαδή ε¬ 
κτυπώνει κοι με τα τέσσερα βασικά χρώ¬ 
ματα συγχρόνως. 

Το εαϋπεΙεί 0 το Η σ ^Ρ° Η £ λάνι έχει 
διάρκεια ζωής 1.000 σελίδες με 5% επικά¬ 
λυψη* Το έγχρωμο εατίπε^β ^Χ €( διάρκεια 
ζωής 200 σελίδες με 15% επικάλυψη. Σε 
αυτό το σημείο πρέπει νσ αναφέρουμε ότι η 
διάρκεια ζωής των εαΓίπφθ* που αναφέ- 
ρονται παραπάνω είναι ενδεικτική και μπο¬ 
ρούν να διαφοροποιηθεί ανάλογα με το εί¬ 
δος και την ποιότητα της εκτύπωσης που ο 
χρήστης έχει επιλέξει. 

Το 5θίί\ναΓθ που συνοδεύει τον εκτυπωτή 
αποτελείται από τους άπνοια εγκατάστα¬ 
σης, γεγονός που επιτρέπει την πολύ εύκο¬ 
λη εγκατάσταση του εκτυπωτή σε λειτουρ¬ 
γικό περιβάλλον ννίηάον^5 95 και V/!π 
3.11* Επίσης, για εκτύπωση από περιβάλλον 



Μ8-0Ο5 ο εκτυπωτής χρησιμοποιεί ΡΟί 3 
ΟΓπυΙαίϊοπ. Ολοκληρώνοντας την παρουσία¬ 
ση του εκτυπωτή ΟΚϋΕΤ 2010 της εταιρίας 
ΟΚΙ, μπορούμε να πούμε ότι χάρη στις επι¬ 
δόσεις του και την ποιότητα εκτύπωσης που 
τον διακρίνει μπορεί να ικανοποιήσει τον 
μέσο χρήστη. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΟΚΙ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 0ΡΙ, τηλ.: 0545802 
ΤΙΜΗ: 109,000 δρχ. 


ΜΚΙΚ050ΓΤ 

ΒΟΟΚ5ΗΕΙΡ 

1996-97 


Η ηλεκτρονική σας 
Βιβλιοθήκη 

Του Βαγγέλη Κράτοα 



να από το μεγάλα πλεονεκτήμα¬ 
τα του ΟΟ-ΡΟΜ είναι η ικανότη¬ 
τα του να συμπυκνώνει μέσα σε 
ένα και μόνο δι σκάκι τεράστιο 
όγκο υλικού, ενσωματώνοντας παράλληλα 
ητυΐίίππθάία δυνατότητες που θα ήταν αδύ¬ 
νατο να υπάρχουν, για παράδειγμα, στο 
γραπτό λόγο. Χρήση 
αυτής ακριβώς της 
δυνατότητας κά¬ 
νει και το Μίετο- 
5θίΤ ΒοΟ^ΝθΙί, 
συλλέγοντας μια 
ολόκληρη σειρά 
τίτλων αναφοράς 
και δημιουργώ¬ 
ντας έναν τίτλο ο 
οποίος αποτελεί 
τον πλέον χρήσιμο 
ενημερωτικό/εγκυκλοπαιδικό οδηγό που θα 
μπορούσατε να αποκτήσετε σήμερα. 

Ούτε λίγο ούτε πολύ, η νέα έκδοση του 
Μϊετο5θίϊ ΒοοΙκ^Η^Ιί περιλαμβάνει: 

✓ Την τρίτη έκδοση της Οσπα5θ €οΙυπν 
βία ΕπεγεΙσρσεΙια, με 17.000 άρθρα. 

✓ Την τρίτη έκδοση ταυ ΑπΊΟπεαπ Ηθγϊ- 



22 Ρ€ ΜαΜθΓ 
















ΟΚΛ&ΟΝ5 ΟΡ $ϋΜΜΕΚ ΠΛΜΕ 

ίΤΛ,Η ΝΟΥϋ: ΡΚΑ60ΝIΑΝ€ί 5 ΑΔ Α > 

Ο Γ Έ Μ5ΤΙΙΝ" ΕΠΙί ΤΡΕΦΕ I ΓΙΑ ΝΑ ΑΝ1 ΙΜ£Τ£ηΐΕ£1 

ΜΕ ΤΗ ΝΕΑ ΓΕΝΠΑ ΗΡ9 3Ν ΤΟΥ ΚΚΥΝΝ,ΜΪΑ 

ΜΙΑ ΑΡΧΑΙΑ; ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΙΚΗ ΔΎΝΑΜΗ 1 

Τ ΗI ΡΟΟΜ ΒΚΙ^ΑΡε 

1 %% Λ. ΝΟνα; Ρ^ΑΟΟΝΙΑΝίί 5ΑΔΑ) 

ΓΤΗ ώίΑΡΚΠΑΤΟΥ "ζΝΑΟϊ ΔΥΟ ΑΝΤΐΜ£ΤΞΠ£ί. 

ΨΑΤΡίί I , ΑΥΤΗ Τ2Ν "Ρ^ΛΚΥΕί" ΚΑΙ ΑΥΤΗ Τ ΕΝ 
"ΡΕΑΕΟ ΝΙΑΝ5 ” ΘΑ ΣΥΜΜΑΧΗΣΟΥΝ ΓΙΑ ΝΑ 

εη 18 ΐ£ΐοτ ν// 

ΡΑΝαεΚΟϋ5 Ο Α Μ Ε 5 

(Τ 5 Β . ΝΟΥΕί: ΝΜ ΗΕΚ1! ΤΚΙΙΰΔΥ, ΒΟΟΚ Τ*/0? 
£Ν Α ϊ ΒΑΡ8ΑΡΟΪ , ΣΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΔΙΑΜΑΧΗ! 

ΠΟΥ ΘΑ ΙΥΓΧΑΟΝΗΙΟ ΤΗΗ ΚΑΤΑ ή Τ Κ Αΐ ΜΕ Ν Μ 
ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ,7/ 


«{/ 2Κ<ο*>κο 
'Όί3£ ,Αϊ Α ™π« 


Η "ΚΑΊ'ΗΑ" 1ΤΑ ΧΑΝΙΑ ΚΡΗΤΗ! 1 
£ ΝΑ ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΑΝΟΙΓΕΙ ΕΤΗ 
ΜΕ ΓΑΛΟ ΝΗΪ Ο // 


Α αν\Οί ΤΟ ΤΗ I ΑΛΤΚΑί ΡίΑΝ! 
ί ΑίΟέί50ΚΎ3 

ΟΤΙ θ£Λ£Τ£ ΝΑ ΜΑ0ΪΤΕ ΠΑ ΤΑ Π £ Ρ| ΠΛ ΑΝΟΜΕ ΝΑ 
ΠΤΡΜΑΤΑ Τ°Ν ίΕΧΛΙΜΕΝΑΝ 0£ ΕΝ , ΠΑ ΤΟΝ 
ΚΑΤΑΡΑΜΕΝΟ ΛΑΟ Τ£Ν ϊ Τ Μ ΥΑ ΝΚ Γ. Γ ( Α ΤΙ1 
ΒΙΑΙΕΣ ΛΣΤΡΙΚίΙ ΚΑΤΑίΠΔΓΓ; ΓΙΑ ΤΙΣ ΠΑΡΑ*ΕΝ£Ι 
Ρ5Υ£ Ηϊ€ £Μ£ΡΓ1ί£ 1 ΚΑΙ ΠΑ ΟΛΑ ΤΑ ΜΥΣΤΗΡΙΑ ^ 
ΤΔΥ“Α5ΤΡ Α I ΡΙΑΝ£'\ 0Α ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ ΕΔ£ 


ΗΓΖΑ&Ο'* 5ΡΕΙΙ ΟΟΜΡΕ ΝΡΙΟΜ ; νϋΙϋΜε 1 

£ Αί££55ϋΚΥ) 

Σβο ΕΙΜΑΣΤΕ * _0 ΠΡ2Τ0Τ ΤΟΜΟ! ΤΗ 1 ΜΑΓΙΚΗ! 
ΑΥΤΗ! ΕΓΚΥΚΛϋ ΠΑΙΔΕΙΑ! ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΠΑΝ5 ΑΠΟ 
1.000 5Ρ£ΙΕ5 ΑΠΟ ΤΗΝ Ι4ΡΥ Σ Η ΤΗί ' ΤΛ,Κ' 1 ΗΕΧΡ1 
1Η ΜΕΡΑ, ΠΡΟΕΡΧΟΜΕΝΑ ΑΠΟ ΚΑΘΕ ΠΗΓΗ ΤΟΥ 
"ΑΡΥΑΝίΕΒ θυΝ£έΟΝ5&. Ρ&ΑΔ 0Ν1 " 0Π3Σ ΚΑΙ 
ΑΠΟ ΤΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ "ΟΙί.Α&ΟΝ" ΚΛΓ' ΡΟίΥΗΕ ΡΚΰΝ" 


ΝΕΤΗ £ ΚΙ ί: ΕΜΡίΚί. ΟΓ ΜΑΟΝΙ 

ί Α Β£ Α Ν £ ΑΔ£ ΟΑΜΡΑΙΔΝ 5£ΤΤϊΝ£> 

ΙΤΟ ΝΟΤΟ Τ5Ν"Ρ0βΓ,θΤΤΕΝ Κ ΕΑί. Μϊ 11 , Η ΧΑΜΕΝΗ 
ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ ΤΟΥ " Νί Τ Η£ΚΠ- ν ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΕΙ 
ΤΟ ΜΕΓΑΛΕΙΟ ΤΟΎ ΠΑΡΕΛθΟΝΤΟί, 0\ ΝΕΟΙ ΚΑΝσΝΠ 
Π Α 1 Η Μ ΑΓ £ΙΑ ΤΟΥ 12^ ΕΠΙΠΕΔΟΥ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΑ 
ΤΑ^ΕΙΔΙΛίΤΟ ΧΡΟΝΟ,ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΜΑΠΚΛ 
ΑΝΠΚΠΜΣΝΑ, ΤΑ ΙΠΤΑΜΕΝΑ ΦΡΟΥΡΙΑ Κ ΑΙ 01 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΗ! ΧΑΡΤΕΣ-ΠΟΪΤ£Ρ ΐΑί ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ/ 


|ϊ£ΤΤί£Α5 ΟΓ ΟΑΤΑΝ 

■ ΕΒΟΑΠΟ & ΑΜ Ε !) 

■ ΤΟ ΕΠΙ ΤΡΑΠΕΖΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
. 1 ΤΗί ΥΡΟΝΙΑΙ ΕΙΝΑΙ 

I ΚΑΙ 01 ΑίίΟΙΚΟΙ ΤΗί Ύ ΑΤΑΝ 
Α ΘΑ ΜΕ ΙΑΤΡΕΨΟΥΝ Το 
I ΠΡ5ΓΟΓΟ ΜΟ ΝΜ£I ΙΕ 
I ΜΑΓΕΥΤΙΚΗ Μ £ ΓΑ ΛϋΥΠΟΛΚί 


ΗΕΚ0£5 ΟΓ $Τί ΕΚ 

ΐ ΑίΟΕ^ίΟΚΎ ^ ΑΡνΕΝΤΙΙΚΕ) 

ΤΟ ΑΠΟΛΥΤΟ £ΕΡ£ίΐ£ΝΕΕ ΜΕ ΟΛΟΥ ί ΤΟΥί ΑΝΤΡΕΣ 
ΚΑΙ Τίΐ ΓΥΝΑίΚΕΐ ΠΟΥ ΠΟΑΪΜΒΐΑΝ ΖΤΟ 
-ί?ΚΑ00ΝίΑΝ££ ΤΗΕ ΡΙΠΗ ΑΕ,£ τ1 , ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΚΑΙ 
ΤΗΝ ΠΡΕΜίΕΡΑΤΗΤ ΠΕ Ρ ί Π Ε ΤΕIΑ ί - ΠΡΟΛΟΓΟ ΤΟΥ 
ΕΠΟΥί "ΡΚΑ60Ν* ΟΓ ΤΗΕ ΝΕ^ ΑύΙ 4 '/ 


Νεο καταιτημα:, 

ΖΚΑΛίΔΗ 32 , ΧΛΝΙΑ ΚΡΗΤΗ1 ,ΤΗΛ; θβ 3^6 


ΝΕΟ ΚΑΤΑΙΤΗΜΑ Γ 

ΚΟΝώΥΛΗ 7 η ΔΙΠΛΑ Σ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΌΜΕΙΟ 15 * 2Ζ 
ΜΑΡ0ΥΙΤΤΗΛ.61 ΤΙ 675 


V ΚΑΑΛΙΑΡΟΜΙΟΥ β & ίΠΠΟΚΡΑΤΟΥΐ 11^ ΨΖ . ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 36 06 ΤΒΒ 

ΚΥΡΙ ΑΚΟΥ 1, ΚΟΝΤΑ !ΤΗ ΡΟΤΟΝΤΑ 546 Ϊ5, 

0£ί/ΝΙΚΗ, ΤΗΛ: 212 734 

ν Ι,ΜΕΤΑιΑ 33, ΕίΜΠΟΡίΚΟ ΚΕ Ν Τ ΡΟ * Π Λ ΑΖ Α" Η6 ?4 
ΓΛΥΦΑΔΑ . ΤΗΛ: 84 ΒΖ 057 

Υ ΦΙΛ2Ν01 43, ΑΠΙΝΑΝΤϊ ΑΠΟ Α Γ IΑ Τ Ρ IΑ ΔΑ 185 31, 
ΠΕΙΡΑΙΑ! ΤΗΑ 41 7 8 33 7 

Υ ΠΕΝΤΕΛΗ! 40, ΙΤΗΗ Εβί ΑΚΟ- ΧΑΛΑΝΑΡΙ 
Τ Η Λ : 6 8 44 428 

V ΠΛΑΤΕΙΑ ΑΠΛΕ ΑΙΚΑΤΕΡΙΝΗΣ 21; ΗΡΑΚΑΕΙΰ ΚΡΗΤΗ! 
I ΤΗΛ:285 454 


^ΑΤΕ^; ΟΓ ΠΚΕ5Τ0ΛΜ Ρ£ΑΚ ϊΜΕ&Ιλ; Ι-^' 

(ΡΙΑΥείΙ'ί ΟΡΤΪΟΝ Λΐ>νΓΝΤΟΚΕ>^·ΒΜΪΐ0ίΙίί« 
Η ΠΡ5ΓΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΙΤΑ ΜΕΤΡΑ Τ^Ν βυΐΐΒΟΟΚ! 
ΕΟΜΒΑΤ &ΤΛ!Τ|£Λ Κ / Μ 5ΚΙΙΕ5 &. Ρϋν4Ε«5" ΚΑΙ 
”5Ρ£ΙΛ5 ΓΛΑΟΙΕ ’ £ΙΪ Π £ ΤΟίΜΟί ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΠΡΟΚΛΗΣΗΝ 


ν/ΟΚΚΟ ΒϋϊΐΡΙΕ 5 αϋΐοίβοοκ . 
εΑςςε55θΑτ> 

ΗΡ0Ε Η ^ΡΛ ΝΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΤΕ ΤΟΝ ΔΙΚΟ 1Α1 
Κ02ΜΟ, Σ ΥΜΒΑΤΟ ΜΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ Λ0!£ 
ΡΙΑΥΙΝΟ αΑΜε 5Υ5ΤΕΜ 1 ΕΠίΑΕΗΕΤε. 

ΠΛΗΡβΦΰΡί£! ΚΑϊ ΜΥΣ ΤίΚΑ, Λίί Τ£ί ΚΑΙ ΜΕΝΟΥ, 
ΣΗΜί ΙΪΜΛΤΑΡΙΑ ΚΑΙ ΚΑΡΤΕΣ ΟΛΑ 1ΤΗ Δί Αθ £1Η 
ΓΑί ΓΙΑ ΤΟΝ ί.ΧΐΔ!ΑΐΛ\0 ΓΟΥ ΙΔΑΝΙΚΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 
ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΡΟΑΥΕΚ^ ΚΑΙ Α.Μ ' / 


"ΜΟΝΟΚΕΡ^Ι"; 

ν ΔΕΡ1ΓΝΥ 23 ΠΛΑΤΕΙΑ ΒίΚΐΡΡΓΑΙ ί04 34,Α0ΗΝΑ 
ΤΗΛ .8Η 13 330 




















































Οοπ*βΐή£ { ΡίκΙ I ΟθβδΓν 


*Ρυ ■· 

Βυ^ΟΑΚΑ 
= _ %**τ 


ϊβ© «η 'Λίϋοϋ·.. ΐγΐΛ? 3-***π£·ΐΗβτ &έ*α 


ΉΪΪΒΕα 3» 
; ]*»} : - 
ΙίΐΛΕίΐΕΝΕίβϊϊί: 


φβ&'ΙίΑ 


3$β3ϋ 


τίΐτ*Γ 
ϊΡ 0#τ1 


/ίΚ/^ΗΤ.'ϊίί»^ 


τίίίϋΓ 9?.·^--' 


Μί'ΤΡΜοίΐ ΒοοΪΜίκΙί 1996-Ρ7 Εΐΐιίίΰΐι ΑϊΙ^β 
ΗΙ ΐτ Ει.ϋΙ ΤοοΙε Βοα&ε Ηθΐρ 


ΐΟΙίΠΚΓη ΒβΙΚβΠΒ 


«*Κ 


* 
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ΒββΓ Ε-βΚβ 

ΒγΙβηλ 
Ό ρνΙίΛε θβ3ΐΓΐ 
ΟινίΛηξ) Ρϊβη^* 
ΓαΚ 


='· 


Μ,ίί 


Οτββι 


οτβαΙ 


·■ βη 


οτβα 




οτβα 


ΟγθηΙ 


ΡΜηβ 


ΓΐΐΠ ΥβΛβν 


ΊΈ Μ 


ΞαλίαΜ 


9ΤΜ 


Οτον 


Ξβηΰν 068611 


5Ι»ν6 Ι_»β 


©Γβ« 


ΥΪΟΐΟΓίθ Οβββπ 


ΟΓββη ΜουΊΐβίΓιβ 
Ογρ&πΙμίεΙ 

ΟΓθθπΙβηΐί &β9· 

ΟΓββΠϊΙΟΟΓΟ· 

ϋΤβΠβίί* 


Ρ5& : ; 


— 


Γ ϋ^Μ ΒΙ^Ρ 


\α$θ ΟίεΙίοηαΓγ, με περισσότερα από 
350.000 λήμματα, 

✓ Τον ΟτΪ9ίηα1 ΤΗβ5αυΓυ$, μέσω 

του οποίου μπορείτε να βρείτε τη σωστή 
αγγλική λέξη, φράση ή έκφραση που ανα- 
ζητάτε, από ένα σύνολο 250.000 θπϊγΪ6$, 

✓ Το ν^οίΐε! Αίππαπαε από ΒοοΙ< οί Ραεΐ5 
1996, με καταχωρίσεις που περιλαμβάνουν 


ό,τι νεότερο έχει συμβεί στο διεθνή χώρο, 

✓ Το ΟοΙυιπόϊα Οΐεΐΐοπατγ οί 
ΟυοΙαΗοπ$, που περιέχει 18,000 φράσεις, 
λόγους, ρήσεις ή σύντομες γραπτές παρεμ¬ 
βάσεις που πέρασαν στην ιστορία για τη 
βαρύνουσα σημασία τους ή την οξυδέρ¬ 
κεια των λεγάμενων. 

✓ Το ΡθορΙο'δ 0ύτοηοΙθ9γ, στο οποίο 8α 




..··' .". ΛφΙ«ίΡ<Μί·Τ(ηίί ; 


4 Μ 1 Π 105 Οί! Βοο3»1ιβ ΙΓ 1996- 97 Ε.±ιίιοΐι - 01 ιΐύ ποιο^/ 
Ρϋρ Μ ϊοοίΐ ϋόοΐίί Η©Ιρ 

ψ- ΑΤι^,,» ►λΙ^απ; ( Κϊα 


£ * : ά 


ΡοΙϋίοειΙ Ενθπίβ, 1993 


ΒβιΊΙπ..." 

, 11 ννίϊΐΊ ίο δΚΜ 6 ® 1 ■-* 

1965, "ΜβώοοΙτη XΗϊ βίκ* ύ0*1... “ 

19Θ6, ΤΰτοϊΰΓϊ ε. Ααμ\ηο, 53, *58υ ιη... \ 
1 ΘΒβ, ΤβΐϊΙβίβίϊ& Οοη. ΜοΙίΝΐηηΐΜΐ Ζκ, 
1β99,^0ΝΠΜβ ΡοΚΙουΓο ιτιβίηυβτ Ημ \ .. 
1909. "ΙτβΠΓ® Α/βίοΙΙβίΊ ΚΙτοηΐβΐΓβ ε*β3 ...| 
1969, "Ι5«η Ρίβηαιοο ϊΓβΓηΙαίβϊ ΟΑοϋ^ 

13Θ9, "ΤΗβ ίβηΙΐΒΓ εχχοη ναΐΰθχ Ιβίιβϊ... 
ΙβΒΙ,ΊΓβκίΜίδΙϊΓβίοΙ^ο.. “ 


8ΘΠ3Ϊ3Π 309Γβ93ΐάΠ ΐη 
0Ο3ΠΙ3 ίοηΐϊηυβδ ννιΐη 
νΙόΙθΠΟθοη ύοΐΠ 8ΐ(1@3 
ΰ6$ρΙΐβ ΟΝ βΐίοιίδ Ιο ΙΊ3Ι1 
ΙΙιβ ΚίΙΙΙηο® 3Πύ ρΓονίϋε 
^ί1Ιΐ13ΓΊίΐ3ί1βη ΓβΙίβί. ϋ.8. 
ΐταορ&ίοϊη ΟΝ 
ρθ3ΟθΚθθρ1Π0 Ϊ0ΓΪΘ3 Ιη 
Μ30€ϋοηί3 Ιη ϋυΐγίο ΙίθΙρ 
ρίίϊνβηΐ ΓυιϋΐϋΓ θρτθ^σ οί 
ΐΤιβ ΜηίΙΙΰΙ. 


βρείτε πληροφορίες για όλα το γεγονότα 
που άλλαξαν ή διαμόρφωσαν τον κόσμο. 

✓ Το Ιηίθπιεϊ Οΐιοεϊοι-γ 9ό, που εντάσσε¬ 
ται για πρώτη φορά φέτος στο Βοο1<5ΚθΙί 
και αποτελεί έναν ενημερωμένο και προσε¬ 
κτικά καταρτισμένο κατάλογο των πιο εν¬ 
διαφερόντων ΙπΙθγποΤ $ίΐθ5, προσφέροντας 
πληροφορίες και άμεση πρόσβαση σε πε¬ 
ρισσότερες από 4,000 ν^οΗΘ ^/ίάο ννοό, 
ΟορΚοΓ και ΓΓΡ σελίδες ή ϋΐθηοϊ πο>ν5- 
9 Γουρ$, Η ΜίεΓΟ^οίί θα προσφέρει μάλι¬ 
στα μηνιαίες οπ-Ιίπο ανανεώσεις του κατα¬ 
λόγου αυτού από το 1997, 

✓ Τον 0οπεί5β Επεατΐα 96 ν/οΗε) Αίΐα^, 
που συμπεριλαμβάνεται επίσης για πρώτη 
φορά στο Βοο^ΗοΙί και περιέχει 50 χάρ¬ 
τες από ολόκληρο τον κόσμο, μέσω των ο~ 
ποιων μπορείτε να ξεναγηθείτε σε κάθε 
χώρα, να δείτε το προφίλ της, να ακούσετε 
τον εθνικό της ύμνο κ.λπ. 

Το Βοο^ΗοΙί δεν σταματά, όμως, στην 
απλή καταγραφή εγκυκλοπαιδικών πληρο¬ 
φοριών και ενημερωτικού υλικού. Τα ΓπυΙΐί- 
πτιοεΙία χαρακτηριστικά του δεν είναι διό¬ 
λου ευκαταφρόνητα, αφού στο ασημένιο 
διοκάκι χώρεσαν περισσότερες από 2,500 
φωτογραφίες και εικόνες, 5 ώρες ήχου και 
ομιλίας, πάνω από 100 απϊπΊαίίοπδ και 
νίόεο εΙιρ&, καθώς επίσης όΟ.ΟΟΟ προφο¬ 
ρές λέξεων, Η αναζήτηση συγκεκριμένου 
λήμματος μπορεί να γίνει σε ένα ή σε όλα 
μαζί τα βιβλία, ενώ υποστηρίζεται και η 
δυνατότητα 5βαΓ€ΐπίπ9 ανάλογα με το πίθ- 
άία ίγρβ [νίάθο, αυάίο, ΐΓτκ^ε), 

Εν κα τα κλειδί, το νέο Βοο1<!>ΗθΙί, με αρ¬ 
κετά υράαίθ 5 και προσθήκες ώστε να πα¬ 
ραμένει ενημερωμένο, είναι ένας από τους 
πιο πολύτιμους τίτλους αναφοράς που 
μπορείτε να αποκτήσετε σήμερα, ανεξάρ¬ 
τητα από τα ιδιαίτερα ενδιαφέροντα σας. 
Σίγουρα θα το χρησιμοποιήσετε στις περι¬ 
πτώσεις εκείνες που θα σας είναι απαραί¬ 
τητος ένας σύντομος και εύχρηστος οδη¬ 
γός γνώσεων. 

ΕΤΑΙΡΙΑ; ΜϊεΓο^οίϊ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4805Χ/33, ν^ίηάον/5 3,1 και 
άνω, 4 ΜΒ μνήμης, όουδΙθ-5ροθεΙ 00-ΚΟΜ, 
δΥΟΑ 640x480x250,5ουπά εαιά 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35, 
τηλ.: 3841820 
ΤΙΜΗ; 12,700 δρχ, 


24 Ρ€ Μο5^γ 
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5ΙΜΙΙΙ-ΕΥΕ5 νκ 

Η εικόνα της οθόνης μας 
σε τρεις διαστάσεις 4** 

Του Κώστα ία β ρίνα 


ι 8 α λέγατε για ένα ζευγάρι γυα¬ 
λιά που 8 α σας προσέφερε την 
ψευδαίσθηση των τριών διαστά¬ 
σεων στα αντικείμενα που παρα¬ 
τηρείτε στην οθόνη του υπολογιστή σας; 
Μάλλον δεν 8 α είχατε αντίρρηση, αφού με 
τη συσκευή αυτή έχετε τη δυνατότητα τρισ¬ 
διάστατης θέασης της οθόνης του Ρ^ σας 
και μία ξεχωριστή αίσθηση κατά την ενασχό¬ 
ληση με το αγαπημένο σας παιχνίδι. 

Στα χέρια μας (ή, καλύτερα, στα μάτια 
μας] βρέθηκε ένα 
ζευγάρι γυα¬ 
λιά της δίβΓβ- 
οθΓαρΗίε5, τα 
δϊιπυΐθγβ^ ΥΙΐ, 

Τα 5 ϊιπυΙβγβ 5 
νβ συνδυαζό- 
μένα με το κα¬ 
τάλληλο 5θίϊ- 
ν/ΟΓβ προσφέ¬ 
ρουν μέσω της 
χρησιμοποιού¬ 
μενης τεχνολο- 
γίας υγρών 
κρυστάλλων 
μία οπτική αντί¬ 
ληψη του Βά¬ 
θους της εικόνας που 
Βλέπουμε. Εγκαθίστανται πολύ εύ¬ 
κολα και δεν χρειάζεται από μέ¬ 
ρους του χρήστη άνοιγμα του υπολογιστή 
και "δύστροποι" χειρισμοί σε άϊρ $ν^ίεΗο 5 ή 
ίυπτρθΓ5· 

Τα $ϊπηυΙβγ&5 ΥΕ χρησιμοποιούν κλείστρα 
υγρών κρυστάλλων, τα οποία εναλλάσσουν 
με μεγάλη ταχύτητα τη θέαση από το αρι¬ 
στερό προς το δεξί μάτι και αντίστροφα του 
αντικειμένου που προβάλλεται στην οθόνη 
του υπολογιστή. Το συνοδευτικό ίοίΠναΓΟ το¬ 
ποθετεί μία ένδειξη (ίΙα 9 ) συγχρονισμού σε 
κάθε στιγμιαία εικόνα που πρόκειται να εμ¬ 
φανιστεί, η οποία δίνει εντολή στο κλείστρο 
για το πότε να ανοίξει και πότε να κλείσει. 


Ενα εΗίρ που βρίσκεται σε έναν προσαρμο- 
στή συνδεδεμένο στην έξοδο της κάρτας της 
οθόνης ανιχνεύει την ένδειξη, καθώς αυτή 
στέλνεται [μαζί με την εικόνα) στο γγίοπιΤογ 
και το κατάλληλο κλείστρο ενεργοποιείται 
στα γυαλιά. Αυτός, σύμφωνα με τους κατα¬ 
σκευαστές, είναι ο τρόπος με τον οποίο κά¬ 
θε μάτι βλέπει την κατάλληλη εικόνα. Οι ει¬ 
κόνες εναλλάσσονται τόσο γρήγορα μεταξύ 
αριστερού και δεξιού ματιού, ώστε ο εγκέ¬ 
φαλος τις ενοποιεί σε μία. Αυτό εξομοιώνει 
αποτελεσματικά την κανονική όραση, με α¬ 
ποτέλεσμα να προσθέτει μία αίσθηση προο¬ 
πτικής κοι βάθους στην επίπεδη, δισδιάστα- 
τη εικόνα, 

Ανοίγοντας τη συσκευασία βρίσκουμε ένα 
σετ γυαλιά, μία μονάδα ελέγχου, ένα καλώ¬ 
διο που τοποθετείται στην έξοδο της κάρτας 
οθόνης και στο οποίο συνδέονται η μονάδα 
ελέγχου και το καλώδιο του 
γποπϊΙογ, και ένα 00, Σε αυτό 
περιλαμβάνονται υΙιΙΐίισ 5 και 
τα εξής παιχνίδια: δΙίρ^Γεαπι 
5000, Οθίεβπί II Τθ5ί ΡΙ 19 ΗΪ, 
ννΚϊρΙαίΗ και Ιπ Ρυτ^υιΙ - οί 
ΟγοοΘ. Η μονάδα ελέγχου 
διαθέτει εξόδους για τέσσε¬ 
ρα ζευγάρια γυαλιά, τα ο¬ 
ποία μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιηθούν ταυτόχρονα. 

Οπως θα παρατηρήσετε 
στη συνέχεια, στην 
ελάχιστη σύνθε¬ 
ση υπολογι¬ 
στή προ- 
τείνεται 
ως επε- 
ξεργα- 
στής ένας 
486/66, Παρ' 
όλα αυτά, συνι- 
στάται ένας Ρθπΐϊυπη, διότι σε διαφορετική 
περίπτωση η θέαση που θα έχουμε δεν θα 
είναι ικανοποιητική. 

Επίσης, ίσως να χρειαστεί να "παίξουμε" 
λίγο με τη φωτεινστητα και την αντίθεση 
της οθόνης μας για να πετύχουμε το βέλτι¬ 
στο αποτέλεσμα, μεταβάλλοντας ίσως πα¬ 
ράλληλα το φωτισμό του χώρου στον οποίο 
βρισκόμαστε. 

Σημειώνουμε ότι η χρήση αυτών των γυα¬ 
λιών μπορεί να δημιουργήσει αίσθημα ναυ¬ 
τίας ή αποπροσανατολισμού στο χρήστη, ο¬ 


πότε η διακοπή της χρήσης τους μέχρι να 
ξεπεραστεί το φαινόμενο θεωρείται ενδε- 
δειγμένη. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: δίθΓθοε^αρΗίεδ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕ12: 486/66, Οϋ-ΡΟΜ δπνβ, 
κάρτα νΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυίϊΐΓπσεΙϊα Οοπϊογ Ιίδ, 

Β. Κωνσταντίνου 7, τηλ.; 7251785 


ΕΝΟΑΚΤΑ 97 


Η γνώση αποτυπωμένη 
σ£ ένα 00 

Του Βαγγέλη Κράτσα 


Μ 


άλλον δεν χρειάζονται πολλά ει¬ 
σαγωγικά γιο την πιο φημισμένη 
ηλεκτρονική εγκυκλοπαίδεια, την 
περιβόητη Επεαιία της Μίαο^οίϊ, 
η νέα έκδοση της οποίας είναι εδώ, περιέχο¬ 
ντας περισσότερα στοιχεία από όσα 9 α 
μπορούσατε νσ βρείτε σε μία παραδοσιακή 
εγκυκλοπαίδεια 29 τόμων! Για να μιλήσουμε 
λίγο με αριθμούς, στην Επεαιϊα 97 θα βρεί¬ 
τε 28.000 λήμματα, από τα οποία τα 2.500 
είναι είτε εντελώς καινούρια είτε έχουν ε- 
μπλουτισθεί σημαντικά, 300.000 Ηγρειίβχϊ 
Ιίπ 1 < 5 , 8.000 φωτογραφίες και εικόνες, 900 
χάρτες, 100 νίόβο εΐίρδ και αηίιηαίίοη 5 , πε¬ 
ρισσότερες από 9 ώρες ήχου σε 3,000 
5ουπθ εΙίρ5, ένα λεξικό με 140.000 καταχω¬ 
ρίσεις και 2.000 ν/οΗε! Υ/\άβ ν/βΒ ϋηΙζ 5 , Εί¬ 
ναι πράγματι άξιο απορίας το πώς κατέστη 
δυνστό να συμπυκνωθεί αυτός ο τεράστιος 
όγκος πληροφοριών και ΓπυΙϊιιηθεΙία υλικού 
σε ένα και μοναδικό ασημένιο δισκάκι. Ας 
δούμε, όμως, συνοπτικό τις τέσσερις βασι¬ 
κές επιλογές που περιλαμβάνει το αρχικό 
ιτίθηυ της Επεαιία 97 . 

- Επεγείορβάια αιίιείθδ; Τα λήμματα της ε¬ 
γκυκλοπαίδειας με αλφαβητική κατάταξη, 

- Μόδια ίοαίυΓΟδ: Αποτελείται από τη γπθ- 
άϊα 9^1 &Γγ/ με όλο το οπτικοακαυστικό υλι¬ 
κό που υπάρχει στο €ϋ, τα ίπϊβΓαεΙίνίϊίθΒ, 
στα οπαία μπορείτε να ακούσετε χαρακτηρι¬ 
στικές λέξεις και φράσεις από όλες τις 
γλώσσες της υφηλίου, να δείτε έργα τέχνης 


ΡΟ Μο^θγ 25 






ΗβΗίη^η' 


ι * , ;** , ν*ΐΐ 


?ν^ροίί?οιι 


ΐ. ίϊίϋι^ίΜ 
Μχ&Χ:· ΐΜέ^ 
; ^ϊ»ί&ΜΓ. ^β«ίν; 


Β<ΛϊΙ& οίωβί^Γίοΰ 

ν^ιβπ Ν^οίΛΜ Κ)^ι>ϊεΰ1ί·« ΚτθησίΊ ^ι$ηβ ΐ^ ίίκ «οοηύίτηβ. 3^ αεΰβρ^ ή 1015 
«ϋπ <&*> οη :Ηβ Μί(Ι»βΐΓ«ί «V* *Ι*ηΙ Μ Εκ», οΙίοιΙ ί«Ν** <ζ.·:ΐ*τα\*<1 * οΗβΗβΤαηυ ΝΠΊ 
... ^ον·^-.Κυί.^ι , Αυ*>«ι'. ( απ< 10«&*ηΙίοορδ*Μ«»£ίΜ«*Τ^5ΐΡίΙ».·π 


ψϊκή εγκυκλοπαί¬ 
δεια, το Τϊιπθυηβ 
και, τέλος, το 
Μίηάπηαζθ, ένα 
πρωτότυπο τηϊηί- 
αόνοηΐυτβ 9<3ΠΊ0 
γνώσεων που θα 
χαρακτηρίζαμε α¬ 
νενδοίαστα ως το 
πλέον αξιόλογο 
παιχνίδι που έχου¬ 
με δει ενσωματω¬ 
μένο σε εγκυκλο¬ 
παιδικό τίτλο. 

* Οπ-Ιίπσ Ρεα- 
ΐυτ©5. Η Επεατία 
97 σας επιτρέπει 
να συνδεθείτε οπ- 


και να μάθετε για 
τους δημιουργούς 
τους, να ακούσετε 
μουσικά όργανα α¬ 
πό όλο τον κόσμο 
και πολλά ακόμα, 
τα ε^ίθεεΙ ί°υϊ5, ό¬ 
που ξεναγείστε σε 
διάφορα σημεία 
της εγκυκλοπαίδει¬ 
ας που υπάγονται 
σε ένα συγκεκριμέ¬ 
νο θεματικό κύκλο 
της επιλογής σας, 
τον ΑίΙα5 που απο¬ 
τελεί μια ξεχωριστή 
και πλήρη γεωγρα- 





ΑΟ 1700 


Ιϊηο μέσω του α¬ 
γαπημένου σας 
ρτονιόβΓ και να 
κατεβάζετε σε μη¬ 
νιαία βάση υρ- 
άαϊβ ΡίΙβ5 για την 
εγκυκλοπαίδεια. 
Επίσης, 8α βρείτε 
μια ουλλογή από 
νΥβό ΙιπΙο, τα ο¬ 
ποία μπορείτε να 
επισκεφθείτε χω¬ 
ρίς να εγκαταλεί- 
ψετε την Επεαιία. 

Μοναδικές εί¬ 
ναι οι δυνατότη¬ 


τες αναζήτησης που προσφέρει η Επεαιία 
στους χρήστες της. Μπορεί κάποιος να ψά¬ 
ξει για ένα άρθρο με βάση το πεδίο ενδια¬ 
φέροντος του [φυσικές επιστήμες και τεχνο¬ 
λογία, ανθρωπιστικές επιστήμες, γεωγρα¬ 
φία, ιστορία, κοινωνικές επιστήμες, θρησκεί¬ 
ες, τέχνη και λογοτεχνία, θεάματα, παιχνί¬ 
δια, χόμπι, αθλήματα και κατοικίδια ζώα), το 
ΓπεεΙία ίγρε (απΪΓπαίίοπ5, εΗαι1&, ίπΐβΓαείίνί- 
1Ϊ05, Γπαρ&, ρΐείυΓθ5, 5ουη05, ϊαβΙθ5, νίάσοδ), 
τη χρονική περίοδο και τον τόπο. Υπάρχει, 
τέλος, και ένας εξελιγμένος Ρίπά ΜίζαιτΙ 
πρόθυμος να συνδράμει την προσπάθεια 
σας να εξερευνήσετε την Επεαιία 97. 

Η Επεαιία ίσως να μη φθάνει το επίπεδα 
εξειδικευμένων επιστημονικών παραγωγών, 
όμως είναι περισσότερο από άριστη για το 
μέσο χρήστη, αποτελώντας ταυτόχρονα μία 
αληθινή ΓπυΙίίπιβάία απόλαυση. Ενας τίτλος 
για όλη την οικογένεια που αναμένεται να 
είναι τακτικός επισκέπτης του ΟΟ-βΟΜ 
άπνσ οας, τουλάχιστον μέχρι..* την επόμενη 
έκδοση! 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μίσο^οΙΐ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!: 4860Χ/33, Μπάσ^ 3.1 
και άνω, 8ΜΒ μνήμης (12 αν έχετε ΝΤ), 
άουόΐο-^ροθά ΟΟΡΟΜ, 5 ουπά εατε), 
5νθΑ 040x480x250 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35, 
τηλ.: 3841826 
ΤΙΜΗ: 11.900 δρχ. 


ΡΙδεΟΥΕΚΙΝΟ 

δΗΑΚΕδΡΕΑΚΕ 


Η ζωή και το έργο 
του μεγάλου δημιουργού 

Του Βαγγέλη Κράτσα 


0 


Ουίλιαμ Σαίξπηρ υπήρξε ένας α¬ 
πό τους μεγαλύτερους θεατρι¬ 
κούς συγγραφείς που γνώρισε η 
ανθρωπότητα, ενώ τα έργα του 
συνεχίζουν και σήμερα, σχεδόν τετρακό¬ 
σια χρόνια μετά το θάνατό του, να συγκι- 
νουν και να συναρπάζουν το κοινό. Ιυνε- 


26 Ρ€ Μα$ΐ0Γ 











































ΤΟΛΜΗΡΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΜΠΟΡΟΥΜΕ ΝΑ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ ΟΤΙ ΜΑΣ ΖΗΤΗΣΕΤΕ ΣΤΗΝ ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΗ ΤΙΜΗ ! 



ΜυυΤΙΜΕϋΙΑ ΟΑΙΧΑΝΤ - €ΚΕΛΤΙ\Έ 

Βουπύ ΒΙ 3316 Γ 16 ν^ιΐυβ 22.800 Βουηύ 03 Μ 3 Π 150-66 ΡηΡ 
Βουηΰ Β! 3 β 1 θί 32 ΡηΡ 


22.800 

36.000 


ΟθΙΙθπΙ ΙπΙβεΒουπύ 2000 
ΡβχΜούβπι 28.8 & ΥΥ^νβ Βουηύ 


10.800 

38.000 


ΗΑΚϋ ΌΙ 8 Κ, Οϋ-ΚΟΜ & ΟΘΟΝΕΣ 
Σκληρός Δίσκος 850 ΜΒ 34.000 ΟΡ-ΠΟΜ 8 Χ 

Σκληρός Δίσκος 1 , 20 Β 48.000 ΟΩ 4 ΪΟΜ 12 Χ 

Σκληρός Δίσκος 1 τ ?ΰΒ 53.000 5 νθΑ 14 π 

Σκληρός Δίσκος 2 Τ 10Β 61.000 5νθΑ 15" 


25.000 

34.000 

54.000 

89.000 


ΒΕδΤ 8 ΕΙΧΕΚ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 

3 ΐβΓβΟ 5 ρβ 3 Κ 6 Γ 6 120 νν 9.500 ΕρβΟΠ Ι_ 35 ΘΓ ΡΓίΠίβΓ ΕΡΙ_- 5500 νν 105.000 

ΟΟ-ΗΟΜ 12 Χ 34.000 Οί&ΓΠοπεΙ 5103 ί!Η 30 νϊΓ98 2000 28.000 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ &ώοα ΠΙ 


::: 

Γ \α οηο\α8Ϋροϊ,& αναβάθμιση ή και &6γν\€6 του συστ^μ^ός σας όποιας εταιρίας κα\ 
αν είναι αρκεί ένα μόνο τηλεφώνημα κα\ οι έμπειροι τεχνικοί ρας 3α προσφέρουν 
άμεσα κα\ αποτελεσματ\κά τις υπηρεσίες τους όπου και όταν θέλετε πετυχαίνοντας 
λύσβις, κάτω από φυσιολογικές συνθήκες, μέθα σε 24 ώρες. 


ΧΡΕ^ϊ ΦαΙαε 


ΚΟΡΥΦ ΑΙΑ ΣΧΕΣΗ ΑΠΟΔΟΣΗΣ-ΤΙΜΗΣ 


ΐπίθΐ ορυ'Β 
16ΜΒΗΑΜ υρίο 128 
ΕπΙΐΗποθεΙ ΙϋΕ οοπΙγοΙΙθγ 
ΗΟϋ 1,28 & ΡΟϋ 1,44 ΜΒ 
ΡΟΙ 8ν0Α 1 ΜΒ 
ΜοπιΙογ επιλογής σας 


ορυ 

486-100 

Ρ-133 

Ρ-166 

Ρ-200 

ΤΙΜΗ 

ΧΩΡΙΣ 

ΦΠΑ 

Βι ΐγ 

ΠΗΜί. ΜΚί 

128,000 

17.000 

189.000 

25.000 

: , ν 

237.000 

32.000 

: ■ ■ - ■, 

269.000 

37.000 


ΟΑίίΑΝΤ ΜΑνΕ 50υΝϋ 32-βίί 


* 32 ΝοΙε ΡοΙγρίιοπγ Μβνε ΤθΙ>Ιθ, 

* Επίίθηεαά ΙΡΕ ΟΟ-ΗΟΜ ΙπΙθιΙβο®. 

* ΜίϋΓΟδϋίΙ νΥϊπύονν& 3.1 & ’95 
3ο υπό 3γε1θηι Οοιηρ8ϋ&Ι&. 

* 8ουη(Ι ΒΙβ&ΙβΓ ΡγΟ ζηό ΜΡΙΙ-401 
ΟσοιρβΙίϋΙβ. 

* ΟβηβΉΐ ΜΙ0Ι ΟοΓηρβϋ^Ιβ. 
νογ&ΓΐΗ ΟΟ-ΡΑΟΚ 


ΕΡ50Ν ΟΟ 1.0 Β 115 


* Ποιότητα εκτύπωσης 720όρϊ 
με τη μέθοδο ψεκασμού, 
ι Δυνατότητα εκτύπωσης και σε απλό χαρτί. 
' Ταχύτητα εκτύπωσης 3 σελίδες 
ανά λεπτό (κείμενο). 

> Ξεχωριστή έγχρωμη - μαύρη κεφαλή 
για εξοικονόμηση μελάνης. 



ΜΝΗΜΗ ΗΑΜ. 


3.000 

ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΚϋδ ΡΕΝΤΙίΙΜ .. 

.. από; 

28,000 

ΗΑΡϋ 0ΗΐνΕ2. 


30.000 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΚΙΤΒ. 

ι!»> ^£■; νΌν ν.-.ν; - ;-V·-.ν 


36.000 


ΩΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ; Δευτέρα & Τετάρτη 9.00ττ.μ. - δ.ΟΟμ.μ. Τρίτη,, Πέμπτη, Παρασκευή Θ.ΟΟπ.μ. - 8.00μ.μ. Σάββατο 9.00π.μ. - 3.Ο0μ.μ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ Μ — 

ϋ^-αΐ 381^091 

κι». .... V I νΟ ΙννΑ I 

* Ο δεύτερος κρΰνος καλύτηκι τη βντ«ΑΑα<ΐΤ«ά της κεντρικής ρον^ίας. Στις τιμές, δεν π^ριλαμίΚινεται ΦΠΑ 10% 









































































































πώς, ένα €Ρ αφιερωμένο σε αυτή τη μεγά¬ 
λη μορφή είναι δεδομένο πως έχει πολλά 
ενδιαφέροντα να πει. 

Στο Οΐ5εονβππ9 δ^αΙίβψθαίΌ καταβάλ¬ 
λεται μία πράγματι αξιόλογη προσπάθεια 
όχι μόνο καταγραφής αλλά και ανάλυσης 
των πεπραγμένων του Σαίξπηρ, παρουσιά¬ 
ζοντας παράλληλα τα σημαντικότερα μέρη 
στα οποία έδρασε ο δημιουργός και απο¬ 
καλύπτοντας ενδιαφέρουσες λεπτομέρειες 
από τη ζωή του. 

Ο τίτλος χωρίζεται σε έξι βασικά τμήμα¬ 
τα* Στο ίϊίο 8α παρακολουθήσετε τη ζωή 
του Σαίξπηρ διαιρεμένη σε χρονολογικές 
περιόδους (παιδική και σχολική ηλικία, έ¬ 
ρωτας, ηθοποιία, συγγραφή έργων, τελευ¬ 
ταία χρόνια). 

Στο Τϊγϊιθ$ δα δείτε το ευρύτερο περί- επί σκηνής και παρουσιάζονται τα μεγαλύ- 
βάλλον ζωής και δράσης του Σαίξπηρ, τα τέρα δεάτρα στα οποία έπαιξε* Περνώντας 

στο \ΥογΙ( 5 μπο¬ 
ρούμε πλέον να 
εντρυφήσουμε 
στα έργα του 
(τραγωδίες, κω¬ 
μωδίες, ρομά¬ 
ντζα, σονέτα, ι¬ 
στορίες) και νσ 
διαβάσουμε α¬ 
ποσπάσματα και 
περιλήψεις τους. 
Το προτελευταίο 
από τα έξι κεφά¬ 
λαια του Οΐ$εο- 
υθμ$Η αΙ<:0- 
φοατο είναι το 
ννοτΙεΙ, στο ο- 


μεταφορικά μέσα 
της εποχής και 
τις σημαντικότε¬ 
ρες τοποθεσίες, 
καθώς και ποικί- 
λες πτυχές της 
καθημερινής ζω¬ 
ής. Επιλέγοντας 
το κεφάλαιο 
ΤΗααίβΓ μεταφε¬ 
ρόμαστε στο 
καλλιτεχνικό κομ¬ 
μάτι της ζωής του 
Σαίξπηρ, όπου ε¬ 
ξετάζεται η πε¬ 
ρίοδος δράσης 
του ως ηθοποιός 


ποιο περιέχονται δύο ίπίβΓαείϊνβ ηταρϊ του 
Λονδίνου και του δϊαΓϊίοιτΙ, των δυο κύ¬ 
ριων πόλεων δράσης του Σαίξπηρ, μέσω 
των οποίων μπορούμε να επισκεφθούμε 
διάφορα μέρη και να μάθουμε πληροφο¬ 
ρίες γΓ αυτά* 

Τέλος, το Ι^βπά* περιλαμβάνει μερικά 
αμφισβητούμενα ή διφορούμενα κομμάτια 
από τη ζωή του δημιουργού, μυστήρια και 
θρύλους που τον συνοδεύουν, πληροφο¬ 
ρίες για κρυμμένα μηνύματα στα θεατρικά 
του, άγνωστα στο ευρύ κοινό στοιχεία κ.λπ* 

Στις περισσότερες περιπτώσεις η παρου¬ 
σίαση γίνεται με τη μορφή νιάθο$ που περι¬ 
λαμβάνουν αφηγήσεις μελετητών του Σαίξ¬ 
πηρ, ηθοποιών και μουσικών, βιντεοσκοπη- 
μένες κατά κύριο λόγο σε σημεία άμεσα 
σχετιζόμενα 
με κάποια από 
τις περιόδους 
της ζωής του. 
Η συνολική 
διάρκεια του 
νϊάοο φθάνει 
τα 60 λεπτά. 
Πλούσια, Βέ¬ 
βαια, είναι και 
τα κείμενα 
που περιλαμ¬ 
βάνονται στο 
Οί5€θν0ΓΪΠ9 
δ)ισ^05ρβαΓ0, 
ενώ το άθ5Ϊ9η 
των οθονών 
είναι εξαίρετο, με σπάνια πορτρέτα, γκρα- 
βούρες και σχέδια εποχής, η δε συνοδευτι¬ 
κή μουσική ταιριάζει απόλυτα στην ατμό¬ 
σφαιρα του τίτλου. 

Συνοψίζοντας, θα χαρακτηρίζαμε το εν 
λόγω €0 ως μία αξιοπρεπέστατη απότιση 
φόρου τιμής στον Σαίξπηρ που, χωρίς να 
είναι εξαιρετικά θεαματικό ως παραγωγή, 
πετυχαίνει απόλυτα το σκοπό του, Σημειω- 
τέον ότι διατίθεται σε μία ιδιαίτερα χαμηλή 
τιμή, γεγονός που το καθιστά προσιτό σε 
όλους. 


ΕΤΑΙΡΙΑ; Β&Ν ΪοΗψοϊθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 4865Χ/25,8ΜΒ ΚΑΜ, 
ν/ίπάο\ν5 3.1 και άνω, 16-θίί $ουπά εαιχΙ, 
ΟΟ-ΚΟΜ 2χ, $νθΑ 640x480 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35, 
τηλ.: 3841826 


28 Ρ^ Μα5ΐ€>Γ 
















































ΡΙΑΥ5ΤΛΤ10Ν 

ΟΡΒΐΥΟΛΜΜΟ 


63 . 500 +ΦΠΑ 


ΜίΙΧΕΝΙϋΜίίίΤΒΟΧ 

«*»· 

ΒβΠΛΟΛβ ΑΚββΚΚΚ 

«ΕΟΜΜΟί 

Ε «£«!»£ (# ΤΟ <=14Μβ 3<Μ 

49.900+ΦΠΑ 


50ίί®Βυ«ΤΒΪ15. 

ΟίΒΟΜ8( 
$Β»3ΡΕ«{3Β 
ΜΟΒΟΡΗΟΕ 
ΏίΟΡΑίΧ ΓΡΰ*ΡΕΤ*Λ 

49.900+ΦΠΑ 


ΡΑΧ ΜΟΟΒΑ 
ΜΕΜΚΡΟΦΟΝΟ 
ΚΑΙ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΤΗ 

46.000+ΦΠΑ 


. .. ΕΡ50Ν 
2ΕΡ100ΜΒ 

ίΟΡΟώΥΟ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 100ΜΒ 

52.900+ΦΠΑ 


ΛΜΚΑΜ8»Α 

οοανοεσίΜΜΤΈΗΒκε 


29.900+ΦΠΑ 


ΠΩΛΗΣΕίΣ- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗιΥ & ΠΕΡΙΦΕΡΪΑΚΩΝ 

ΤΜΗΜΑ ΠΩΛΗΣΕΩΝ: 9577778-9565682- 9579295 


ΜΟΤΗΕΒΒΟΝω 

4·ΜΜΜ·ΜΗ··| 

4ββίϊδ.ϊ®ϋ33.·5ΐί .. ..4900 
4β«Λ&ΡΦ^6.„,.!78» 

ίβδΡΟ^Κ^ϊ;.:;...21.903 

- 06 ΡΟ; δΟΥΟ.. . ..? 2 . 90 δ 


ερυ 

«ΡΒΙ.-+-,. ■■ 3563 

488ΩΧ-50... .58» 

4860X286..... ...... .6.ν» 

45εαχί«ϊ;: .. «Λ» 

Μ**»..— -... - Μ» 


»6Ρσ ;ηΙΝ},.....3&96$ 

536 ΡΟ> 5 ϋΥΟ ΑΣ. 34.206 

ίββΡάρΥΟ ?2..........37 960 

566Ραδ0¥Ο·'$2...73Λ5 


2Ϊ3Φ 


ΑΑΜ5ΙΜΖΗ 

ΐι 256 ^ρρ........ . ...«725 

>.'3 30 Ρ«Κ ^„.^^900 

4ΜΒ 35ΡΜ,:.......:...:.::.7Κ5 

-■-«72Ρ^5. 5300 

5 ΜΒ 7 $$ 9 &. .. 4600 

·;Με Τ2Ρ8&ί.29.700 

32 ΗΒ 78 *!.;. 64.006 

Ξ00 5«875Ρ. Ϊ3.2Ο0 

Θ 018 Μ 873 Ρ..Χ... 37500 

Γ 2032 Ηβ 73 »..,. ..-..«,ββ .900 


δ9$8ΧΠΦίΐ«Εί......... #,·$$ 

®60» : 125.ω#! .... 25.563 

5860Χ 533«ΤΕί . ...,·φ&Κ 

$86ΟΧ/!50ίΝΤξί.46 9® 

’Χ&ΦΜ ·:υ»Χ. .. 

· 123® 

^Κ5Χ-5β:.::.:. 

53 ®Χτδ$υΥ 3 ίΧ .... 435-03 
ί«»Μ 8 ίϊ&.. 133.663 

ΡΑ8Τ5 

®Τδ151... 3360 

ΚΕΥ5134^95.4§Μ 

Χ£Υ5-«0?=050ΡΤ ·7 4ϋθ 

-00 '-Μ 6 380 

Ρ0014.. 6000 

ΙΟΟΟΝ7ΒΟΙΕΒΙ5Α,.3900 

!ΟΟΟΝΤΒ.4ΗΟΟ.. ; . 5 900 

ΜΙΝΐ ΤΟννΕΗ . 12.2Κ 

Ι»^68· ^Μ 


νΟΛΟΜΒ 

ορπ ?«&ρα .,,.74» 

83ΤΤ80#*». η» 

80^833® 1-^5Ρ& :?5& 
Ο«φ®3^Η^!ΕΒ0„40ϋ® 

Εκ?$αΗ;3α8δΚ. 57,000 

& 5» 

δ·Λ*30ί®3δϊ4','ίϊΛ«. 93.6» 
3ί«!>0Ε£ΰΕ1ί®Η®. 53.3Κ 
0«*Β!«Η»&*β£8Μδ34» 
•.βνιδίΡα. · 

*509 


^ ΜϋΙΊΊΜΕΟΙΑ 

8 @ΒΜΡ 9 ΗυΤ» 6 8 «. «. 9 » 
«Αΐε:80ϋίί69β8β06 !8>: 

.20 700 

1832000 32 να£Ε*Ανε 39,000 
3 ΟϋΝ 0 ΒΙΑ 37 ΪΒ 32 ΡΜΡ 43 9 » 
ίΟϋΝΟΒυθΒΜΚίϊΒιί 69900 

ΟΟΡΟΜΖΧ__ 5006 

ΟΟΒΟΜΑΧΜΙΤΑΟΗΙ .,,11.590 

ΟΟ 3 ΟΙ 34 Χ 5 ΑΗΥ 0 «906 

0 Ο 8 Ο« 3 ΧΜίΤ 5 ΐ^ 4 · . , 3 <Λ<» 
ζ;ΰίΖΜ?ί 703Ν8Α ..{Μ 

003014 ί®?,{ίΤ^ ; «330 


Η-ΟΓ5Κ 

>€© 4 ®® * ... 7 , 5 ® 

Ηϋ&βέ*® . γ,.ολ; 


Ρί.ΕΧ50ΑΝΤ57 
ΒΕ5 1600x1280 
ΟΟΤ0.25ΜΜ 
- 30-92ΚΗι ν:50-160Ηΐ 

276.000+ΦΠΑ 


ΝΕΟ 500 


ΝΟΚΙΑ449Μ 


-400 ί',Ό^ΙΙ- .... ..... 

ΜίΚνε 

Η0Γ· >73ΜΒ ΚΜ®β 

ΗΟ0213ΜΒ ..... Μ& 

Ηϋ£3ΐ5®Λ® ...... .. 22:006 

Η£®27«®.... .23500 

ϋΜεοί».__Α«β 

■■ ■■ 

ηοομμΦ.. η%» 

Η00«βΜΒ.. .34 9» 

«083^43 $6Λ35ΐΕ.:,:3:« 
ΗΚ!ϊ.»ΒδέΑι5Α7ε.._, ; 479» 
ΗΟΟ !.8ϊ8#0!β!ΤΑί,.. .319» 
ΗΕ» 1.*Β*·Ο«*«0Μ#- 656» 
Η80ί.*66« Ε®ίΐ2. 8ί 9» 
Η0Ο2δ8Οϋί·7Ρ’3ν, 75.7» 
ΚΟΟίΟΒΥ/ ΟΐεΐΤ,Αί .73390 
Η00250Β» Β®ΤΑΙ. 86200 
ΗΟΟ3β0ΌυΑΝΠ!Μ 96 900 

Ε-ΜΟΒΕΜ 

ΗΐεΟΟίί .14 4ΕΧΤ.. 3Β|13.9αθ 
511 ΡΒΑΜ *ΝΤ, . .<$*» 

■ 

8ί^β*$1^ΧΤ. ΜΙ 
05»0Β0»35 «ίδΐτΧΐϋΐ 
α3 308&Κδ336«ϊ.. «300 
Ιί5,?>08δ«:53ϊ.5ΕΧΤ 545® 


ΜΟΛ/ΤΤΟΗ 

1Ο0ί»Μ147Μ»Ο.. 25906 

ίίΟΰν^Α^Ι . 55 93: 

ύΰ^ΙΙ+ΟΐδϊΤ . ... 59,960 

ΪΗΑίδίθεΚ 147&& 58.900 

Β&ΜΡ,ΟΟ*. !4'’0®ΐ„ .«»» 
ί&£§Τ014’0ί®?. 

Φ«8Τδ15· «8309 

5Κ4^90ί 15 .... ,® : : 78,0». 

0^0015" .. ,.95000 

ΗΦΚΜΙδ' ... : . - 111300· 

50ΝΥ5Χ.15··.· . 1 . 109.600 

μεοιγ;, .117Μ0 

ΙΚϋΜί ΙίΙ ΐ , —>4.+. 1ι?9Φ 


-.542.^3 

ΥΘΪΤ05!7' -9»Α^1β& 

50ΜΥ8ΡΙ! *7-.„,...254Δ9β 

ν»ε»80Νΐςβ5ΐ7* 209.005 
ΝΚΙΓΓ.' 2-13300· 

«ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΣ ΕΠΣ 
8 ΜΗΝΕΣ 

♦Λ ?Ιί1£ζ 

ξίν περίίημβάνοίχ 
ΦΠΑ 18% 

*ΟΜ ΤΑ ΒΔΗ ΣΤΟ ΣΠΓΠ 
Η ΣΤΟ ΓΡ ΑΦΕΙΟ ΣΑΣ 


600 ΟΡΙ 

4σελ./λ£πτό 


ΜΛ·Π6ΕΜΐ5' 

8Εδ. 1299X102*. ϋΟΤ Οΐδπχη 
5Φ8.ΡΡ031-09ΚΚΞ 
νΕίΙ 78055 ■ ΙΚίΗϊ 

119.900 +ΦΠΑ 123.500+ΦΠΑ 


Τ 8 ΜΓΤ 80 Ν 15 " 

ΡΕ5 1024X768 
ΧΤ025ηχη 
®ίίΡΒ030-6««ζ 
νΕ8Π««.ι?ίΗζ 

113.500+ΦΠΑ 


720 ΟΡί 
2 σϊλΑεπτΔ 


80.800 +ΦΠΑ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 


ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑ 


ΜΕΤΑΤίΐΐϋΤΕ ΤΟ ΜΟΝίΤΟΒ 

ΙΕΤιΑΡΜ 

16ΚΑΝΑΑ4Α ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ 


72.500+ΦΠΑ 

ΚΥΠΡΟ 
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ΤΗΕ 


ΒΑΥννΑΤΟΗ 

ΟΟΜΡΑΝΙΟΝ 


Η γνωστή τηλεοπτική 
σειρά, τώρα και 
σε Οϋ-ΚΟΜ 

Του Βαγγέλη Κράτσα 

ο Βαγννοίεύ είναι αναμφισβήτητα 
μία από τις δημοφιλέστερες σει¬ 
ρές που έχουν περάσει από τη μι¬ 
κρή οθόνη (ψιτ, όχι το δέκα πεντά¬ 
ρι ιποη^ΟΓ, την τηλεόραση εννοώ). Σημείωσε 


γεί αντίθετα με τα Ιπίο Βυηοπ ατούς κτοοπ 
$ανΘΓ5, Εδώ, δηλαδή, βλέπετε μία λίστα με τα 
επεισόδια του Βαγν^αΙεΗ και, κάνοντας κλικ 
σε κάποιο από αυτά, μαθαίνετε λεπτομέρει¬ 
ες σχετικές με σενάριο, σβάϊΐ5 ιολπ. Με δι¬ 
πλό κλικ στο εικονίδιο δίπλα στον τίτλο ενός 
επεισοδίου προβάλλονται αποσπάσματα του 
με τη μορφή νίάοο εΙίρ5. 

- ΡΙαηπΘΓ. Ημερολόγιο, αάάτε55 ΒοοΙ< και 
ένας απλός ο^αηίζοτ αποτελούν το κομμάτι 
αυτό του ΒαγνναΙεΗ ΟοΓπραηϊοη, που είναι 
διανθισμένο βέβαια με άφθονα είϊρ5 από τη 
σειρά. 

- Τίΐνΐα ΒαπΙε Περιλαμβάνει ένα κουίζ με 
εκατό ερωτήσεις τύπου πολλαπλής επιλογής, 
φωτογραφίες και βιογραφίες των πρωταγω¬ 
νιστών της σειράς, το ΡοοΙαΘ 
5εΚοοΙ με μαθήματα για υποψήφι¬ 
ους ναυαγασώστες, νΐάοο είιρπ που 
έχουν ως θέμα τους κάποια διάσω¬ 
ση, άλλα νιάθο είϊρ5 με έμφαση στη 
μουσική (Μυ^ίε Μοπίαε^ 5 ) και, τέ¬ 
λος, ν/αν ίιΙβ5 από τη σειρά για να 
ακοιιτε τις φωνές των αγαπημένων 
σας 5ϊαΓ5 στις διάφορες λειτουρ¬ 
γίες των νΫίπάον/ 5 * Αν, μάλιστα, δια¬ 
θέτετε κάποιον νΥθΒ 0Γθ\ν5θΓ, μπο¬ 
ρείτε να ανοίξετε το αρχείο 
Βαγν'αΙεΚΗϊηι που υπάρχει στο 00- 
βΟΜ και να συνδεθείτε οπ-Ιιπθ με 
το επίσημο Βαγ\ναϊεΝ ΟσπΊραπίοπ 
ν/οΒ δϊία 

Οπως ήδη θα διαπιστώσατε, ο τίτλος είναι 
ιδιαίτερο πλούσιος σε νιάοο εΙίρ5 από το 
Βαγ\ναίεΗ, αφού η διάρκεια τους προσεγγί¬ 
ζει τη μία ώρα. Οι φωτογραφίες, ωστόσο, θα 
μπορούσαν να είναι περισσότερες και μεγα¬ 
λύτερες σε μέγεθος [ειδικά με δυο-τρεις α¬ 
πό αυτές, ξανθού περιεχομένου, δεν θα είχα 
αντίρρηση να ξεκινώ τα \νίπάο^5, αν ήταν 
σε ίυ II- 50000 ). 

Οπως και να 'χει πάντως, αν σας άρεσε η 
σειρά, σίγουρα το Βαγ\να!εΗ Οοπιραηιοη 
ΟΟ-ΚΟΜ είναι ένα αναμνηστικό που 8α εκτι¬ 
μήσετε. 

ΕΤΑΙΡΙΑ; ΒγΓοπ Ργο 55 ΜυΙϊιπΊβάϊα 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4865Χ/25, 4ΜΒ ΡΑΜ, 
5νθΑ 040x480x256, άουΒΙθ-ίρεοεΙ 
ΟΙ>βΟΜ, \^ίηάοντ5 3.1 και άνω, 5ουηεΙ εαταί 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35, 
τηλ.: 3841826 
ΤΙΜΗ: 7.900 δρχ. 


μεγάλη επιτυχία σχεδόν σε όλες 
τις χώρες προβολής του - Βέ¬ 
βαια, και στην Ελλάδα. Ομορφα 
ημίγυμνα κορμιά, θάλασσα, έ¬ 
ρωτες, δράση και ένας δοκιμα¬ 
σμένος IV $Ιατ (Οανίά Ηα55θΙ- 
Ηοίί) είναι περισσότερο από αρ¬ 
κετά προκειμένου να εξασφαλι- 
σθούν υψηλές τηλεθεάσεις και 
αφοσιωμένοι ίαπ5. Δεν είναι λοι¬ 
πόν, περίεργο το ότι επιστρατεύ¬ 
ονται ακόμα και τα ιηυΐϊίιποείια 
προκειμένου να ικανοποιηθεί το 
διψασμένο για ακόμα περισσό¬ 
τερο Βαγν/αίεΒ κοινό. Ολοι οι 
πρωταγωνιστές της σειράς βρί¬ 


σκονται εδώ, σε ένα εοπιραπίοη €8-ΡΟΜ 
που περιέχει: 

- νίόβο εΙίρ$ που μπορούν να λειτουργή¬ 
σουν είτε αυτόνομα είτε ως Βαβαπ 5ανοΓ5 
(μπορούν να επιλέγουν μέχρι πέ¬ 
ντε είίρ$ σε κάθε δείΌοπ $αναΓ), 
Προέρχονται όλα από επεισό¬ 
δια του Βαγ^αίεδ και είναι χορ¬ 
ταστικά τόσο σε διάρκεια όσο 
και σε ποικιλία [και ωραίες γυ¬ 
ναίκες, βεβαίως, βεβαίως!). Με 
την επιλογή Ιπίο μπορείτε να δεί¬ 
τε χρήσιμες πληροφορίες για τα 
επεισόδια που αντιστοιχούν αε 
κάθε είϊρ. 

- Ριϊπϊ $Ηορ, όπου έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να τυπώσετε ευχετή¬ 
ριες κάρτες, ίαχ, πίογπο& κ.λπ., 
συμπεριλαμβάνοντας σε αυτά 
φωτογραφίες από το ΒαγνναίεΗ. 

- ΕρΪ5θάβ Θυίάο που λειτουρ- 


30 Ρ€ 












































ΔΙΑΣΤΗΜΑ 


Ανακαλύψτε τώρα 
το περιοδικό 
της νέας χιλιετίας. 

ΜίΗβηηίαΜ 

Γι' αυτούς που θέλουν να βρίσκονται 

στα βά9η των ωκεανών, 

στην άκρη του σύμπαντος, 

στο μυαλό των πρωτοπόρων επιστημόνων, 

στο Θαυμαστό κόσμο της σύγχρονης τεχνολογίας. 

Ετοιμαστείτε 
για τον νέο αιώνα! 



ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ Τ Η ϊ ΝΕΑΣ X I Α I Ε ΓΙ Α I I 






























ΣΤΕΦΑΝΟΙ 

ΚΟΡΚΟΛΗΣ 

ΞΕΣΠΑΣΑ 


^ϋίλοφορεί 

χ0 Λεκέμβριο 



ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΗΣ ΝΕΑΙ ΧΙΛΙΕΤΙΑΣ 


ΜίΠβηηίυΜ 


• * · 


Για όσους σκέφτονται ακόμα 




















ΣΥΛΛΗΨΕΙΣ ΜΕΣΩ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


Οια\ λέγαμε ότι χο 
ΙηίβΓπεί; θα φέρει χα ιιάνω 
κάτω, ούτε εμείς δεν 
μπορούσαμε να 
φανιασθούμε πόσο 
“κάχφ” είναι αυχσ ίο 

ϋ. *■ >7ι: : 

Κ0Η(> I 


υτό το ΙηίοΓΠθΙ δεν το 
προλαβαίνουμε πια, 
θυμάστε που λέγαμε 


για γόμους μέσω Ιηίθΐ ηοί και 
διαζύγια εξαιτίας του ΙηϊθΓΠθί; 
Το Διαδίκτυο τείνει να 
αποκτήσει όλες τις 
"ειδικότητες". Εγινε παπάς, 
δικηγόρος, δημοσιογράφος 
και, τώρα, και αστυνόμος. 
Ποιος ξέρει τι άλλα 8α γίνει 
ακόμα. Ισως δικαστής, 
εμποροβιαμήχανας ή ακόμα 
καί πρωθυπουργός! 


Γιατί σας τα λέω όλα αυτά; 
Διότι κυκλοφόρησε μια φήμη 
(την οποία προσπαθώ ακόμα 
να διασταυρώσω) ότι το ΡΒΙ 
συνελαδε κάποιους υπόπτους 
ύστερα από πληροφορίες που 
του έδωσαν καλοθελητές 
μέσα από το ΙηίΘΓηοί. Οπως 
ίσως γνωρίζετε, το ΡΒΙ διατηρεί 
δική του σελίδα στον Υ'/θά 
(^\ν.ίόϊθΓ9) που, εκτός των 
άλλων, περιέχει φωτογραφίες, 
βιογραφικά και λοιπές 


πληροφορίες για τους 
σημαντικότερους απο τους 
εγκληματίες που αναζητά ο 
οργανισμός. Δεν γνωρίζουμε 
εάν "ο ευρών αμειφθήαεται", 
ακούσαμε όμως ότι ήδη έχουν 
γίνει συλλήψεις χάρη στη νέα 
αυτή υπηρεσία του 
οργανισμού. Αυτά για όσους 
πιστεύουν ακόμα ότι το 
Ιπ^γπθΙ είναι απλώς μια πηγή 
πορνογραφικού υλικού και 
τίποτε άλλο,,. 


ΚΙΝΗΤΟΠΟΙΗΣΕΙΣ 


Η "ΜΥΤΗ" 

ΤΗΣ Μ0050ΕΤ 

Προοοχπ! Δεν αναφέρομαι 
σε ευαίσθητες μύτες αλλά 
σε ψ ηλομύτες! 

Π ριν από λίγες μέρες 
ήρθε στην Ελλάδα ένα 
ραπε! υψηλά ιστάμενων 
στελεχών της Μίσο5θθ, τα 
οποία "στρατοπέδευσαν" στο 
ΚαΒούρυ Ενα εκ των "αδελφών 
περιοδικών" προσπάθησε να 
επικοινωνήσει με κάποιο από τα 
στελέχη αυτά για μία 
συνέντευξη. Οταν, επιτέλους, 
κατάφερε να "κλείσει" τη 
συνέντευξη με κάποιον από 
τους "υψηλά ιστάμενους", ο 
τελευταίος απεφάνθη ότι δεν 
μπορεί τελικά να παραχωρήσει 
συνέντευξη σε απλούς 
δημοσιογράφους (σε 
παρακατιανούς, δηλαδή;] αλλά 
μόνο σε διευθυντές ή εκδότες. 
Τελικά, η συνέντευξη δεν έγινε, 
διότι οι συνάδελφοι του εν 
λόγω περιοδικού * όπως και να 
το κάνουμε - το πήραν επί 
πόνου. Μία συνέντευξη 


Επιτέλους) είδαμε και βία 
σοβαρή κινητοποίηση για 
την Πληροφορική! ; 

I τις αρχές Νοεμβρίου, 
φοιτητές και απόφοιτοι 
I των ελληνικών σχολών 
Πληροφορικής έκαναν πορεία 
μέχρι το Υπουργείο Παιδείας, 
αξιώνοντας αυτό που 
δικαιωματικά τους ανήκει: τη 
διδασκαλία του μαθήματος 
της Πληροφορικής στα 
σχολεία. Επιτέλους, θα πρέπει 
να συνειδητοποιήσουμε ότι η 
Πληροφορική είναι ιδιαίτερα 
σημαντικό μάθημα για το 
μέλλον της χώρας μας, ισάξιο 
με αυτά των μαθηματικών, της 
φυσικής, των αρχαίων και νέων 
ελληνικών, της ιστορίας, της 
χημείας και της έκθεσης. Ας 
μην το κατατάσσουμε στα 
δεύτερε ύσντα μαθήματα όπως 
η γεωγραφία, η λογική, η 
πολιτική αγωγή κΑπ., τα οποία 
ποτέ κανένας μαθητής δεν 


πραγματοποιήθηκε, τελικά, με 
κάποιο άλλο στέλεχος και 
κάποιον άλλο συντάκτη. 


πήρε στα οοΒαρά, καθώς τά 
μαθήματα αυτά γίνονται με 
□οχετούς - συνήθως - 
καθηγητές (ο μαθηματικός 
διδάσκει τη γεωγραφία, ο 
φυσικός την πολίτική αγωγή |§| 
κ.σ.κ*), Αυτό ζητούν και τα 
στελέχη της Πληροφορικής 
του μέλλοντος: την 
αναγνώριση που τους αξίζει. 

Πώς είναι δυγατόν ο 
μαθηματικός να διδάσκει 
Πληροφορική, από τη στιγμή 
που πιθανότατα ούτε ο ίδιος 
δεν γνωρίζει την ύπαρξή της; 
Φυσικά, πολλοί μαθηματικοί 
(ιδιαίτερα οι νεότεροι) 
χρησιμοποίησαν στο 
πανεπιστήμιο συγκεκριμένα 
προγράμματα υπολογιστών ή 
ακόμα και γλώσσες που θα 
τους βοηθούσαν στο γνωστικό 
αντικείμενό τους. Μεταξύ, 
όμως, χρησιμοποίησης 
υπολογιστή και γνώσης 
διδασκαλίας Πληροφορικής 
υπάρχει μεγάλη διαφορά. 


Κατόπιν τούτων, αναρωτιέμαι 
αν ο κύριος αυτός 
σοβαρολογούσε ή, απλώς, δεν 


ήθελε να δώσει συνέντευξη. Αν 
ισχύει το δεύτερο, γιατί δέχθηκε 
σε πρώτη φάση και, εν τελεί, 
γιατί δεν το είπε ξεκάθαρα; Και 
εάν σοβαρολογούσε και όντως 
ήθελε εκδότη απέναντι του στη 
συνέντευξη, τότε ο 
πρωθυπουργός τι πρέπει να 
θέλει; Τον θεό τον ίδιο; 

ΤΑ ννίΝΟΟννδ 3.1 

ΤΡΑΓΟΥΔΑΝΕ 

ΑΚΟΜΑ 

Τελικά, π διένεξη 
“νΠηάοννί 95 ή όχι 

95” ακόμα καλό 

κρατεί. 

Γ ια να πω την αλήθεια, 
ύστερα από τόσο καιρό 
κυκλοφορίας των ννίηάον^ 
95, πίστευα άτι το θέμα 
ννίπάο\ν 5 3,χ είχε πια λήξει. 
Ομως, όχι, αυτό δεν συμβαίνει, 
αλλά όπως φαίνεται και από το 
γράμμα του αναγνώστη μας, ζει 
και βασιλεύει! 

' Αγαπητέ Μο$ϊθγ ; 

Είμαι ένας φτωχός πλην τίμιος 
αναγνώστης με έναν 
συνταξιούχο ανάπηρο πολέμου 
(της τεχνολογίας) 486-66. Θα 
ήθελα να εκφέρω κάποιες 
απόψεις πάνω σ' ένα σχετικά 
καίριο 8έμα , αφού φαίνεται πως 


34 Ρ€ ΜαδϊΒΓ 







ΜΕΤΑΞΥ ΜΑΣ 



η σκόνη δεν έχει καταλαγιάσει 
ακόμα . Το θέμα μου είναι, ποιο 
άλλο , τα γνωστά μας 
παράθυρα. Εχουν υποπέσει 
στην αντίληψή μου χίλιες μύριες 
κριτικές, απόψεις, 
φιλοφρονήσεις, ευχαριστίες, 
σχόλια, ακόμα και βρισιές. 

Ολες οι αρνητικές γνώμες 
αναφέρονται σχεδόν 
αποκλειστικά στις απαιτήσεις σε 
Πατάκατθ, καθώς και αε 
διάφορα όυρε, ενώ οι θετικές 
στην αποδοτικότητά τους. Πολύ 
λίγοι αναφέρονται στον τομέα 
ευχρηστία, φιλικότητα και 
απλότητα. Αυτό, δηλαδή, που 


θέλω να πω είναι ότι, όοο 
κερδοσκοπικοί κι αν είναι οι 
λόγοι κατασκευής του, είναι 
σίγουρο ότι γενικώς τα 
παράθυρα προσέλκυσαν 
πολλά, μέχρι πρόσφατα 
δύσπιστα, άτομα στο μαγικό 
κόσμο των υπολογιστών και του 
γνωστού διηπειρωτικού 
διαδικτύου χάρη στο φιλικό 
τους περιβάλλον , 

Τι είπες; Αν τα εγκατέστησο 
εγώ; Ε, λοιπόν ; όχι και δεν 
πιστεύω ότι 8α προχωρήσω στο 
επόμενο βήμα . Αλλωστε, η 
φιλικότητα των 3 , ί είναι εξίσου 
ικανοποιητική για το δικό μου 


σύστημα. Βέβαια, η συνέχεια επί 
των οθονών μας ... 

Φιλικό, 

Ο δευτερο&εσμίτης" 

Με αφορμή το γράμμα του 
"δευτεροδεσμίτη" φίλου μας, δα 
ήθελα να διευκρινίσω ότι δεν 
κατηγόρησα ποτέ το 
"κερδοσκοπικόν" της υπόθεσης 
"νΥίηάο^$ 95"- Το κερδοσκοπικό 
των "παρελκομένων" 
κατηγόρησα. Και τούτο διότι, στα 
δικά μου μάτια, αυτό δεν είναι 
κερδοσκοπία, είναι 
εκμετάλλευση. Προκειμένου να 
εγκαταστήσει κάποιος τα 


\νίηόο^5 95, θα πρέπει να 
αλλάξει σχεδόν τα πάντα στον 
υπολογιστή του. Μόνο το ίίορργ 
άπνσ παραμένει το ίδιο, και αυτό 
μόνο αν είναι 3.5". 

Δεν αμφιβάλλω ότι τα 
\νίπόον/$ 95 προσέλκυσαν 
πολλούς στον κόσμο των 
υπολογιστών. Ομως φαίνεται ότι, 
στη βιασύνη της, η ΜίοΐΌ$οβ 
ξέχασε τους "εοηιρυίβΓ^άδες", 
Ολα για το χρήστη και τίποτε για 
τον άμοιρο φανατικό. 

Ας αφήσουμε κατά μέρος τη 
φιλικότητα, αυτό είναι κάτι που 
εξαρταται από την 
ιδιοσυγκρασία του καθενός... ■ 


Ε, όχι κι έτσι, βρε παιδιά! 

Ο σκοπός δεν αγιάζει τα μέσα! 

Η πρόσφατη ανακοίνωση της Β5Α 
ομολογώ ότι με γύρισε πίσω, σε 
άλλες εποχές. Θυμάμαι τότε που 
έψαχνα για χρυσάφι οτο Κλόνταϊκ, καβάλα 
στην αγαπημένη μου Ντόλι (όχι, δεν με λένε 
Λούκι Αουκ), με την καραμπίνα στο ένα χέρι 
και το επτάσφαιρο (ειδική παραγγελία] στο 
άλλο, τους τοίχους στα παραπήγματα που 
είχαν στήσει οι χρυσοθήρες γεμάτους από 
αφίοες με την ένδειξη "Ϋ/ΑΝΤΕΟ ^ΕΑ^ ΟΚ 
ΑΙΝΕ", 

Κάτω από τον τίτλο αυτό υπήρχε ένα 
δελεαστικό ποσό (σε δολάρια πάντα, 
σκληρό νόμισμα) αλλά και το όνομα του 
καταζητούμενου κακούργου. 

Στη συνέχεια, το μυαλό μου πέταξε σε πιο 
πρόσφατες εποχές, τότε που οι δωσίλογοι 
(τα "καρφιά", δηλαδή) αποτέλεσαν την 
ντροπή της Ελλάδας και γνώρισαν την 
κατακραυγή των επ ερχόμενων γενεών. 

Πιστεύω να καταλαβατε για ποια ακριβώς 
ανακοίνωση ή, μάλλον, διαφημιστική 
καταχώριση μιλάμε. Για όοους δεν 
κατάλαβαν ακόμα, εννοώ εκείνη τη 
διαφήμιση σε πολλές κυριακάτικες 
εφημερίδες, με την οποία η Β5Α 8α 
προσφέρει μέχρι και 1.000.000 δρχ. σε 
όοους καταδείξουν αυτούς που 


ϋΕΑΟΟΚΑΙΐνΕ! 

χρησιμοποιούν πειρατικά ζοΗνιοτο. Δεν λέω, 
Ο σκοπός είναι σωστός, Η μέθοδος 
πραγματοποίησης του σκοπού αυτού είναι 
λανθασμένη. 

Ως λαός αυτό το "λάθος" το έχουμε 
επαναλάΒει οτο παρελθόν και φαίνεται ότι 
δεν διδαχθήκαμε από τα σφάλματά μας. Το 
πάθημα δεν μας έγινε μάδημα. Οχι, δεν μιλώ 
για 50 χρόνια πίσω, μιλώ για 2.000 χρόνια 
πίσω. Δεν μιλώ γιο τους δωσίλογους, μιλώ 
για τους "συκοφάντες". Αλήθεια, ξέρετε 
πώς λένε ότι δημιουργήθηκε η έννοια 
"συκοφάντης"; Κάποιο εποχή, 



λοιπόν, οι Αθηναίοι είχαν απαγόρευσει την 
εισαγωγή σύκων από κάποια πάλη με την 
οποία βρίσκονταν "στα μαχαίρια" (νομίζω 
άτι ήταν η Σπάρτη, αλλά δεν είμαι σίγουρος) 
και προσέφεραν αδρή αμοιβή σε όποιον 
καταδείκνυε "πολίτες Αθηναίους" που 
έφερναν σύκα από την πόλη αυτή. Το τι 
πανικός προκλήθηκε δεν περιγράφεται. Ο 
καθένας στην Αθήνα κατηγορούσε όποιον 
είχε άχτι, είτε ήταν ένοχος είτε όχι. Μέοα σε 
λίγο καιρό, όλη η Αθήνα ήταν στα 
δικαστήρια. Ετσι - λένε - η λέξη 
"συκοφάντης" (αυτός που φανερώνει τα 
σύκα) έγινε συνώνυμη της "ψεύτης". [Αυτή 
είναι η εκδοχή που έχω ακούσει εγώ. Αν 
ξέρετε κάποια άλλη, να με ενημερώσετε, 
ρΙεα50.) 

ΓΓ αυτά σας λέω, κύριοι της Β5Α, δεν 
υπάρχουν άλλοι τρόποι; Τόσο απελπισμένοι 
είστε πια; Στην περίπτωση αυτή, αφού δεν 
μπορείτε να σκεφθείτε κάτι άλλο, αναθέστε 
τη δουλειά σε κάποιους περισσότερο 
εξειδικευμένους στην αντιμετώπιση του 
εγκλήματος, την Αστυνομία και το Υπουργείο 
Δικαιοσύνης. Εστιάστε τις προσπάθειές σας 
στην πίεση για τη δημιουργία τμήματος που 
θα ασχολείται μόνο με αυτόν το σκοπό. Το 
Υπουργείο Δικαιοσύνης έχει τις γνώσεις 
αλλά και τη δικαιοδοσία να πράξει αυτά που 
εσείς δυσκολεύεσθε ή δεν μπορείτε να 
πράξετε. Φιλική συμβουλή... 


ΡΟ Μο$ϊθγ 35 






ΧΩΡΙΣ ΤΟΝ 
ΞΕΝΟΔΟΧΟ 



Από αυτόν το μήνα, το 
ύφος και το πρόσωπο 
της στήλης αλλάζουν. 
Αν €ίναι προς το 
καλύτερο ή όχι, αυτό 8α 
μας το πάτε εσάς. Για 
αρχή επιλέξαμε δύο 
εξαιρετικά "καίρια" 
θέματα, τα οποία 
ενδιαφέρουν όλους μας. 

του ΟανϊτΙ ΜοΗαΚ 



τις μέρες μας κανείς δεν επι¬ 
τρέπει στον ξενοδόχο,., να 
κάνει λογαριασμούς ερήμην 
του. Συνήθως προτού απο- 
λούσουμε τις υπηρεσίες ε¬ 
νός ξενοδοχείου έχουμε ήδη ενημερωθεί 
για το ακριβές κόστος τους είτε από κά¬ 
ποιο διαφημιστικό έντυπο είτε από το ίδιο 
το προσωπικό του ξενοδοχείου. 

Στο χώρο της Πληροφορικής όμως η πα¬ 
ροιμία έχει δυστυχώς ακόμα εφαρμογή. 
Ολοι μας πριν από κάποια μικρή ή μεγάλη 
αγορά περιφερειακών, ειδών αναβάθμισης, 
υπολογιστών κΛπ. "τρώμε" ώρες μπροστά 
στις σελίδες κάποιων περιοδικών με μονα¬ 
δικό σκοπό την έντυπη έρευνα αγοράς που 
αφορά σε αυτά τα προϊόντα. Εχει όμως 
νόημα αυτή η έρευνα; Αποκτάμε πραγματι¬ 
κή εικόνα της αγοράς; Ισχύουν οι τιμές που 


αναγράφονται στις διαφημιστικές καταχω¬ 
ρίσεις των περιοδικών; 

Πολλές φορές κάποιοι προσπαθούν μέ¬ 
σω της διαφήμισης να μας παραπλανήσουν. 
Πάμφθηνα μηχανήματα το οποία όμως δεν 
διαθέτουν, λόγου χάρη, οθόνη, σκληρό δί¬ 
σκο ή ακόμα και εαεΚο ητΊΘίτιοτγ. ΒέΒαια, ο 
καταστηματάρχης είναι "ειλικρινής". Δεν α¬ 
ναφέρει την ύπαρξη σκληρού δίσκου ή ο¬ 
θόνης, απλώς ότι το μηχάνημά του κοστίζει 
ΜΟΝΟ 150.000 [ή και λιγότερο) και τελι¬ 
κά κάποιος που δεν έχει ιδιαίτερες γνώσεις 
ανακαλύπτει πως κάποια απαραίτητα για τη 
λειτουργία του υπολογιστή εξαρτήματα δεν 
συμπεριλαμβάνονται στην τιμή. Τις περισ¬ 
σότερες φορές διαφημίζονται υπολογιστές 
χωρίς να αναφέρονται οι μάρκες των εξαρ¬ 
τημάτων που αποτελούν τον υπολογιστή 
(συνήθως λόγω αμφίβολης ποιότητας ή α¬ 
παρχαιωμένου υλικού που βρίσκεται σε 
5 ϊοεΙ<), με αποτέλεσμα η τιμή τους να φα¬ 
ντάζει μικρότερη από αυτήν κάποιου αντί¬ 
στοιχου μηχανήματος το οποίο όμως αποτε- 
λείται από επώνυμα, αξιόπιστα και τελευταί¬ 
ας τεχνολογίας εξαρτήματα όπως σκληροί 
δίσκοι, ιτιοϊΗσΓΒοαΓά$, κάρτες οθόνης κ.λπ. 
Προσωπικά είχα την εμπειρία να δω υπολο¬ 
γιστή κάποιου φίλου να "σέρνεται" λόγω 
έλλειψης εαεΚο και σε επικοινωνία μας με 
το κατάστημα αγοράς να παίρνουμε την α¬ 
πάντηση; "Δεν μας ζητήσατε να τοποθετή¬ 
σουμε εαεΗα.," και στη συνέχεια "...αν το α¬ 
νοίξατε χάσατε την εγγύηση" (!!!) 

Αλλο σύνηθες φαινόμενο είναι ο ισχυρι¬ 
σμός των πωλητών πως οι τιμές οι οποίες α¬ 
ναγράφονται στη διαφήμιση του τάδε πε¬ 
ριοδικού είναι λανθασμένες και υπεύθυνος 
για άλα είναι ο δαίμων του τυπογραφείου, 
αλλά περιέργως, πάντοτε, η κανονική τιμή 
είναι μεγαλύτερη από αυτήν της καταχώρι¬ 
σης. Εικονικές ελλείψεις προϊόντων στην α¬ 
γορά, νέες παραλαβές, "ξεπούλημα" του 
διαφημιζόμενου σε προσφορά προϊόντος 
ακόμα και την ίδια ημέρα με την κυκλοφο¬ 
ρία του συγκεκριμένου περιοδικού (το προϊ¬ 
όν έγινε ανάρπαστο!) είναι μερικές από τις 
δικαιολογίες που χρησιμοποιούνται για να 
περάσουν απαρατήρητες οι πλασματικές 
προσφορές που αναγράφονται στη διαφή¬ 
μιση. 

Στα εξειδικευμένα περιοδικά Πληροφορι¬ 
κής και θεμάτων που αφορούν στους υπο¬ 
λογιστές μπορεί κάποιος να βρει πληθώρα 
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συγκριτικών τεστ περιφερειακών και υπολο¬ 
γιστών. Οσον αφορά στα περιφερειακά τα 
πράγματα είναι αρκετά ξεκάθαρα και τις 
περισσότερες φορές οι τιμές τους στην α¬ 
γορά είναι μικρότερες από αυτές που γρά¬ 
φονται στα τεστ, αφού τα περιοδικά αναφέ¬ 
ρουν τη μεγίστη προτεινόμενη λιανική τιμή. 
Τι γίνεται όμως όταν αποφασίσουμε να α¬ 
ποκτήσουμε έναν υπολογιστή με σύνθεση 
όμοια με αυτήν που παρουσιάζεται σε κά¬ 
ποιο συγκριτικό; Μηχανή ματσ-φαντάσματα 
συναρμολογούνται μόνο για την περίσταση 
και είναι αδύνατο να αποκτηθούν με την τι¬ 
μή που έδωσε ο κατασκευαστής στο περιο¬ 
δικό. Μηχανήματα που στήνονται μόνο και 
μόνο για να πετύχουν κάποια διάκριση (με¬ 
γίστη απόδοση, απόδοση προς τιμή, καλύ¬ 
τερη αγορά). Μηχανήματα με πολύ καλές 
τιμές και άριστη ποιότητα υλικών που δελε¬ 
άζουν τον καθένα. Και στο τέλος η απογοή- 
τευση. Και πάλι το απολογητικό εκείνο 
βλέμμα του πωλητή και δικαιολογίες του 
τύπου "ελλείψεις στην αγορά", "συνάλλαγ¬ 
μα", "νέες τιμές" κ,λπ. Το συμπέρασμα; 
Αλλος ένας τρόπος να διαφημιστεί η εται¬ 
ρία κατασκευής και να προσελκύσει πελά- 
τες. 

Η προβολή των προϊόντων και των κατα¬ 
στημάτων που το διαθέτουν μέσα από τις 
σελίδες των περιοδικών είναι θεμιτή. Τη 
χρειαζόμαστε και την επιζητούμε. Αλλωστε 
είναι και ο μοναδικός τρόπος να ενημερω¬ 
θούμε άμεσα για τα νέα προϊόντα που κυ¬ 
κλοφορούν και ποια καταστήματα τα αντι¬ 
προσωπεύουν. Εμείς όμως (οι χρήστες) δεν 
είμαστε παθητικοί δέκτες. Στη χώρο μας η 
έννοια πελάτης είναι παρεξηγημένη, Ομως 
οι υπεύθυνοι των καταστη¬ 


μάτων θα πρέπει να γνωρίζουν ότι δεν α¬ 
πευθύνονται σε "απλούς" πελάτες. Απευ¬ 
θύνονται σε άτομα που ασχολούνται ή θα 
ήθελαν να ασχοληθούν εντατικά και επι* 
σταμένα με το αντικείμενο. Η προχειρότητα 
εδώ δεν έχει καμία θέση. Σημειωτέον ότι το 
φαινόμενο των "λάθος" καταχωρίσεων α¬ 
φορά σε μια μικρή μειοψηφία των καταστη¬ 
μάτων. Επειδή όμως ελλοχεύει ο κίνδυνος 
"μαζί με τα ξερά να καούν και τα χλωρό" 
δεν πρέπει μερικά μεμονωμένα φαινόμενα 
να οδηγήσουν σε εσφαλμένα συμπεράσμα¬ 
τα και σε γενικεύσεις της μορφής "όλες οι 
καταχωρίσεις είναι ανακριβείς" ή "οι 
περισσότερες διαφημίσεις δεν α¬ 
νταποκρίνομαι στην πραγματι¬ 
κότητα". Υπάρχουν στον α- 


ντίποδα αυτής της κατάστασης και οι σο¬ 
βαροί επιχειρηματίες που ξέρουν καλά ότι 
το ευκαιριακό κέρδος δεν θα εδραιώσει τη 
θέση τους στην αγορά. 

Παρ' όλα αυτά υπάρχουν κάποιες ενέρ¬ 
γειες στις οποίες μπορούμε να προχωρή¬ 
σουμε για να αποφύγουμε δυσάρεστες εκ¬ 
πλήξεις. Κάποιος που ξέρει περισσότερα α¬ 
πό εμάς σίγουρα μπορεί να μας βοηθήσει. 
Μπορούμε να ζητήσουμε τη γνώμη του σχε¬ 
τικά με την αγορά που προτιθέμεθα να κά¬ 
νουμε. Δίνοντας του κάποιες απλές πληρο¬ 
φορίες όπως το ποσό 
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που θέλουμε να διαθέσουμε ή το σκοπό 
της αγοράς μας, 8α μπορέσει να μας δώσει 
κατάλληλες συμβουλές ώστε να κάνουμε 
με τη σειρά μας την καλύτερη επιλογή. Αν 
υπάρχει η δυνατότητα, θα είναι πολύ καλύ¬ 
τερο να επισκεφθούμε μαζί κάποιο κατά- 
στη μα και να τον αφήσου με να αναλάβει 
αυτός τη διαδικασία της αγοράς του προϊό¬ 
ντος που μας ενδιαφέρει. Οταν συμβουλευ¬ 
όμαστε τις διαφημίσεις κάποιου περιοδι¬ 
κού, να προτιμάμε τις καταχωρίσεις στις ο¬ 


ποίες η σύνθεση του υπολογιστή αναφέρε- 
ται με λεπτομερή κατάλογο των διάφορων 
τμημάτων του [μάρκα και μοντέλο). Για πα¬ 
ράδειγμα, η διαφήμιση ενός υπολογιστή με 
σκληρά δίσκο 1,2 ΟΒ τάδε μάρκας και τά¬ 
δε μοντέλου είναι πιο κατατοπιστική από 
κάποια άλλη που αναφέρει απλώς τη χωρη¬ 
τικότητα που δίσκου. 

Πρέπει να ελέγχουμε αν οι τιμές αφο¬ 
ρούν σε ολοκληρωμένα συστήματα γιατί, ό¬ 
πως προαναφέραμε, διαφημίζονται και συ¬ 



στήματα με βασικές ελλείψεις. Οταν συ¬ 
γκρίνουμε τις τιμές των καταστημάτων, κα¬ 
λό είναι οι συγκρίσεις μας να αφορούν σε 
συσκευές του ίδιου κατασκευαστή και του 
ίδιου μοντέλου. Για παράδειγμα, εκτυπωτές 
Ια$βτ κατασκευάζονται από αρκετές εται¬ 
ρίες, με διαφορές τόσο στην ποιότητα κα¬ 
τασκευής όσο και στις δυνατότητες. Αυτές 
οι διαφορές επηρεάζουν σίγουρα και τις τι¬ 
μές πώλησης. Καλό είναι κατά την επίσκεψή 
μας σε κάποιο κατάστημα να μη ζητάμε αό¬ 
ριστα το προϊόν που μας ενδιαφέρει. Οταν, 
παραδείγματος χάρη, ζητάμε απλώς ένα 
ΟΟ-ΚΟΜ ΟΚίνΕ 8Χ δίνουμε αυτόματα στον 
πωλητή τη δυνατότητα να επιλέξει αυτός α¬ 
ντί για εμάς, σύμφωνα με τα δικά του κριτή¬ 
ρια, ενώ αν αναφέρουμε τη μάρκα και το 
μοντέλο του €0-ΚΟΜ γινόμαστε πιο σα¬ 
φείς. Ο πωλητής ίσως μας προτείνει κάποια 
άλλη λύση, την οποία εμείς θα αποφασί¬ 
σουμε αν θα αποδεχθούμε ή όχι. 

Οταν παραδίδουμε το σύστημά μας σε 
κάποιο κατάστημα για αναβάθμιση, φυσικό 
είναι να γίνονται αλλαγές και προσθήκες 
στη σύνθεσή του. Πρέπει να ζητάμε να μας 
παραδοθούν τα εγχειρίδια λειτουργίας, οι 
δισκέτες με τους κατάλληλους οδηγούς 
(άπνβΓ5), καθώς και το απαραίτητο λογισμι¬ 
κό, διότι είναι απαραίτητα βοηθήματα σε 
πιθανά μελλοντικά προβλήματα. Εχοντας 
τα εγχειρίδια και τις δισκέτες στα χέρια μας 
γλιτώνουμε χρόνο και χρήμα, αφού απο¬ 
φεύγουμε πιθανές επισκέψεις στο κατάστη¬ 
μα που ανέλαΒε την τοποθέτηση των νέων 
εξαρτημάτων. 

Εχοντας κατά νου αυτές τις απλές συμ¬ 
βουλές, όταν κάνουμε μια έρευνα αγοράς 
μέσω των διαφημίσεων που βρίσκουμε στα 
περιοδικά ή όταν θα επισκεφθούμε τα κα¬ 
ταστήματα για τις αγορές μας, κάνουμε 
τους λογαριασμούς μας εμ€ίς και όχι ο ξε- 
νοδόχος... 

ΒΚΟνΉΕΚ Η 

ΦΥΛΛΟΜΕΤΡΗΤΗ!! 

Στην προσπάθεια εξελληνισμού ή μη των 
όρων της Πληροφορικής έχουν γίνει αρκε¬ 
τές αναφορές τα τελευταία χρόνια. Οι υπο- 
στηρικτές και των δύο απόψεων εμμένουν 
στις θέσεις τους και έχουν σίγουρα αρκετά 
επιχειρήματα ώστε να θέλουν να τις εδραι¬ 
ώσουν, Αφορμή για να ασχοληθώ με το θέ¬ 
μα μού έδωσε η απορία που εξέφρασε αρ- 
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χάριος χρήστης, όταν ύστερα από απεγνω¬ 
σμένες προσπάθειες δύο ημερών δεν κατά- 
φερε να βρει που ήταν κρυμμένος ο "φυλ¬ 
λομετρητής" του εφοδιασμένου με Μ/ιη- 
άσ*ί$ 95 και σύνδεση στο ΙηίβΓΠβϊ υπολογι¬ 
στή του. Ομολογώ "πιάστηκα αδιάβαστος" 
και απλώς ρώτησα πού έχει ακούσει αυτήν 
τη λέξη. Μου απάντησε πολύ απλά πως η 
πρώτη του "επαφή" μαζί της έγινε όταν τη 
διάβασε σε ένα περιοδικό μερικές μέρες 
πριν. Αρχισα να ανησυχώ. Υπήρχε κάτι και¬ 
νούριο στο τομέα της Πληροφορικής το ο¬ 
ποίο εγώ δεν γνώριζα. Υπήρχε κάτι το οποίο 
μου είχε ξεφύγει. Βέβαια, υπάρχουν χιλιά¬ 
δες άλλα πράγματα στον τομέα της Πληρο¬ 
φορικής που δεν γνωρίζω αλλά δεν ανησυ¬ 
χώ. Σιγά-σιγά 8α τα μάθω! Ομως να με ρω¬ 
τάει ένας αρχάριος και να μην μπορώ νο 
του απαντήσω; Ανεπίτρεπτο] Αδύνατο! Με ε¬ 
πί ασε πανικός! Του ζήτησα αμέσως να μου 
διαβάσει το συγκεκριμένο κείμενο και "ω 
του θαύματος!" όλα μπήκαν στη θέση τους 
όταν από τα συμφραζόμενα άρχισα να κα¬ 
ταλαβαίνω πως ο φυλλομετρητής δεν ήταν 
τίποτε άλλο από τον γνωστό σε όλους μας 
Βγο^ϊογ. Οι υπολογιστές στη σημερινή τους 
μορφή είναι καλώς ή κακώς δημιούργημα μη 
ελληνόφωνων λαών. Λογικό λοιπόν είναι και 
η χρησιμοποιούμενη ορολογία να μην είναι 
ελληνική. Στα αγγλικά ή τα γαλλικά η ορο¬ 
λογία της ιατρικής, της αστρονομίας ή άλ¬ 
λων επιστημών έχει εκατοντάδες ελληνικές 
λέξεις. Αυτές οι λέξεις έχουν δημιουργηθεί 
από Ελληνες όταν αυτοί πρώτο* ερευνού¬ 
σαν, ανακάλυπταν και μελετούσαν αυτές τις 
επιστήμες. Ετσι, σήμερα στην ορολογία της 
Πληροφορικής πρέπει να χρησιμοποιούνται 
οι λέξεις που δημιούργησαν οι άνθρωποι 
στων οποίων τις έρευνες οφείλει η Πληρο- 
φορική τηγ ύπαρξη και την εξέλιξή της. Παρ' 
όλα αυτά, πολλοί είναι οι όροι που αποδίδο¬ 
νται με τις αντίστοιχες ελληνικές λέξεις ό¬ 
πως "εκτυπωτής" αντί του ρππίβΓ, σαρωτής 
αντί του $εαηπθΓ κ.λπ. Οι βεβιασμένα εξελ¬ 
ληνισμένες λέξεις δεν έχουν ευχάριστο ά¬ 
κουσμα και οι χρήστες, όσα έντυπα και αν 
τις προβάλλουν, δεν πρόκειται να τις υιοθε¬ 
τήσουν. Είναι αδύνατον να δεχτώ τη "ράβδο 
εργασίας" (Ια^ΙςΒατ], τον "στηλογνώμονα" 
(ευΓ5θΓ) ή την "προεπισκόπηση εκτύπωσης" 
(ρΓβνίον/) που, στο κάτω-κάτω, το ίδιο το 
Υ/ΟβΟ 7 τη στιγμή που γράφονται αυτές οι 
αράδες τις έχει υπογραμμίσει με κόκκινο. 


Δεν φερόμαστε κατά της ελληνικής γλώσ¬ 
σας ούτε ανθελληνικές τάσεις έχουμε και ό¬ 
λοι θα θέλαμε η γλώσσα μας να πάρει τη 
θέση που της αξίζει. Μην ξεχνάμε άλλωστε 
πως για μία μόλις ψήφο η ελληνική γλώσσα 
δεν είναι η διεθνής γλώσσα της υφήλιου. 
Απλώς πιστεύουμε πως δεν πρέπει να φθά¬ 
νουμε σε υπερβολές με το να προσπαθούμε 
να αποδώσουμε στα ελληνικά όλους τους 


όρους της Πληροφορικής, Το σίγουρο είναι 
ότι, ανεξαρτήτως του "στρατοπέδου" που 
ανήκουμε, είμαστε όλοι λάτρες της Πληρο¬ 
φορικής και της τεχνολογίας είτε χρησιμο¬ 
ποιεί ελληνικούς είτε αγγλικούς όρους. 

Οσο για το "φυλλομετρητή" (θΐΌ\ν 5 θΐ*) το 
νΥοτά συνεχίζει να τον έχει υπογραμμισμένο 
με αυτήν την τόσο προσβλητική κόκκινη 
γραμμή... ■ 
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,ΗίήίΤΗ;; ΐΑΒΗΟΙ 


Χαρακτηριστικό 
περιβάλλον του 
0υαΙ(6. Σε 
υποβάλλει με 
την πρώτη ματιο 
(και οπό την 
πρώτη πιστοί). 


ΒΟΜ), Ιόάμπι- 
τη ή 32άμπιτη 
(κάρτα ήχου), 
Ιό ή 32 (Μ- 
[>γ\€!5 μνήμης), 
Ιο Βθ ογ ηοΙ Ιο Βο και κιθαρίστας ή ντράμ£ρ. 
Από τότε, όμως, που κυκλοφόρησε το ΟυαΙςο 
(με το ΟυΙίβ ΝυΒθΐπ 30 να προηγείται για μό- 


Στο Ουίεβ ΝυΙίθπη 30 
το περιβάλλον είναι σαφώς 
φωτεινότερο από αυτό 
του ΟυαΙεβ. 


λις λίγους μήνες στην αγορά), το κυρίαρχο 
δίλημμα στο χώρο των ^απΐθΓ5 είναι ένα: 
Ου)(θ ΝυΒοΓπ 30 ή ΟυαΒβ; Ιδού η απορία. 

Αναγνώστες του Τ€ Μο^Ιθγ", φίλοι και 
κολλητοί, ακόμα και οι διαβάτες στη Στουρ- 
νάρη με τραβούσαν από το ρούχο στα καλά 
του καθουμένου και ρωτούσαν με αγωνία: 
"Ποιο από τα δύο είναι το καλύτερο;". Ε, δε 
μπόρεσα να αντέξω πια, ενέδωσα, Το άρθρο 
αυτό ελπίζω να διασκεδάσει, αν όχι τα διλήμ¬ 
ματα σας, τουλάχιστον τα άγχη σας. 

Πρώτα απ' όλα, να διευκρινίσω ορισμένα 
σημεία ψα τον συντάκτη του άρθρου (εμένα, 
δηλαδή.*.), στα οποία ίσως σας δημιουργη- 
θούν απορίες αν είστε παλιός αναγνώστης 
του "Ρ0 Μα^οτ" και γνωρίζετε την αγάπη και 
το πάθος μου για τα παιχνίδια αάνεπΐυΓβ - 
και όχι τόσο για τα βΗοοΙ'οππ υρ. Τα "Οαοηη 
εΙοηβ5" είναι τα μόνα παιχνίδια αεΙίοη που 
παίζω συνεχώς. Ξεκίνησα με το νΥοΙίθη^οιπ 

_ 30 (τον πρώτο διδά^ 

ξαντό) και συνέχισα 
με το Οοοπι (όλες 
σχεδόν τις εκδόσεις), 
το οποίο έχω τελειώ- 
σει αρκετές φορές, 
πασχίζοντας να βρω όλα τα κρυφά δωμάτια 
[ο αόνθπΐΌΓβΓ μέσα μου). Ξενύχτησα (και συ¬ 
νεχίζω να ξενυχτάω) μπροστά στο πιοηίίοΓ 
για χάρη τους και δεν το κρύβω πως το 


Την εποχή που παρουσιάστηκε 
το ΟΟΟΜ, όλα τα παιχνίδια 
εΗοοΓοπι υρ ήταν επίπεδα. 

Ετσι, ήταν φυσικό να 
δημιουργηθεί μία σχολή με 
φανατικούς οπαδούς και 
υποστηρικτές του. Την εποχή 
όμως που παρουσιάστηκε το 
ΟοβΚθ, σ απόγονος και 
διάδοχος του ΟΟΟΜ, η κίνηση 
στις τρεις διαστάσεις είχε 
γίνει πια κοινός τόπος , με 
κυριότερο εκπρόσωπό της το 
ΟυΝαΙίοπι 30. Και τώρα τι; 
ΟυΙτθ ή Οι ιοΙίβ; 

Τ α διλήμματα ήταν ανέκαθεν 
πηγή άγχους και προβληματι¬ 
σμού, αλλά ταυτόχρονα πηγή 
ζωής και δημιουργίας. Δυστυ¬ 
χώς ή ευτυχώς, ο κόσμος της 
Πληροφορικής είναι γεμάτος 
από αυτά, με κυριότερο το κλασικό πια "Ρ€ ή 
ΜααπΙοδΗ*. 

Αλλα διλήμματα που συναντάμε συχνά εί¬ 
ναι τα: οπεμηαΙ ή εοπιραΙίΒΙε, Μίετο^οίΐ ή 
ποινΜιετο^οίΐ, οκταπλής ή εξαπλής ^0- 
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Αν σας πεταγόταν αίφνης 
το τερατάκι αυτό, δα 
τρομάζατε, δεν δα 
τρομάζατε; 


Όοονη είναι υπεύθυνο για πολλούς από 
τους πιο τρομακτικούς μου εφιάλτες. Δέ¬ 
χθηκα με μεγάλη χαρά το ΟυΙ<θ ΝυΙίθΓΠ 
3Ρ (το οποίο, σημειωτέον, έπαιζα από την 
εποχή του ΟυΙ^ο 
ΝυΙα/Γϊΐ] καθώς και 
το ΟυαΙ^θ, ενώ 
προσπέρασα μάλ¬ 
λον αδιάφορα κά¬ 
ποια Οαοπτι εΙοπθ5 
όπου χρειαζόταν να χειρίζομαι αυτοκίνη¬ 
τα, διαστημόπλοια, άρματα μάχης, ροζ ε- 
λεφαντάκια και άλλα τέτοια φαιδρά. 

Επίσης, θα πρέπει να ξεκαθαρίσω εξ 
αρχής μία σημαντική λεπτομέρεια: Δεν πρό¬ 
κειται να σας πω "αγοράστε αυτά" ή "μην α¬ 
γοράσετε εκείνο". Κάτι τέτοιο θα ήταν "κρί¬ 
μα κι άδικο", καθώς και τα δύο είναι ε-κ-π-λ- 
η-κ-τ-ι-κ-ά! 

Και τα δύο παιχνίδια 
διαθέτουν το αξιοθαύμα¬ 
στο χάρισμα να σε μετα¬ 
φέρουν μέσα στους κό¬ 
σμους που έχουν δημιουρ¬ 
γήσει και το καταφέρνουν 
οε τέτοιο βαθμό, ώστε 
συχνά πετάγεσαι από την 
καρέκλα σου τρομαγμέ¬ 
νος, επηρεασμένος από 
την επίθεση ενός δύσμορ¬ 
φου τέρατος σε συνδυα¬ 
σμό με την επιβλητική 
μουσική και τα ηχητικά ε- 
φέ. Πολλές φορές έχω 


πιάσει τον εαυτό 
μου να κρυφό- 
κοιτά στο πίοιί- 
ϊϊογ πίσω από τις 
υποτιθέμενες γω¬ 
νίες του περιβάλ¬ 
λοντος των παι- 
χνιδιών (δεν έβα¬ 
ζα τον ήρωα να 
κρυφοκοιτά, ΕΓΩ 
κρυφοκοίταζα με 
τη μύτη κολλημέ¬ 


νη σχεδόν στο ΓποηίϊοΓ...} για να δω αν υπάρ¬ 
χει κάποιο μοβόρικο θηρίο από την άλλη με¬ 
ριά, λες και δεν έπαιζα παιχνίδι, αλλά "παιζό¬ 
ταν" πράγματι η ζωή μου. 


ΔΡΑΣΗ ΚΑΙ ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Ο,τι και να λέμε, τα παιχνίδια αυτά είναι 
"πώρωση". Δεν είναι παιχνίδια που παίζεις α¬ 
ραγμένος στην ανατομική καρέκλα του γρα¬ 
φείου σου με τη φραπεδιά στο ένα χέρι και 
το χειριστήριο στο άλλο. Ωστόσο, η δράση 
τους και, κυρίως, το ύφος τους διαφέρουν 
σημαντικά. Το ΩυαΙ^ο είναι ένα βελτιωμένο 
(εξαιρετικά) ΟΟΟΜ, με νέα όπλα, νέα γραφι¬ 
κά, νέες δυνατότητες κίνησης και πιο "ρεαλι¬ 
στικές" αντιδράσεις. Συνεχίζει όμως να στη¬ 
ρίζεται στην αλλόκοτη και εξωπραγματική α¬ 
τμόσφαιρα του Οοοπ για να "κολλήσει" τον 
παίκτη στον υπολογιστή για αρκετές ώρες. 
Αντίθετα, το ΟυΙ^β ΝυΙίθππ 3Ε) είναι πιο "προ¬ 
σγειωμένο", πιο "γήινο". Το περιβάλλον του 
είναι κατά κανόνα "πραγματικό": 
ρεαλιστικά κτίρια, αίθουσες κινη¬ 
ματογραφικής προβολής, μπαρά- 
κια, αίθουσες διασκέδασης, του¬ 
αλέτες, υπόνομοι, πράγματα δη¬ 
λαδή που υπάρχουν ή θα μπο¬ 
ρούσαν να υπάρξουν (διαστημικό 
σταθμό δεν έχουμε κάνει ακόμα 
αλλά, αν φτιάχναμε, κάπως έτσι 
θα ήταν). 

Η δράση και το ύφος είναι οι 
σημαντικότεροι παράγοντες δια¬ 
φοροποίησης των δύο παιχνιδιών. 
Το ΩυαΙΐε είναι πιο τρομακτικό 
και πιο "σοβαρό" (με την έννοια 
ότι έχει πάρει "στα σοβαρά" το ρόλο του και 
προσπαθεί να σας φοβίσει σε κάθε ευκαιρία 
και με κάθε μέσο). Για τον», εκφοβισμό σας 
έχει επίστρατευθεί όλη η φαντασία των δημι¬ 
ουργών του παιχνιδιού. Τέρατα που σας επι¬ 
τίθενται με βρυχηθμούς 
και απόκοσμες κραυγές 
μόλις ανοίξετε μία πόρ¬ 
τα είναι συχνό φαινόμε¬ 
νο στο Ωυα!<;β. Επίσης, 
τα "μουγκρητά" των ε¬ 
χθρών που περιμένουν να σας κατασπαρά¬ 
ξουν ακούγοντεπ ακόμρ και μέσα από τοί¬ 
χους, με αποτέλεσμα εσείς να γυρνάτε "πα¬ 
νικόβλητος" γύρω από τον εαυτό σας για να 
δείτε από που θα σας έρθει. Σαν να μην έ¬ 
φταναν όλα αυτά, στο ΩυαΙςε [αντίθετα με 
το Ροοπι) ο κίνδυνος παραμονεύει όχι μόνον 
από δεξιά ή αριστερά, αλλά και από πάνω 
και κάτω. Ετσι, ενώ τριγυρνάτε αμέριμνος σε 
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μια αίθουσα, πιστεύοντας ότι έχετε εξσλα- 
θρεύσει όλους τους ταραξίες που τόλμησαν 
να σας προκαλέσουν, ένας εξ αυτών (ο οποί¬ 
ος χαίρει άκρας υγείας καδώς βρισκόταν 
στο πατάρι) σας "την φέρνει" μουλωχτό και 
πλαγίως αφήνοντας σας μισοπεθαμένο με 
την απορία χα¬ 
ραγμένη στο 
πρόσωπό σας. 

Περιττό να ση¬ 
μειώσουμε ότι, 
μετά απ' αυτό, ο 
χρήστης δεν βρί¬ 
σκεται σε καλύτερη κατάσταση από τον η¬ 
ρώα (νερόόό!). 

Από την άλλη μεριά, το ΠυΙ^ο ΝυΙςθΓΠ 3Π εί¬ 
ναι πιο "ελαφρύ". Είναι φανερό ότι ο στόχος 
των δημιουργών του είναι περισσότερο να 
διασκεδάσουν και 
λιγότερο να τρομά- 


Οι πόρτες που διαβαίνει 
ο παίκτης στο ΟυαΙεβ είναι 
εξίσου τρομακτικές με το 
περιβάλλον. 


6α του ο ήρωας (ματωμένα ον περάσει επάνω 
από κάποιο πτώμα, λασπωμένα κΛπ.], οι αφί- 
σες στους τοίχους αλλά, περισσότερο απ' ό¬ 


ξουν τον παίκτη. Ετσι, 
ο ίδιος ο χαρακτή¬ 
ρας είναι "χαβαλές". 

Μιλά, σχολιάζει, αυ- 
τοδαυμάζεται, χρη¬ 
σιμοποιεί την τουα¬ 
λέτα, ενοχλεί τις χο¬ 
ρεύτριες στα μπαρ, 
τραγουδά (φάλτσα!) 
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λα, τα ίδια τα όπλα που έχετε στη διάθεσή 
οας (στη Γθ^ίΕΓθά νοΓ^ίοπ, έτσι;). Υπάρχουν 
περιπτώσεις που χρησιμοποιείτε το ίΗππΙκ ^υπ 
ή το όπλο που παγώνει (κυριολεκτικά) τον αντί¬ 
παλο, μόνο και μόνα για να τον λιώσετε με την 
μπότα σας στην πρώτη περίπτωση ή να τον 
διαλύσετε σε μικρά-μικρά παγάκια στη δεύτε¬ 
ρη. Ακόμα και οι ενδιάμεσες σκηνές, όταν α¬ 
ποτελειώσετε το τέρας του ενός επεισοδίου 
και ξεκινά τα επόμενο, είναι - το λιγότερο - χι¬ 
ουμοριστικές. 


ΙΝΤΕΚΑΟΊνίΤΥ 

Ενα άλλο σημαντικό σημείο στο οποίο δια¬ 
φέρουν τα δύο παιχνίδια είναι το λεγόμενο 
"ίπίοΓαείίνίίγ". Με απλά 
λόγια, δηλαδή, το πώς α- 
νταποκρίνεται το περιβάλ¬ 
λον του παιχνιδιού ατις ε¬ 
νέργειες του ήρωα. Αν και 
το ΟυαΙςο στον τομέα αυ¬ 
τό έχει να επιδείξει σημα¬ 
ντικές βελτιώσεις σε σχέ¬ 
ση με το Οοοπι, το Ου(ςο 
ΝυΙίθπι 30 "δεν παίζεται". 
Κάτι που έχει το ΟυαΙίο 
και λείπει από το Ου^ο 
ΝυΙί^ΓΤΊ 30 είναι οι εξο¬ 
στρακισμοί των πυρομαχι- 
κών σε τοίχους και πατώ¬ 
ματα. Ετσι, μπορείτε να 
πετύχετε έναν εχθρό που ξέρετε ότι είναι ύ¬ 
πουλα κρυμμένος πίσω από τη γωνία, αν ξέ¬ 
ρετε καλό μπιλιάρδο (ή είστε γεροί στη φυσι¬ 
κή)! Το επίπεδο ίηίθταεΗνιίγ, ωστόσο, του 
ΟυΙίο ΝυΙζΘΗΐ 30 είναι σαφώς ανώτερο. 
Ακουμπήστε έναν καθρέφτη και ο ΟυΙκβ δα 
αυτοθαυμαστεί [Οαππη! Γπί 9°°^·)· Ακου- 
μπήστε σε μια τουαλέτα και θα ανακουφι¬ 
στεί (ΑΗΗΗΜ). Πυροβολήστε τις λάμπες και 
θα σπάσουν. Πυροβολήστε την τουαλέτα 
και 8α σπάσει αφήνοντας έναν πίδακα νε¬ 
ρού. Πυροβολήστε ένα μπουκάλι και δα 
σπάσει. 

Πυροβολήστε μια αφίσα και θα δείτε ότι 
θα γεμίσει τρύπες. Ακουμπήστε ένα μικρό¬ 
φωνο (από αυτά που υπάρχουν στα μπαρ) 
και ο Ουίίβ θα αρχίσει να τραγουδά (διαφο¬ 
ρετικό τραγούδι αε κάδε τοποθεσία!), Ακου¬ 
μπήστε μια χορεύτρια και ο 0υΙ<σ 8α της δώ¬ 
σει χρήματα ($ΗαΙ<ε ίί όαδβ!). Αφήστε να πε- 


και, γενικά, η όλη του 
συμπεριφορά δημι¬ 
ουργεί μία ευχάριστη 
ατμόσφαιρα στο παι¬ 
χνίδι. Για την επίτευξη 
αυτής της ατμόσφαι¬ 
ρας δίνουν τη συν¬ 
δρομή τους και άλλα 
στοιχεία του παιχνιδι¬ 
ού όπως τα χνάρια 
που αφήνει ατο δια- 
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Ο πρώτος απο τους 
"τρομερούς" του ΟυαΙεβ* Αν 
τον σκοτώσετε μ£ τα όπλα 
που διαθέτετε, γράψτε μου. 


έντονα ΟυαΙ^Θ. Εκεί, 
επειδή δεν είσαι συ¬ 
νηθισμένος σε τέ¬ 
τοιο "βάρβαρα" πε¬ 
ριβάλλοντα, ε, ψι- 
λοανατριχιάζεις και 
στην αρχή οπισθο¬ 
χωρείς με έντονο το 
αίσθημα της ονησυ- 


ράσει λίγος χρό¬ 
νος χωρίς να κάνε- 
τε τίποτα και ο 
ΟυΑο θα αρχίσει 
να οδημονεί (ν/Ηαΐ 
αΓβ γου *αΐίίη 9 ίοτ 
€Ηπ5ΐππα5?Κ Αν γί¬ 
νει "χαλασμός Κυ¬ 
ρίου", ο ΟυΙίθ θα 
το σχολιάσει (ΗοΙγ 
$**!!)* Και υπάρ¬ 
χουν κι άλλα. 


ρα μέσα στο νερό. Η απεικόνιση του υγρού 
στοιχείου στα δυο παιχνίδια είναι εντελώς 
διαφορετική, με αυτή του ΟυαΚο να πλησιά¬ 
ζει περισσότερο την πραγματικότητα* Αν 
στο ΟυαΙίο έχει γίνει σχεδόν τέλεια δουλειά 
στο σχεδίασμά των υποβρύχιων σκηνών, 
στο Ρυ^σ έχει προσεχθεί περισσότερο η κί¬ 
νηση του χαρακτήρα μέσα στο νερό. Κατά 
τη γνώμη μου είναι λάθος να βυθίζεται ο 
χαρακτήρας μόλις μπαίνει στο νερό και να 
συνεχίσει να Βυθίζεται μέχρι να φθάσει 
στον πάτο της λίμνης [του ποταμού, της θά¬ 
λασσας κΑπ.) όπως συμβαίνει στο ΘυαΚε. 
Ολοι ξέρουμε ότι ο άνθρωπος επιπλέει στο 
νερό εκ φύσεως* Δεν είναι βαρίδι. Ωστόσο, 
θα πρέπει να εκφράσω μια επιφύλαξη. 

Πρώτον, δεν είμαι 
καθόλου σίγου¬ 
ρος ότι αυτό το 
"πράγμα" στο 
ΟυαΙ^ο είναι νερό. 
Μα, καθόλου σί¬ 
γουρος. Δεύτερον, δεν έχω ιδέα πόσο 
μπορεί να ζυγίζει ένας άνθρωπος με όλα 
αυτά τα όπλα και τα πυρομαχικά επάνω 
του*.. 


ΤΕΛΙΚΑ ΤΙ; 

Οπως καταλαβαίνετε από τα παραπάνω, 
τελικό τα δύο παιχνίδια έχουν αρκετές δια¬ 
φορές μεταξύ τους, οι οποίες εστιάζουν κυ¬ 
ρίως στο ύφος του παιχνιδιού. Το ΟυαΙ<£ εί¬ 


πα ντως, μην παίξετε 
φώτα σβηστά.*. 


ναι πράγματι τρομε¬ 
ρό, ενώ το ΟυΙ<ο πιο 
ανάλαφρο αλλά, 
τολμώ να πω, και 
πιο έξυπνο. Στο 
Θυ(<θ Νυ^θπτι 30 θα 
"σκάσει λίγο το χει- 
λάκι σας", αλλά 
στο ΩυαΙςο ξεχάστε 
το. Και ία δύο παι¬ 
χνίδια θα προσφέ¬ 
ρουν στον κατάλλη¬ 
λο παίκτη ατέλειο- 
τες ώρες "διασκέ¬ 
δασης", καθένα με 
το δικό του τρόπο* 
Ο,τι κι αν κάνετε 
ΟυαΙ <0 τη νύχτα με τα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Στον τομέα των 
γραφικών και τα 
δύο παιχνίδια τα 
πηγαίνουν αρκετά καλό. Ωστόσο, και τα 
δύο, χρειάζονται ένα αρκετά γερό μηχάνη¬ 
μα (ΡοπίΐυπΊ ΙΟΟΜΗζ και 16ΜΒ τουλάχι¬ 
στον) για να μπορέσουν να αποδώσουν ικα¬ 
νοποιητικά σε υψηλή ανάλυση* Οπως γνωρί¬ 
ζετε, τα γραφικά είναι υπεύθυνα κατά 50% 
για την ατμόσφαιρα που δημιουργεί το παι¬ 
χνίδι (ο ήχος και τα εφέ για το άλλο 50%). 
Ετσι, στην περίπτωση του ΟυαΙΐβ τα γραφικά 
είναι πιο σκοτεινά και 
αλλόκοτα, δημιουρ¬ 
γώντας... ανασφάλεια 
στον παίκτη και μόνο 
που τα βλέπει. Βέ¬ 
βαια, ύστερα από μερικές (που λέει ο λόγος 
μερικές] ώρες παιχνιδιού τα συνηθίζεις. Το 
0υΙ<ο έχει πιο "φωτεινά" γραφικά, ωστόσο 
υπάρχουν πίστες όπου τα δωμάτια θυμίζουν 


χίας* Τόσο το Ωυαλο όσο και το ΟυΙ^ε δια¬ 
θέτουν πίστες όπου η δράση λαμβάνει χώ- 
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Οι κατασκευαστές 
υπολογιστικών 
συστημάταν τον 
τελευταίο καιρό έχουν 
σημειώσει στροφή 
δημιουργώντας 
εντυπωσιακά σχέδια που 
ξεπερνούν τους 
περιορισμούς των 
συμβατικών σχεδιασμών, 
με αποτέλεσμα την 
εμφάνιση ενός νέου, 
τελείως διαφορετικού 
προσώπου από αυτό που 
έχουμε συνηθίσει έως 
τώρα. 

του Ιάσονα Δούζα 


ο 


σοι θέλετε ένα ολοκληρωμέ- 
νο υπολογιστικό σύστημα, το 
οποίο ταυτόχρονα να μετα- 
φέρεται εύκολα, 8α βρείτε 
αυτό που ζητάτε στο 
100-Ρ0. Το μηχάνημα αυτό θυμί¬ 
ζει συσκευή πρωτοπόρα για την 
εποχή μας, με όμορφο σχεδία¬ 
σμά, ενώ από ό/π φαίνεται 
δεν υστερεί κατά πολύ ένα¬ 
ντι των συνηθισμένων υπο¬ 
λογιστών που έχουμε στο 
γραφείο μας. 

Στο μπροστινό μέρος του 
υπολογιστή συναντάμε 
όλα τα απαραίτητα ενδει¬ 
κτικά ΙΕΟ*, έναν διακόπτη 
για την τροφοδοσία του ρεύμα¬ 
τος, έναν για θέση του συστή¬ 
ματος σε "δίαπά-θγ πτοεί ο", ένα 



πλήκτρο Γθ$Θΐ, δύο πλήκτρα για ρύθμιση της 
έντασης του ήχου, καθώς και ένα πλήκτρο 
για 5 υΓΓουπά 5 ουπό. Μην ξεγελαστείτε από το 
μικρό μέγεθος του υπολογιστή. Ολα τα εξαρ¬ 
τήματα του, εκτός από την οθόνη, προέρχο¬ 
νται από το χώρο των επιτραπέζιων συστημά¬ 
των και όχι από εκείνον των φορητών! Ετσι, έ¬ 
χουμε τη δυνατότητα να επέμβουμε με μεγά¬ 
λη ευκολία στο εσωτερικό του υπολογιστή 
και να πραγματοποιήσουμε σχεδόν οποιαδή¬ 
ποτε μελλοντική αναβάθμιση έχουμε κατά 
νσυ για ένα επιτραπέζιο σύστημα! 

Η ηποΐΐΊθΓβοαΓεΙ του ί£0-Ρ€ δεν είναι ό,τι 
πιο νέο κυκλοφορεί από πλευράς σχεδία¬ 
σης, αφού χρησιμοποιεί το εΚίρ5θί Τπίοπ I 
(ΓΧ) της ΙπίθΙ, του οποίου η παραγωγή έχει 
πλέον διακοπεί εδώ και πολύ καιρό, ενώ το 
όιο 5 της ΑΜΙ, αν και διαθέτει μια σειρά από 
αρκετά πρωτοποριακά χαρακτηριστικά, είναι 
κατασκευής 1994 (10/10/94), Η εαείΐθ 
δεύτερου επιπέδου είναι τύπου ριρβίίηο- 
όυΓ$ί 5ΡΑΜ με μέγεθος 256ΚΒ μη αναβαθ¬ 
μίσιμα και η Βασική μνήμη ανέρχεται σε 
8ΜΒ με τη χρήοη δύο δΙΜΜ$ των 4ΜΒ (72- 
ρϊπ) έκαστο, καλύπτοντας έτσι δύο από τις 
συνολικά τέσσερις διαθέσιμες θέσεις για 
τοποθέτηση μνήμης. Υποστηρίζεται μνήμη 
τύπου ΕΟΟ, υπάρχουν συνολικά επτά 5ΐοί$ 
για κάρτες επέκτασης (τρία ΡΟ και τέσσερα 
!$Α], μία παράλληλη και δύο σειριακές θύ- 
ρες καθώς και ο απαραίτητος ενσωματωμέ¬ 
νος ΕΙΟΕ εοπίΓοΙΙθΓ και η ηηυΐϋ ί/α* Το σύστη¬ 
μα στην πράξη προσφέρει αξιοπρεπείς επι¬ 
δόσεις, αν και η δύναμη του Ροπΐιυπτι των 
75ΜΗζ δεν επαρκεί πλέον για ορισμένους 
χρήστες, ενώ τα 8ΜΒ βασικής μνήμης καθυ¬ 
στερούν αρκετά τις "βαριές" εφαρμογές. Για 
το λόγο αυτόν μπορείτε να αντικαταστή¬ 
σετε τον 75-άρη Β&η^ϊυπη με πιο ισχύ- 
ρό επεξεργαστή της ΙγίΙθΙ, της ΑΜϋ 
(Κ5) ή της Ογηχ (6x86) και να 
χρησιμοποιήσετε συχνότητες μέ¬ 
χρι τα 166 ΜΗζ. 

Εάν τώρα μελλοντικά θελή^ 

σετε να εκμεταλλευτείτε 
στο έπακρο την όμορφη 
και ακριβή συσκευασία 

τοποθετώντας μία πιο 
"δυνατή" ΓηοΐΗοΗοοαΓά, 
ίσως να αντιμετωπίσετε 
ορισμένα προβλήματα» Ο 
διαθέσιμος εσωτερικός 
χώρος του 100-Ρ0, ως φυσι- 
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κό επακόλουθο των περιοριαμέ- 
νων εξωτερικών του διαστάσεων, 
είναι κάπως περιορισμένος, ενώ ο\ 

θέσεις και Βάσεις στήριξης για τη 
ΓποίΗβΓΒοαΓά είναι λίγο-πολύ συ¬ 
γκεκριμένης διάταξης. Δυστυχώς, 
για το θέμα αυτό το εγχειρίδιο 
δεν κάνει καμιά αναφορά, οπότε 
θα πρέπει να αρκεστείτε στις δι¬ 
κές σας γνώσεις και να πειραματι¬ 
στείτε! 

Η κάρτα γραφικών προέρχεται 
από τον κόσμο των φορητών, 
αφού Βασίζεται στο πολύ γνωστό 
ολοκληρωμένο 65550 της €Κΐρ5 
& ΤσεΙιηοΙορϊσ^, το οποίο προσφέ¬ 
ρει 64-ΕιϊΙ· εσωτερική αρχιτεκτονι¬ 
κή, ενώ συνδέεται σε ένα ΡΟ ^Ισί. 

Το εν λόγω εΐιϊρακι συνοδεύεται από 1ΜΒ 
μνήμη ΕΟΟ ΥΒΑΜ, επεκτάσιμη στα 2ΜΒ και 
η μεγίστη ανάλυση ανέρχεται σε 
1.280χ 1,024 ρϊχοΐδ με 25ό χρώματα. Επί¬ 
σης, το 0&Τ 65550 προσφέρει ΝαΓάννατ© ε¬ 
πιτάχυνση ψηφιακού νϊάβο μέσω των τεχνι¬ 
κών €ο!θΓ-&ραεο εοπνοΐΈΪοπ, νΐάοο υρ5οαΙίπ9 
και νιάθο ϊηίοΓροΙαίϊοη για αναπαραγωγή 
ίυΙΙ-5€Γθ6Π, ίυΙΙ-ΓΠΟίϊοπ νϊ0Θ0. Δυστυχώς, εάν 
ο 100-Ρ0 συγκριθεί σε επιδόσεις γραφικών 
με επιτραπέζιο σύστημα, δεν έχει "καμία τύ¬ 
χη" καθώς το γραφικό του υποσύστημα είναι 
αυτό που συναντάμε στην πλειονότητα τον 
ηοϊοΒοοΙςδ, Κύριος υπαίτιος, λοιπόν, η κάρτα 
γραφικών, αδυνατεί να αντεπεξελθει στις α¬ 
παιτήσεις των καιρών και σίγουρα δεν θα ι¬ 
κανοποιήσει εάν έχετε αυξημένες απαιτήσεις 
στον τομέα αυτό. Σε περίπτωση που αποφα¬ 
σίσετε να αντικαταστήσετε την κάρτα γραφι¬ 
κών, θέτετε αυτομάτως εκτός λειτουργίας 
την 1€0 οθόνη του συστήματος, μια και η 
κάρτα της είναι ειδικά σχεδιασμένη έτσι 
ώστε να συνδέεται τόσο με εξωτερική οθόνη 
όσο και με την 1£Ρ! 

Η 1£0 οθόνη είναι μεγέθους 12*1 ιντσών, 
τεχνολογίας ΤΡΤ και έχει δυνατότητα απεικό¬ 
νισης 65.000 χρωμάτων σε ανάλυση 
800x600, ενώ η ποιότητά της βρίσκεται σε 
άριστά επίπεδα. Επίσης, διατίθεται και μία 
έκδοση του 100-Ρ0 με μειωμένη τιμή, οθόνη 
τεχνολογίας 05ΤΝ και με δυνατότητα απει¬ 
κόνισης 256 χρωμάτων αλλά εμφανώς κα¬ 
τώτερη ποιότητα. Επειδή, ως γνωστόν, οι ο¬ 
θόνες ί€0 γίνονται δυσδιάκριτες σε περι¬ 
πτώσεις μεταβολής του φωτισμού, το 1€ Ο¬ 


ΡΟ της 01ΙΑΙ παρέχει τα απαραίτητα ρυθμι¬ 
στικό, αυτά της αντίθεσης και της φωτεινότη- 
τας για χρήση χωρίς προβλήματα. 

Ο σκληρός δίσκος έρχεται από την Ουαπ- 
ΙυΓΠ (630 ΑΤ), είναι χωρητικότητας 606ΜΒ 
και συγκρίνοντάς τον με φορητούς υπολογι¬ 
στές προσφέρει άριστες επιδόσεις, ενώ με 
καλά επιτραπέζια αυστήματα στέκεται στο 
μέσο όρο. Το 00-ΚΟΜ άπνβ της ΝΕΟ (ΟΟβ- 
1300Α] είναι εξαπλής ταχύτητας και αποτε¬ 
λεί μία αρκετά καλή λύση που σίγουρα δεν 
θα αργσπορεί κατά το "διάβασμα" των 00$ 
σας. Η κάρτα ήχου είναι της Οοσϊϊνο ΙαΕ>$, 
χρησιμοποιεί το ε)ιίρ5θϊ νίΒΕΑ και είναι στην 
ουσία μία μειωμένη έκδοση της δουπά- 
ΒΙα$ΙβΓ 16, παρέχοντας έτσι άριστη συμβα¬ 
τότητα με όλα τα γνωστά πρότυπα, συμπερι¬ 
λαμβανομένου του 5ουηάΒΙο5ί8Γ Ιό. Προ¬ 
σφέρει 58$ 3Ρ δυΓΓουπά 5ουπά και συνο- 


ουΑΐ ιχρ-ρο 


ΕΙΔΟΣ: Υπολογιστής 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΡϋΑΙ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: Ρβηίίυπι/75ΜΗζ 

ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ: Ουαηϊυιπ 630ΑΤ 
€0-ΚΟΜ ϋΚΙΥΕ: ΝΕΟ 00Κ-1300Α 
ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ; 0&Τ 65550 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ; Οθαίϊνβ Ιαό$ 
νίΒτα 16 

ΟΘΟΝΗ: ί€0 - ΤΕΤ (12.1 # ) 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ; ΕΚΟΟΟΑΤΑ 
ΤΙΜΗ: 530.000 ΔΡΧ. + ΦΠΑ 


δευεται από ένα ζευγάρι ηχεία ι¬ 
σχύος 10νν τα οποία Βρίσκονται 
ενσωματωμένα στα πλαϊνά του I- 
€0-Ρ0, ενώ ένα ενσωματωμένο μι¬ 
κρόφωνο φροντίζει για τις διάφο¬ 
ρες ηχογραφήσεις σας. Τέλος, το 
σύστημα συνοδεύεται και από ένα 
εσωτερικό {αχ-ΠΊοάβπτι της ΒΟΟΑ, 
που πληροί όλα τα γνωστά 5Ϊαπ- 
άατά&, "τρέχει" στα 14.4ΚΒρ5 και 
διαθέτει όλο το απαραίτητο 
5θίΐΛναΓ6 για τις πρώτες σας συν¬ 
δέσεις. 

Το ερώτημα που ενδεχομένως 
θα σας απασχολεί είναι γιατί θα 
πρέπει να επιλέξετε ως αγορά το 
100-Ρ0 της ΡϋΑΙ και όχι μια πιο 
συμβατική λύση όπως έναν επι¬ 
τραπέζιο ή έναν φορητό υπολογιστή. Η απά¬ 
ντηση είναι πασιφανής. Το 1£0-Ρ€ είναι ένα 
ημι-φορητό σύστημα - αυτός είναι τουλάχι¬ 
στον ο πληοιέστερος ορισμός που θα μπο¬ 
ρούσαμε να του προσδώσουμε. Συγκρίνο¬ 
ντάς το με ένα άο^ϊορ υπολογιστικό σύστη¬ 
μα, τα προτερήματα του ί€ ΟΡ€ είναι εμφα¬ 
νή: έχει πολύ μικρό μέγεθος, μπορεί επομέ¬ 
νως να τοποθετηθεί οπουδήποτε, ενώ η με¬ 
γάλη του ολοκλήρωση και το σχετικό μικρό 
του Βάρος επιτρέπουν την εύκολη μετακίνη¬ 
σή του μέσα στο σπίτι ή το γραφείο σαν μία 
φορητή τηλεόραση! Αφού αποφασίσετε πού 
δα τον βάλετε, το μόνο που έχετε να κάνετε 
είναι να τον συνδέσετε στην πρίζα, να τοπο¬ 
θετήσετε πληκτρολόγιο και Γπου 5 β και να ξε¬ 
κινήσετε! Δεν είναι απαραίτητο το "κουΒά- 
λημα" και οι συνδέσεις ξεχωριστών ηχείων, 
ΓποηϊϊοΓδ, καλωδίων κΛπ., με αποτέλεσμα ο 
αρχάριος χρήστης να διευκολύνεται και οι υ¬ 
πόλοιποι να απαλλάσσονται από τον πονο¬ 
κέφαλο της εγκατάστασης. Τέλος, ένα άλλο 
σημαντικό πλεονέκτημα του Ι£0-Ρ€ είναι η 
μηδενική ακτινοβολία που εκπέμπει η οθόνη 
του, όντας τεχνολογίας ΙΟϋ. 

Ολοκληρώνοντας, ο υπολογιστής αυτός 
είναι σίγουρο ότι δεν απευθύνεται στον κα¬ 
θένα, άλλο σε ανθρώπους πρόθυμους να ε¬ 
πενδύσουν σε πρωτοποριακές σχεδιαστικές 
επινοήσεις. Το 1£0-Ρ€ της ΡΙΙΑΙ, λοιπόν, χα¬ 
ρακτηρίζεται ως ένα πολύ καλό ημι-φορητό 
σύστημα γενικής χρήσης που συνδυάζει ευ¬ 
κολία και λειτουργικότητα. Αλλωστε, μην ξε¬ 
χνάτε ότι αυτός είναι ο σκοπός και ο προορι¬ 
σμός των υπολογιστών του μέλλοντος.,. ■ 
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ΥΑΜΑΗΑ 

δννβοχο 

Μία κάρτα που δίνει νέα 
"φωνή" στο ΡΟ οας! 


Η κάρτα ήχου Βεωρείται 
πια αναγκαία ακόμη και 
για τον πλέον αρχάριο 
χρήστη. Ενας 
υπολογιστής χωρίς τις 
δυνατότητες ηχητικής 
αναπαραγωγής δεν 
μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί 
ικανοποιητικά για το 
"τρέξιμο" ενός μεγάλου 
ποσοστού εφαρμογών 
αλλά και παιχνιδιών. 
Δεν πρέπει να ξεχνάμε 
ότι όντας η ακοή από τις 
βασικές αισθήσεις του 
ανθρώπου η 
ενσωμάτωση ήχου και 
μουσικής σε εφαρμογές 
και παιχνίδια καθίσταται 
αναγκαία. 

του Διονύση Κοτσαμπασίδη 

<1 β η«Β@εσπΓΐ ρυ 1 1 η I*, 9 Γ 


υτήν τη στιγμή οι καρτ€ς ήχου 
της αγοράς διαφέρουν σε έ¬ 
να ο η μαντικό σημείο: στον 
τρόπο αναπαραγωγής των 
μουσικών κομμάτιών. Οι πε¬ 
ρισσότεροι από €σάς 8α έχετε διαβάσει ότι 
οι κάρτες ήχου με νΥανσΙαΒΙθ είναι καλύτε¬ 
ρες από αυτές με ΕΜ σύνθεση. Βέβαια, 8α 


πρέπει επιπλέον να γνωρίζετε ότι το 
ΜανβίαΝβ μίας κάρτας από το νΥανθίαΒΙβ 
άλλης κάρτας -διαφορετικής μάρκας- διαφέ¬ 
ρει σημαντικά. Η διαφορά της ποιότητας 
μπορεί να είναι τόοο μεγάλη ώστε από τη 
μία νο ακούτε "κουβάδες" να κατρακυλούν 
και από την άλλη στο ίδιο μουσικά κομμάτι- 
να ακούτε τη φιλαρμονική της Βιέννης. Αυτό 
οφείλεται σε μεγάλο ποσοστό στους δαππ- 
ρΙβά ήχους που χρησιμοποίησαν για να φτιά¬ 
ξουν το \νανθίαΒΙθ αλλά και στο μέγεθος 
του (οε ΜΒ). Επίσης, μερικές κάρτες ήχου έ¬ 
χουν τη δυνατότητα να συνεργάζονται με 
κάποιο ν/ανοϊαόΐθ το οποίο τοποθετείται σε 
ειδικούς εοπηοείοΓδ όπως, για παράδειγμα, 
το πηοάυΐβ ν/ανοΒΙοδΐβΓ της Οοαίΐνο ΙαΒδ. 
Αν όμως έχετε κάποια κάρτα ήχου που δεν 
δέχεται τέτοιο ειδικό ιτιοείυΐα και δεν είστε ι* 
κανοποιημένοι από την ΡΜ σύνθεση που 
προσφέρει, δεν έχετε παρά να διαβάσετε τη 
συνέχεια του άρθρου. 

Το άκουσμα αρχείων τύπου ΜΙ01 με κορυ¬ 
φαία πιστότητα και αληθοφάνεια γίνεται μό¬ 
νο από μία κάρτα με σύνθεση νΥανθίσΒΙθ* 
Αν τώρα θέλετε και κορυφαία πιστότητα 
δειγμάτων ν/ανεΙαΒΙθ, τότε απλώς θα πρέπει 
να καταφύγετε σε μια κάρτα ανώ¬ 
τερου επιπέδου όπως η ΥαιτιαΡια 
5Μ60ΧΘ. Με την 5^όΟΧΟ, η 
ΥαητιαΙτια θέτει σοβαρή υποψη¬ 
φιότητα στον αγώνα των κορυ¬ 
φαίων καρτών νΥανθίαΒΙ@, χωρίς 
ωστόσο το συγκεκριμένο μοντέλο 
να είναι η κορυφή της εταιρίας ό¬ 
σον αφορά στις συγκεκριμένες 
κάρτες. Δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι 
η ΥαπτιαΙια θεωρείται μία από τις 
πιο γνωστές εταιρίες στην αγορά 
των 5 γπί 1 ιβ 5 ΪΖ 0 Γ$ αλλά και άλλων 
ηλεκτρονικών και μη μουσικών ορ¬ 
γάνων, κάτι που σημαίνει ότι δια* 
θέτει την κατάλληλη τεχνογνωσία 
ώστ ε η 5ννόΟΧΟ να ξεχωρίζει ση¬ 
μαντικά από τις άλλες κάρτες τέ¬ 
τοιου τύπου. 

Στη συσκευασία, εκτός της Βα¬ 
σικής Ι5Α κάρτας, βρίσκουμε ένα 
μικρό εγχειρίδιο εγκατάστασης 
αυτής και των άιϊνθΓδ, μία δισκέτα 
με τους απαραίτητους άπνβΓδ και 

υΐιΐίΐίοδ για τα ννίηάσ\νδ 3.1 και 
νΥιπάον/5 95, καθώς και ένα 00- 
βΟΜ το οποίο διαθέτει το περιεχο- 
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μενο της δισκέτας καθώς και δύο Θθγπο ε¬ 
φαρμογές: το ΧΟβάίΙ, που λειτουργεί σαν έ¬ 
να "εικονικό" τεράστιο δγηϊΚθδϊζοΓ και σας 
επιτρέπει να παραμετραποιήσετε κάθε λει¬ 
τουργία της κάρτας, και το νί5υαΙ Απόγ^θγ, 
το οποίο μπορεί να χρησιμοποιηθεί για εγ¬ 
γραφή και ανακατανομή ακολουθίας τόνων, 
φράσεων και μελωδιών, ενώ επιτρέπει και το 
"μειξάρισμα" ήχου* Επίσης, υπάρχει μία σει¬ 
ρά ΜΙΡΙ αρχείων γνωστών τρσγουδιών, ειδι¬ 
κά γραμμένων ώστε να εκμεταλλεύονται τις 
δυνατότητες της 5\νόϋΧΘ, τα οποία μπο¬ 
ρούμε να ακούσουμε και στο στερεοφωνικό 
(επομένως να επιδείξουμε τις δυνατότητες 
της κάρτας και σε κάποιον 
φίλο) αφού το 00 ΡΟΜ δια¬ 
θέτει και ένα ΙταεΙκ στο οποίο 
βρίσκονται τα "κλιπάκια" αυ¬ 
τά και σε κοινό Αυάϊο ίοπ-πα! 

[δηλαδή, κοινό €0 ήχου). Επίσης, συ¬ 
νοδεύεται από την εφαρμογή ΟαΙίοναΙΙς 
ΕΧΡΡΕ55, η οποία έρχεται σε μια δισκέτα συ¬ 
νοδέ υόμενη και από ένα πάρα πολύ ικανο¬ 
ποιητικό εγχειρίδιο χρήσης* Το τελευταίο εί¬ 
ναι ένα πολύ καλό και αναπτυγμένο σε λει¬ 
τουργίες ΜίθΙ δθφσπεβΓ που αας επιτρέπει 
να συνθέσετε γρήγορα και απλά κορυφαία 
μουσικά κομμάτια, αρκεί οι γνώσεις σας γύ¬ 
ρω από τη μουσική να βρίσκονται τουλάχι¬ 
στον σε κάποιο επίπεδο και να γνωρίζετε 
ποια νότα αντιστοιχεί σε κάθε γραμμή του 
πενταγράμμου* 

Η εγκατάσταση της ΥαΓπαίια δνΥόΟΧΟ 
στο εσωτερικό του υπολογιστή γίνεται αρκε¬ 
τά εύκολα* Η κάρτα αυτή πρωτοτυπεί στο γε¬ 
γονός ότι δεν χρειάζεται να συνδεθεί στον 
εοπηθοίοΓ της κάρτας ήχου που έχετε στο 
σύστημά σας* Αντί αυτού τοποθετείται σε 
_κι υποδοχή Ι5Α όπως κάθε κάρτα ήχου, δί- 
-Ασ από την ήδη υπάρχουσα κάρτα ήχου του 
Ρ€ σας! Αυτό βέβαια έχει το μειονέκτημα ότι 

* σταλαμβάνει ένα διαθέσιμο Ι5Α ^Ιοί, αλλά 

* σι το πλεονέκτημα ότι αποκλείεται να δημι¬ 
ουργήσει πρόβλημα συμβατότητας με την 
καρτα ήχου σας. Αφού λοιπόν τοποθετήσετε 
τττκ 1 δννόΟΧΘ και κλείσετε τον υπολογιστή, 
τη συνδέετε με την κάρτα ήχου (από το 5- 
οθαίίΟΓ Ουΐ της κάρτας ήχου στο ίίπβ Ιπ της 
■στηαΗα) και ύστερα συνδέετε τα ηχεία σας 
στην έξοδό της. Παρόλο που η κάρτα δεν πι¬ 
στοποιεί το πρότυπο ρΐυ^π'ρίαγ, η εγκατά¬ 
στασή της στα \¥ίπεΙονν5 95 μπορεί να χαρα- 
ιτηρίστεί πολύ εύκολη. Το μόνο που χρειάζε¬ 



ται να κάνετε είναι να βάλετε τη δισκέτα ή 
το να τρέξετε το πρόγραμμά της και κα¬ 
τόπιν είναι έτοιμη να χρησιμοποιηθεί τόσο 
στο 005 όαο και στα ^/ΐηάοννδ 95, ενώ δεν 
έχει ανάγκη ύπαρξης ΙΡΟ ή ΟΜΑ [ωστόσο, 
ενδέχεται να μην έχει ενεργοποιηθεί σ άπνεΓ 
στο "ΜυΙίίπποάϊα ΡίοροΓίιβδ" 


πολογιστή* Με ένα καλό πρόγραμμα 5ε- 
ςυβπεβΓ, ένα εξωτερικό Γπιάί κλαβιέ πλή¬ 
κτρων και με πολλή φαντασία μπορείτε να 
φτιάξετε πράγματι εξαιρετικές ακουστικές 
δημιουργίες. Ισως η ΥαιπαΚα σας δώσει και 
το έναυσμα 


των \Μίπάον5 95 οπότε τον επιλέγουμε χει¬ 
ροκίνητα). Το υΐιΐϊίγ ελέγχου που χρησιμοποι¬ 
είτε στο 005 είναι το "ΕίίεείεοΓΐ", ενώ στα 
\νϊπάονν5 το "Είΐθεΐ 96 αΓ !Γ από όπου μπο¬ 
ρείτε να επιλεξετε μία εκ των επτά Βασικών 
ακουστικών διαφοροποιήσεων χώρου (0Γγ, 
ΗαΙΙ, άοΙαγ, γοοπί, εΚοΐΌ5, ρΙαίε, Καπποπγ) 
και αρκετές δευτερευουσες, ενώ μεταξύ και 
άλλων λειτουργιών σάς δίνεται η δυνατότη¬ 
τα ρύθμισης του ρίϊεΗ και του βάθους του ε- 
κάστοτε εφέ. 

Θα πρέπει να τονίσουμε ότι η διαφορά 
ποιότητας του ήχου γίνεται αισθητή ακόμη 
κοι στο μη εξασκημένο "αυτί". Τόσο οι ΓπυΙίί- 
Γποάία εφαρμογές όσο και τα παιχνίδια απο¬ 
κτούν διαφορετικές διαστάσεις και δημιουρ- 
γείται η εντύπωση ότι κάποια μουσικά κομμά¬ 
τια παιχνιδιών -που ήδη έχετε ακούσει με την 
παλιά σας κάρτα- έχουν διασκευαστεί σε 
κομμάτια με κορυφαία ποιότητα* Εκτός από 
τον τομέα των παιχνιδιών, η ΥαΐϊΐαΕια μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί και για την επαγγελματική 
δημιουργία μουσικών κομματιών μέσω του υ¬ 
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να μπείτε στον κόσμο της δημιουργίας 
μουσικής μέσω υπολογιστή, μία απασχόληση 
ιδιαίτερα ευχάριστη. 

Τα τεχνικά της χαρακτηριστικά είναι ιδιαί¬ 
τερα εντυπωσιακά: 676 δείγματα ν/ανβϊαΝο 
είναι αποθηκευμένα σε 4ΜΒ μνήμη ΡΟΜ, 
ενώ παρέχει 21 άτυπι Ιυϊ5 και 32 νότες πολυ¬ 
φωνία! 

Ο μετατροπέας σήματος από ψηφιακό οε 
αναλογικό (Ρ-1ο-Α εσηνοΓίοτ) χρησιμοποιεί 
τεχνολογία 18θιΐ! Τρεις ανεξάρτητοι 24όίϊ 
επεξεργαστές ψηφιακού σήματος (05Ρ) 
προσφέρουν εφέ όπως γθυθγΒ, εΙιοΓυδ, ά(5- 
ίοΓίίοπ, οεΚο και άθΙαγ, ενώ συνολικά διατί- 
θενται 47 διαφορετικοί τύποι εφέ. Είναι συμ¬ 
βατή με το πρότυπα ΟοπογοΙ ΜΙΡ1 και 
ΥαΓπαΗα ΧΟ (μια προέκταση των δυνατοτή¬ 
των του ΘΜ), ενώ υποδεικνύει ως ελάχιστες 
απαιτήσεις έναν 38ό/33ΜΗζ με 4ΜΒ μνή¬ 
μη ΡΑΜ (προτείνεται τουλάχιστον ένας 
48ό/25ΜΗζ με 8ΜΒ μνήμη ΡΑΜ), 005 5.0 
και ν/ΐπόονδ 3*1. 

Πρόκειται για μία εξαιρετική κάρτα 
Υ/ανθϊαΒΙσ με μοναδικό της μειονέκτημα την 
αδυναμία τοποθέτησης επιπλέον μνήμης για 
μεταφορά ακόμα ανώτερων ποιοτικά δειγμά¬ 
των (όπως στην $Β Α\Λ/Ε 32 και σε άλλες πα¬ 
ρόμοιες κάρτες), κάτι που την καθιστά πε¬ 
ριορισμένης χρήσης για τον επαγγελματία 
χρήστη. 
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ΜΐϋΓθ5θίΙ ΕχοβΙ 
για Μΐηάονβ 95 

§ Αψί\ιος Βιφότυικ' 

Με απλή και μεθοδικά βήματα το 
| βιβλίο αυτό σας δείχνει τον τρόπο 
Ι|με τον οποίο θα αξιοηοιήσετε 
% καλύτερα το πρόγραμμα. 

I πολύπλοκα φύλλα εργασίας 
|ώ · Επαγγελματικές εκτυπώσεις 
|| · Εντυπωσιακές γραφικές 
I: | παραστάσεις 
Ρ · Εκπληκτικές δυνατότητες 
Ηΐχαρτογράφησης 
(£; · Τρόποι βελτίωσης της 
|| παραγωγικότητάς σας 


Δυναμικές λύσεις 
με το ν/οιά 7 

Γιάννης Ν. Λιακόγιάννης 

Ενας πολύτιμος, πρακτικός ο¬ 
δηγός που ξεφεύγει από τα κα¬ 
θιερωμένα πρότυπα. Δίνεται 
μεγάλη έμφαση στην καθημερι¬ 
νή χρήση και όχι στη θεωρητική 
ανάπτυξη των εντολών. Μεταξύ 
άλλων, εξετάζονται τα εξής: 

• Αποτελεσματική αναζήτηση 

αρχείων 
• Προηγμένο κασέ 
• Εισαγωγή πλαισίων 
και εικόνων 

• Εκτύπωση χωρίς προβλήματα 

• Κεφαλίδες, υποσέλιδα, 
αρίθμηση 


Μιαροί! 


ΑυΙοΟΑΟ 13 

Χρήστη Τερζίδης 
&Γ Θανάσης Βάαιος 

Το βιβλίο αμτό αναλύει 
διεξοδικό όλα 
τα χαρακτηριστικά του 
ΑυτοβΑθ 13. 

• Αναπτύξτε τα δικά 
σας πολύπλοκα σχέδια. 

• Αξιοηοιησιε τα επίπε¬ 
δα, τις απεριόριστες 
όμεις, τη σχεδίαση 
τριών διαστάσεων, το 
Γθηάθπηα, τις δυνατό¬ 
τητες μηΐΠΊθΐιοη. 

• Ελαχιστοποιήστε 
κόστος των εκτυπώσεων. 

.· .εξαιρετικά προσεγμένο 

βιβλίο που θα σας βοηθήσει 
—- -1 νο ίκπ γι η ρ ωοειε ακόμα και 
■■■ ■ ' —τις πιο δύσκολες υποχρεώσεις 


ΑιιΙοΟΑΟ 


Ο μαγικός κόσμος των 
ιηυΙΗιηθόΙδ 

Εχοδιιε ΰτοιιρ 

Πρόκειται για την αρχή μιας σει¬ 
ς ράς εκπαιδευτικών εργαλείων 
I (βιβλίο + Εθ-ΚΟΜ) που θα σας 
| οδηγήσει βήμα προς βήμα στο 
χώρο των πιυΐέίττιβϋίθ. 

Γνωρίστε: 

• Τον τρόπο σχεδιασμού μιας 
ιηυΙΙιηηθάϊί εφαρμογής 

• τα είδη πληροφορίας που εν¬ 
σωματώνει 

• τα εργαλεία επεξεργασίας της 
πληροφορίας αυτής ιργθιϊίιθγθ. 
ςοοί, ς3Κθ«/3ΐκ, Ρήοτο5ήοη. 

ΤΓϋθίρίΕΘ) 

• ΤΟ Αύΐήοπηά ΤΟΟΙ για συγγραφή 
Γπυ1ιιηπααΐ3 εφαρμογών. 


ΝυΒΙ 


ΐΐΗ'ώ? [ ·ι υ ι ™ 

ΙΟ 


ΛΥΣΕΙΣ 
















Μαγικά κόλπα 
με τα ννΐηιίοιινβ 95 

Υίίήχηυιιφ Ννίζαη 
Μειάφιχϊίπι: Στέφανος Γκίκας 

Γνωρίστε ιη μαγεία ίου δημοφιλέ¬ 
στερου λειτουργικού συστήματος 
και εκμεταλλευθείτε στο έπακρο ος 
δυνατότητες του. 

• · Δημιουργήστε 5ήοΐΊχυΐ5 για όλες 
τις εφαρμογές σας, 

• Υποτάξτε τον πανίσχυρο ΕχρΙογθγ. 

• Διαχειριστείτε σε χρόνο μηδέν τα 
αρχεία σας, 

• Γνωρίαιε τα μυστικά της τέλειας 
εκτύπωσης. 

• ψυχαγωγηθείτε με τα ννίη95 

03ΙΠΘ5. 


Μάθετε το %ίοτά 7 
σε μία εβδομάδα! 

Βάννρξ Κ ΔιωΦ}Ίάν\ Ώς 

ν Μάθετε σε μία εβδομάδα 
να χρησιμοποιείται 
αποδοτικά το Μ/ΟΓά 7. 

• Ευκολότερη ανάκτηση 
και διαχείριση αρχείων 

• Αυτόματη διόρθωση 
| κειμένου 

I · Αυτόματες επικεφαλίδες 

• Αυτόματες λίστες με 
αρίθμηση 

• Αυτόματα τακτικά 

ί αριθμητικά και κλάσματα 




ΡίτΑΠί**"™ 


Μούβιηβ από το Α ως το Ω 

&ϊκσς Τοαρι ιπόπουλεκ; 

Το σύγχρονο αλφαβητάρι της εισαγωγής 
σας στον κυβερνοχώρο. Μοάβιτι, ένα 
μαγικό εργαλείο που σας φέρνει σε 
επαφή με ολοκληρο τον κόσμο. 

• Ενημερωθείτε για τις προδιαγραφές και τις 
δυνατότητες των ηιοάθΓπδ ακόμη και αν είστε 
αρχάριος χρηστης. 

• Εγκαταστήστε γρήγορα και εύκολα οποία- 
δήποτε εξωτερικά ή εσωτερική συσκευή 
ηοάθΓΠ, 

• Δουλέυτε με το πανίσχυρο 
σετ εντολών ΑΤ '. 

·■· * Αυξήστε εκπληκτικά την ταχύτητα μετά- 
\: δόσης των δεδομένων σας. 


ΜΟϋΕΜδ 

ΑΠΟ ΤΟ ΑΟΙΚ5 Ο 


Η ΗΤΜΙ στην πράξη 

Βγ€ΠΙ Η^Ιορ Σς Ι^γγ) ΒιιάηίοΙΐ 
Μετάφραση: λνδρέας Τρικαμηιιις 

Δημιουργήστε και εοείς τις δικές σας 
καταπληκτικές \λ/θΡ σελίδες. 

Περιέχει: 

» Τις εντολές ΗΤΜΙ καθώς και 
τη σύνταξή τους 
• Ενσωμάτωση αρχείων ήχου, 
3ηίηΐ3άοη και νίάοο 
• €01 εοιίρΐε 

• Λίστες, πίνακες και Φόρμες 
• Δημιουργία συνδέαμων και Μ 
προσθήκη εικόνων *§ 
^□ρβάνει €0-Ρ0Μ με σύγχρονα 01 
εργαλεία χρήσης για Μηάονν$ί ΐ|Ι 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ8: Ηϊϊρ://\ν\νννχοιηρυΙϊπΙς.9Γ/Γη3Μ 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


0* ΜΛίΗΑΙίαΥΡΠ^ίΐΤ·: 
Χ#3Βϊ Ιί.ΚΛΤΑΠΛΗχΤΙΙίΕΪ Μ 8 ϋΑίΒΕί^ . ' 
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Η ΓΑΛΑΖΙΑ ΟΘΟΝΗ 

Το όφελος από αυτή την αλλαγή γίνεται 
σχεδόν αμέσως αντιληπτό: Αν εξαιρέσουμε 
το γεγονός ότι οι παλιοί χρήστες του 3Ρ 
5ϊυάίο [περίπου 50.000 επισήμως) πρέπει 


οιάζει λίγο 
με παρα¬ 
μύθι από 
τα παλιά. 

Μια φορά 
κι έναν καιρό, ήταν ένα 
πακέτο τρισδιάστατης 
σχεδίασης και απόδοσης, 
που το έλεγαν 30 δίυάίο και έτρεχε σε ένα 
λειτουργικό που το έλεγαν 005, με εκείνη 
τη γαλάζια του οθόνη κ,λπ. Οι καιροί όμως 
άλλαξαν και το παλιό καλό 005 δεν μπο¬ 
ρεί να εκμεταλλευτεί στο έπακρο τους νέ¬ 
ους επεξεργαστές, καθώς συμβολίζει την 
εμμονή της ΙπίθΙ σε συμβατότητα με τα πα¬ 
λιά μηχανήματα Ετσι, αυτό που είχε λίγο - 
πολύ προαναγγελθεί από το 1994 έγινε 


να προσαρμοστούν ουσια¬ 
στικά σε ένα νέο περιβάλ¬ 
λον, για ένα νέο χρήστη ό¬ 
λα έρχονται με φυσικό τρό¬ 
πο. Ολη η δουλειά στο 
ΜΑΧ γίνεται σε ένα ιπίσπ 
ίαεβ, χωρίς να χρειάζεται 
να αλλάζουμε ητοάυίβδ. Η 
βασική φιλοσοφία με τα 
νίο^νροΓΤϊ έχει μείνει σταθερή, όπως άλλω¬ 
στε σε όλα τα πακέτα του είδους, με το 
χρήστη να επιλέγει διαλογικα τη Θέση και 
το μέγεθος τους. Εδώ αρχίζουν και τα ω¬ 
ραία: Το ΜΑΧ χρησιμοποιεί τη γλώσσα 
σκίασης ΟρβπΟΙ, που ήταν προνόμιο μόνο 
των νγαΓΐ( 5 ϊα 1 ιοη$ της δίΐΐεοπ ΟταρΚΐεί -"με¬ 
τακόμισε" όμως και στα ν/ίηάον^-, κι έτσι 
προσφέρει σχεδόν αυτόματα ένα πολύ κα- 


Νέα έκδοση, νέο όνομα, 
νέο ϊπϊΟΓίαεβ*,* 
Πόσο νέο €ίναι το πακέτο 
που περιμέναμε; 

του Κώστα Καρπούζη 
|<1<:α τρου @ Ια Β,Θ€β*ηί υα-9 τ 


30 δτυριο ΜΑΧ 

Η ιστορία αρχίζει 
από την αρχή... 


πραγματικότητα: Το 30 δίυάίο άλλαξε όνο¬ 
μα, ξαναγράφτηκε από την αρχή σε νϊ^υαΙ 
€++ [ουδέν σχόλιο...] και τώρα τρέχει μόνο 
οε περιβάλλον ^/ίπεΙο^5 (επίσης ουδέν 
σχόλιο..,), ενώ το τμήμα ΓηυΙϊίηηεόία της 
ΑυΙσάο^ έγινε θυγατρική με το όνομα 
Κίπβϊίχ. Για να σοβαρευτούμε όμως, η μετά¬ 
βαση αυτή ήταν μάλλον αναγκαία, μια που 
ο ανταγωνισμός από τα νέα πακέτα κατέρ- 
ριψε το μύθο ότι τα πακέτα απόδοσης για 
ν/ίηάον^ είναι απελπιστικά αργά, ενώ από 
την άλλη η μόνη λύση για να συναγωνιστεί 
η ΑυΙοϋθ^Ις το "ιερά τέρατα" ήταν να τα 
αντιμετωπίσει στο γήπεδό τους. 


52 ΡΟ Μα 5 ΐΒΓ 






















κάποιες δοκιμαστικές φωτεινές πηγές ή 
κάμερες* Οι κάμερες -που μπορεί να είναι 
περισσότερες από μία, σε αντίθεση με το 
Ιϊ^Ιννανθ, για παράδειγμα- τώρα φαίνο¬ 
νται στο περιβάλλον σαν πραγματικές κά¬ 
μερες (σε στιλ ΙϊυδραοΘ) και όχι σαν 
κουκκίδες, ενώ οι φωτεινές πηγές έχουν 
αναβαθμιστεί με την προσθήκη των νοίυ- 
πιβΤπε Ιΐεφϊ^ Ενώ η εμφάνισή τους μοιάζει 
με των κοινών προβολέων, οι φωτεινές 
πηγές αυτής της κατηγορίας έχουν την 
πρόσθετη ιδιότητα να εκπέμπουν φως 
που είναι ορατό όχι μόνο ως αποτέλεσμα, 
φωτίζοντας ένα αντικείμενο ή ρίχνοντας 
τη σκιά του, αλλά και ως ακτίνες φωτός. 
Φανταστείτε τους προβολείς σε ένα γή- 


Χό και ακρρβές της σκηνής μας, με 

ολα τα υλικά των αντικειμένων και λαμβά- 
νοντας υπόψη όλες τις φωτεινές πηγές* 
Αυτό μπορεί να γίνεται και την ώρα που 
δουλεύουμε. Μπορούμε δηλαδή να μετακι¬ 
νούμε ή να αλλάζουμε ένα αντικείμενο και 
να βλέπουμε το αποτέλεσμα στην οθόνη 
αυτομάτως, χωρίς να είναι απαραίτητο να 
δώσουμε τοπάοπ Αν και αυτή η λειτουργία 
απαιτεί ένα ισχυρό μηχάνημα για να δείξει 
τις δυνατότητες της, είναι ενδεικτική της α¬ 
νανέωσης του 30 δϊυείιο και της χρήσης ό¬ 
λων των χαρακτηριστικών του νέου περι¬ 
βάλλοντος. 

Οσον αφορά στα θέμα της δημιουργίας 
νέων αντικειμένων στη σκηνή, τα πράγματα 
έχουν βελτιωθεί σημαντικά. Αφού ο χρή¬ 
στης επιλέξει το είδος του αντικειμένου 
που θέλει να δημιουργήσει και εισαγάγει, 
αν προτιμά τις διαστάσεις και τα χαρακτη¬ 
ριστικά του με αριθμητικό τρόπο, πατά το 
πλήκτρο Οβαίβ και 
το τοποθετεί στη 
σκηνή. Το μενού των 
Βασικών τύπων αντι¬ 
κειμένων που προ¬ 
σφέρει το 30 δίυάίο 
» πλύπτει όλα τα γεω¬ 
μετρικά σχήματα και 
τις διαδικασίες πα¬ 
ραγωγής τους από 
5*σδιάστατα προφίλ, 
καθώς και την κλασι¬ 
κή πλέον τσαγιέρα 
αυτή είναι μια μεγά- 
*ί ιστορία...(. Η 
< πθίίχ μπορεί να εί- 
(€ προαναγγείλει και 
-η δυνατότητα δημι¬ 
ουργίας οργανικών αντικειμένων μέσω του 
ίρ·<πθ ηηοάβΙΙίη9, αλλά όπως έγινε και με 
-ην έκδοση 4,0 δεν έμεινε ευχαριστημένη 
οπο το αποτέλεσμα και δεν τη συμπεριέλα- 
άε στο πακέτο. Πρόσφατα όμως -και αυτό 
εναι ενδεικτικό της φιλοσοφίας του ΜΑΧ- 
■ <ίπβΐίχ διέθεσε εντελώς δωρεάν από το 
5ίϊβ της (ΗΗρ://\ν\ν\ν*ΙίΙχ* εοππ) ένα 
οΙυ§ ΐπ που κάνει αυτή ακριβώς τη δου¬ 
λειά, Περισσότερα σχετικά με αυτό στη 
συνέχεια. 

θα μπορούσε να ισχυριστεί κάποιος ότι 
οι εργασίες του Γποάθΐΐίπε} και της "σκηνο¬ 
θεσίας" είναι πλέον ενοποιημένες, κάτι 


που δεν απέχει πολύ α¬ 
πό την αλήθεια. Αντί¬ 
θετα με την παραδο¬ 
σιακή "σειριακή" λογι¬ 
κή του 30 δϊυάίο -που 
ήθελε πρώτα τη σχε¬ 
δίαση των αντικειμέ¬ 
νων, μετά την τοποθέ¬ 
τηση και το φωτισμό 
τους και τέλος το απΐ- 
ηιαίίοη-, στο ΜΑΧ εί¬ 
ναι εύκολο νο φτιάξεις 
αντικείμενα και αμέ¬ 
σως να προσθέσεις 
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πεδο: Εκτός από το άμεσο αποτέλεσμα του 
φωτισμού του αγωνιστικού χώρου, είναι ο¬ 
ρατοί για κάποια απόσταση και οι κώνοι 
που δημιουργούνται από τις λάμπες. Αυτό 
το εφέ μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε πολύ 
ατμοσφαιρικές σκηνές, ειδικά με το συν¬ 
δυασμό σκόνης ή καπνού - φανταστείτε 
παλιές αποθήκες κ.λπ. 

Χαρακτηριστικό είναι επίσης ότι όλες οι 
παράμετροι των αντικειμένων μπορούν να 
μεταβληθούν με την πάροδο του χρόνου. 
Για παράδειγμα, εκτός από το να αλλάξου¬ 
με τη θέση ενός προβολέα στη σκηνή, τώ¬ 
ρα μπορούμε να μεταβάλλουμε και την έ¬ 
νταση ή το χρώμα του φωτός 
του ή ακόμα και να τον σβή¬ 
σουμε τελείως- Αυτό σημαί¬ 
νει ότι για μια μικρή αλλαγή 
σε ένα αντικείμενο (για πα¬ 
ράδειγμα, μια καρδιά που 
θάλλεται), δεν είναι απαραί¬ 
τητο να εισαγάγουμε ένα 
δεύτερο αντίγραφό του και 
να χρησιμοποιήσουμε ιτιογ- 
ρΚίΠ0Η αλλά μπορούμε α¬ 
πλώς να εργαστούμε πάνω 
στο αντικείμενό μας κάνο¬ 
ντας τις αλλαγές που θέλου¬ 
με. Σε αυτό συμβάλλει και η λειτουργία του 
ΠΊοόϊίϊθΓ $ϊαε1ί του 30 δίυάία, που κρατά 
αποθηκευμένες όλες τις αλλαγές τις οποί¬ 
ες έχουμε επιφέρει σε ένα αντικείμενο. 
Ετσι, μπορούμε να ακυρώσουμε όχι μόνο 
την τελευταία από αυτές, καθώς επιτέλους 
υπάρχει η δυνατότητα ϋπόο, αλλά οποια¬ 
δήποτε, ή ακόμα και να αντιγράψουμε ένα 


ντικειμένου μπορεί να 
μην είναι η ίδια για όλες 
τις πλευρές, καθώς όμως 
απομακρυνόμαστε από 
το σημείο στο οποίο ε¬ 
νεργοποιήσαμε το πτιοόί* 
Γϊογ, η ένταση του φαινο¬ 
μένου αλλάζει - κάτι σαν 
ελάττωση της βαρύτητας, 
δηλαδή. Αλλα πποεΠίίθΓ& 
αναλαμβάνουν την αλλα¬ 
γή της επιφάνειας ενός αντικειμένου με τη 
χρήση θορύβου, δηλαδή μικρών τυχαίων 
μεταβολών. Αυτό μπορεί να γίνει και στις 
φωτεινές πηγές, δίνοντας το οπτικό αποτέ¬ 
λεσμα του καπνού ή της σκόνης. 

Ο καθορισμός της εμφάνισης των αντι¬ 
κειμένων γίνεται μέσω του απογόνου του 
Μαίθΐϊαΐ* ΕάίϊοΓ, που τώρα είναι ενσωματω¬ 


μένος στο κυρίως ίπϊθΓίαεβ. Πρόκειται ου- 
σιαστικά για ένα παράθυρο που περιέχει 
σφαίρες με τα υλικά που θέλουμε, των ο¬ 
ποίων η μορφή μπορεί να μεταβάλλεται 
διαλογικά, αλλάζοντας τα αντίστοιχα χρώ¬ 
ματα ή αρχεία για το ππαρρίηςμ Από κει και 
πέρα, η ανάθεσή τους στα αντικείμενα γί¬ 
νεται με 0 γο 9 από ότορ. 

Στα πλαίσια του ενοποιημένου ίπΙΟΓίαεε, 
έχει βέβαια χαθεί και ο ΚογίΓαπιΟΓ - το 
ΓηοεΙυΙθ που αναλάμβανε το αηΪΓπαίίοη 
στις παλιότερες εκδόσεις του 30 δίυείίο. 
Τώρα απλώς πατάμε το μεγάλο κόκκινο 
πλήκτρο με την ένδειξη ΑπίπταΙε και αλλά¬ 
ζουμε τις παραμέτρους που θέλουμε. 
Εκτός από τον καθορισμό της εμψύχωσης 
με βάση τα καρέ, 
οι ιδιότητες και η 
εμφάνιση των αντι- 
κειμένων μπορεί 
να αλλάζουν και 
με Βάση το χρόνο. 
Ετσι, είναι δυνατές 
εφαρμογές συγ¬ 
χρονισμού με τη 
φωνή ή ρεαλιστι¬ 
κής αναπαράστα¬ 
σης πραγματικών 
γεγονότων, κάτι 
που είναι ιδιαίτερα 
δημοφιλές στην 
Αμερική. 

Κατά τα άλλα, έ¬ 
χουν προστεθεί 
πολλές μικρές ευκολίες, όπως η διαλογική 
επεξεργασία του μονοπατιού που ακολου¬ 
θεί ένα αντικείμενο και το πολύ γρήγορο 
ρΓονίθ^ όπως ακριβώς το θέλει ο χρήστης, 
Η μεγάλη αλλαγή όμως είναι τα 5ραεο 
ν/αφ5, ένα είδος μεταβαλλόμενων εφέ, τα 
οποία καλύπτουν από συστήματα σωματι¬ 
δίων (βροχή, πυροτεχνήματα κ.λπ.] έως δυ¬ 
νάμεις βαρύτητας ή άνεμο. 

Κάτι τέτοιο απαιτούσε τη χρήση εξωτερι¬ 
κών προγραμμάτων ατις παλιές εκδόσεις, 
αλλά και εκεί δεν ήταν δυνατή η χρησιμο¬ 
ποίηση περισσότερων από ένα τέτοιων ε- 
φέ. Μια άλλη ενδιαφέρουσα δυνατότητα 
είναι η προσθήκη ήχου στα τελικά αρχεία 
ΑΥ! που προκύπτουν, Η μορφή του ήχου 
μάλιστα μπορεί να αλλάξει μέσο από το 
ΜΑΧ και να προσαρμοστεί στις ανάγκες 
της σκηνής. 


τμήμα του $ΐαεΙ< 
σε ένα άλλο αντι¬ 
κείμενο, Η επε¬ 
ξεργασία των α¬ 
ντικειμένων γίνε¬ 
ται πλέον με τη 
χρήση των ηιοεΙι- 
ΐίθΓ5, που ουσια¬ 
στικό είναι μετα¬ 
βολές οι οποίες 
μπορούν να έχουν 
τοπικό ή γενικό α¬ 
ποτέλεσμα, Για 
παράδειγμα, η με¬ 
τακίνηση κάποιων 
πλευρών ενός α- 
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€1 μια εργασία ή έ¬ 
να εφέ που δεν υ¬ 
πάρχει στο 30 5ίυ- 
άιο, να το σώσει σε 
μορφή 011 και να 
το χρησιμοποιήσει 
ως εντολή του 
ΜΑΧ. Οι ορίζοντες 
ήδη έχουν ανοίξει, 
και οπό τους πρώ¬ 
τους μήνες έχουν 
κυκλοφορήσει ρ1υ0 
ΪΠ 5 που κάνουν ταγ 
ίΓααπ 9 ή δημιουρ¬ 
γούν πραγματικές 
τρισδιάστατες φλό¬ 
γες. Το πιο ενδιαφέ¬ 
ρον από αυτά είναι 


της ΑυΙοάθ^Ις αν 
προτιμάτε) να δη¬ 
μιουργήσει ένα 
λειτουργικό σύ¬ 
στημα για 30 
9ΓαρΚΐε5. Ενα από 
τα στοιχεία που 
καθιέρωσαν το 
30 5ΤυεΙιο στις 
παλιότερες μορ¬ 
φές του ήταν η 
δυνατότητα να 
συμπληρώσει ή 
να βελτιώσει κά¬ 
ποιος τις λειτουρ¬ 
γίες του πακέτου, 
γράφοντας δικά 
του προγράμματα 
σε μορφή ρΙυ9 ίπ^ Αυτά μπορούν να καλύ¬ 
πτουν οπό τη μοντελοποίηση των αντικειμέ¬ 
νων και την εμψύχωσή τους έως την απόδο¬ 
ση και την επεξεργασία της τελικής εικόνας. 
Και αν μέχρι τώρα αυτό απαιτούσε την αγο¬ 
ρά τού -μάλλον τσουχτερού- 50Κ ή τη βα¬ 
ρετή και μάλλον περιορισμένη γλώσσα 
Κογκτιρϊ του 30 δίυάιο, τώρα αρκεί η χρή¬ 
ση της ΥίβυαΙ 0++ και των βιβλιοθηκών τις 
οποίες παρέχει ελεύθερα η ΚιπθΙιχ. Οι βι¬ 
βλιοθήκες αυτές αποτελούν ουσιαστικά ένα 
ΑΡΙ που περιέχει τη ΗσϊεΙί, τον κορμό πάνω 
στον οποίο φτιάχτηκε από τον ΟαΓγ Υο$ϊ το 
ΜΑΧ και στον οποίο 8α βασιστούν περισ¬ 
σότερο οι μελλοντικές εκδόσεις του Αυίο- 
€Α0 + Ετσι, μπορεί κάποιος νο γράψει ένα 
προγρα μ ματάκι σε 0++ το οποίο να υλοπο ι- 
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έπρεπε να είναι ενσωματωμένα στο ΜΑΧ, 
μας προετοιμάζουν να δούμε πολύ εντυπω¬ 
σιακά αποτελέσματα τους επόμενους μήνες. 

Από τα παραπάνω γίνεται αντιληπτό ότι 
το ΜΑΧ χρειάζεται ένα 
πολύ γερό μηχάνημα 
για να δείξει τα "δό¬ 
ντια" τοα Πράγματι, α¬ 
κόμα και για τις ίδιες 
σκηνές, το ΜΑΧ χρειά¬ 
ζεται άνω του 00% πε¬ 
ρισσότερη μνήμη σε 
σύγκριση με τους προ¬ 
γόνους του. Πάντως με την πτώση ειδικά 
των τιμών της μνήμης, αυτό δεν 8α πρέπει 
να είναι πρόβλημα ούτε για τον απλό χομπί- 
στα. Τώρα μάλιστα που λύθηκαν και τα προ¬ 
βλήματα με τα \Λ/ϊπάθΜ^ 95 (με την έκδοση 
1.1) και οι κάρτες 30 επιτάχυνσης είναι πλέ¬ 
ον σχετικά προσιτές, το ΜΑΧ μπορεί να κα¬ 
ταστεί εργαλείο για οποιονδήποτε. Αν σε 
αυτό προσθέσουμε και την πολύ χαμηλή εκ¬ 
παιδευτική τιμή του και τη διάθεσή του ακό¬ 
μη και σε απλούς φοιτητές (όχι μόνο σε σχο¬ 
λές), η αγορά του 30 $ίυάίσ διευρύνεται πε¬ 
ρισσότερο. 

Είναι σίγουρα νωρίς νσ κρίνουμε ποιος 
θα κυριαρχήσει στην απαιτητική αγορά των 
30 πακέτων -^ο 30 δϊυάιο ΜΑΧ όμως, με 
τις "πλάτες" και την εμπειρία της Κίηοίιχ, 
την τεράστια εγκαταστημένη βάση και την 
προοπτική για εύκολη επέκταση και βελτίω¬ 
ση, δεν φαίνεται προς το παρόν να ανησυ- 
χεί Αν έλειπαν μόνο και τα ν/ίπείον^... 



ΤΕΛΙΚΑ; 

Ολα όσα είδαμε έως αυτό το σημείο δεν 
δικαιολογούν το θόρυβο που είχε π ροκαλέ- 
σει η αναγγελία του ΜΑΧ πέρυσι τέτοια ε¬ 
ποχή, Πράγματι όμως, το ΜΑΧ φαίνεται να 
ακολουθεί τις προσπάθειες της Κίπείίχ (ή 



μάλλον το (-ΗαταεϊοΓ δίυόίσ της ίδιας της 
Κϊπσΐίχ, το οποίο δίνει τη δυνατότητα να έ¬ 
χουμε ρεαλιστικούς κινούμενους χαρακτή¬ 
ρες, καθορίζοντας απλώς τα σημεία του δα¬ 
πέδου όπου θα πατά ο ήρωας και την αντί¬ 
δραση των μυών του οτις διάφορες κινήαεις 
των μελών του σώματός του. Αν και αυτά θα 


30 δΤϋΡΙΟ ΜΑΧ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486,32 ΜΒ (?ΑΜ, 
Μη^ο\ν5 ΝΤ, 30 ΜΒ στο σκληρό 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης και Συν, 
ΤΙΜΗ; 1.090.000 δρχ. 

(190.000 δρχ. η φοιτητική έκδοση) 


ΡΟ Μο5ϊ0γ 55 





















































ννίΝϋΟννδ 95 


Δαμάστε τα! 


Εσείς τι πιστεύετε; 
Γνωρίζετε τα πάντα 
σχετικά με τη 
λειτουργία, το 
περιβάλλον και τις 
δυνατότητες των 
ννίπάοννδ 95; Αν "ναι", 
με 'γεια σας με χαρά 
σας. Αν "ίσος", τότε το 
άρθρο αυτό 8α σας 
βοηθήσει πολύ να 
φτάσετε στο "ναι". Αν 
"όχι", τότε δεν το 
συζητάμε καθόλου. 
Διαβάστε και δεν θα 
χάσετε! 


του Γιάννη Πατρικού 
πιαίϊ£Γ§ςοιπρυΙ(ηΙ(,9 Γ 


α ννΐηοΐο^δ 95 είναι ένα φιλι¬ 
κό και εύχρηστα λειτουργικό 
σύστημα. Πόσες φορές, αλή- 
θεία, έχω ακούσει ή διαβάσει 
αυτή τη φράση... Ολα είναι 
φιλικά, τα πιαηυδ, τα 5Κοι1ευΐ$, ο ΕχρΙοτοΓ, το 
Μγ ΟοτηρυίΘΓ, τα εικονίδια, το ποντίκι, το 
Τα&Ιώαη το $ΙογΙ Γπσηυ, όλα. Μα, να μην υ¬ 
πάρχει τίποτε εχθρικό σ' αυτό το περιβάλ¬ 
λον! Ας είναι, όμως. Σκοπός μας δεν είναι 
να κριτικάρουμε (προς το παρόν] τα \Μίπ- 
άον ^5 95. Καλώς ή κακώς έχουν εδραιωθεί, 
είναι το περιβάλλον και το σύστημα που 
χρησιμοποιεί η συντριπτική πλειοψηφία των 
Ρ€ υ5ΘΓ5 και οφείλουμε να τα σεβαστούμε. 
Οπως, επίσης, οφείλουμε να παραδεχθούμε 
ότι χάρη σε αυτά οι υπολογιστές μπήκαν σε 
σπίτια που δεν υπήρχε περίπτωση να μπουν 
στην εποχή του Μ5-Ρ05, 

Παρά τη λεγάμενη "φιλικότητά" τους, τα 
ννϊπάο^δ 95 θέλουν αρκετό "ψάξιμο", ώ¬ 
στε ο χρήστης να είναι σε θέση να τα χειρί¬ 





ζεται γρήγορα και αποδοτικά. Επειδή λοι¬ 
πόν, εδώ στο περιοδικό, από ψάξιμο τα πά- 
με καλά, σκεφθήκαμε να σας μεταδώσου¬ 
με τις εμπειρίες μας, έτσι ώστε να κατανα¬ 
λώνετε τον ελεύθερο χρόνο σας σε πιο ευ¬ 
χάριστα πράγματα - κάνα αάναπίυΓΟ, ας 
πούμε. 

ΔΙΚΑ ΜΑΣ ΜΕΝΙ/5 ΣΤΟ $ΤΑΚΤ 

Ας ξεκινήσουμε από εκεί που προτείνει η 
Μΐαοδοίϊ: το δίατί ητιεπυ ή "Εναρξη" επί τω 
ελληνικότερα). Κατά καιρούς, έχω ακούσει 
διάφορα φαιδρά για το πώς ο χρήστης μπο¬ 
ρεί να τοποθετήσει τα δικά του ητιοπυ^ επά¬ 
νω από το ηιβηυ "ΡΓΟ^αηΐδ". Τα περισσότε¬ 
ρα από αυτά έβαζαν στο παιχνίδι και το 
πρόγραμμα Ροςι^Τ το οποίο ο χρήστης 
μπορεί να επέμβει στο Ραεμ^'Ύ των ^ η ' 
άο\ν5 95. Τα πράγματα είναι πολύ πιο απλά, 
αρκεί να χρησιμοποιήσει κανείς τα εργαλεία 
των ννϊπάον/5 95 και, πιο συγκεκριμένα, τον 
ΕχρΙοΓβΓ. Χρησιμοποιώντας το εργαλείο αυ¬ 
τό, πηγαίνουμε στο άΐτσεΙΟΓγ 0:\ννϊπ- 
άοννδ\5ΐαΓί Μοπυ. Εκεί θα πρέπει να βρού¬ 
με το ίοΙάοΓδ "ΡίΌς^σιτίδ". Πατώντας το δεξί 
πλήκτρο του πιουδο επιλέγουμε Νβ\ν/ΡοΙά6Γ 
και πληκτρολογούμε το όνομα της αρεσκεί- 
ας μας (για παράδειγμα, "Ζήτω το ΡΟ Μα- 
Αυτό ήταν. Ούτε Ρθεμ^Γγ ούτε άλλα 
τέτοια δύσκολα. Τώρα πια μπορείτε να βά¬ 
λετε σε αυτό το ίοΙάστ όποιο δΚοΓίευΙ - επιθυ¬ 
μείτε, Το εν λόγω ίοΐάθτ θα εμφανίζεται στο 
εξής ως ηιοηυ πάνω από το "ΡΓΟ^αΓΤΐδ" του 
$ϊαι1 ϊτιοπυ. 

Με παρόμοια διαδικασία μπορείτε να 
προσθέσετε "προορισμούς" για την εντο¬ 
λή "5απϊ Το", η οποία εμφανίζεται όταν 
πατήσουμε το δεξί πλήκτρο του ποντικιού 
σε κάποιο εικονίδιο (ή αρχείο ή ίοΐάθτ]. 
Στην περίπτωση αυτή, το άίΓοείοΓγ στο ο¬ 
ποίο θα πρέπει να επέμβετε είναι το 
€:\\νϊπ€ΐο^5\5οηί Το. 

Ας σημειωθεί ότι το ίδιο αποτέλεσμα [να 
βάλουμε τα δικά μας ππθηυϊ στο δίαΓί) μπο¬ 
ρούμε να επιτύχουμε και με την εντολή Αάά 
από τα ΡτοροΓίιοδ του δίατϊ ιπθηυ. Ομως, 
χρησιμοποιώντας τον ΕχρΙοΓθΓ έχουμε μεγα¬ 
λύτερη ευελιξία, αν κάτι πάει στραβά* 

Στο σημείο αυτό θα πρέπει να κάνουμε 
μ ίο διευκρίνιση. Αν δεν έχετε χρησιμοποιή¬ 
σει κάποιο από τα υράαΐε5 που διαθέτει 
για τα ννίπάοννδ 95 η Μίσο5θίΐ από καιρού 
εις καιρόν, είναι πολύ πιθανόν το ίοΙάστ 
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που δημιουργήσατε να εμφανίζεται όχι ως 
ππβηυ αλλά «ς'ππΧός φάκελος. Προκειμέ- 
νου να ξεπεράσετε το πρόβλημα, 8α πρέ¬ 
πει να καταφύγετε σε άλλες λύσεις (κοι¬ 
νώς, καμπίνες). Πηγαίνετε πάλι στο εΙίΐΌε- 
ΐΌΓγ $ίατΙ Μθηυ και ανοίξτε το φάκελο 
”ΡΓ09Γαηΐ5'\ Πηγαίνετε σε έναν ίοΙάβΓ της 
αρεσκείας σος (το "δίαΓΐΙΙρ" είναι ό,τι 
πρέπει), αντιγράψτε το στο ΟίρόοαΓά 
(Εάίί/Οοργ) και κάντε το ρα$ίο (Εάίί/Ρα^ίε) 
στο άΐΓβείΟΓγ 5ΐαι1 ηΊΒηυ. Αλλάξτε το όνο¬ 
μά του και αντικαταστήστε τα 5ΗθΓίουί5 
που υπάρχουν εκεί με τα δικά σας* Πιο πε¬ 
ριπλεγμένη διαδικασία, αλλά τη δουλειά 
σας την κάνετε. 

ΑΡΟ/ΚΕΜΟνΕ ΡΚΟΟΚΑΜ5 

Αναφέραμε τη Κθ9Ϊ5ϊΓγ των ννίηάον5 
95. Καλό 8α ήταν να μην ασχολείστε με 
αυτή, εκτός εάν ξέρετε πολύ καλά τι κάνε¬ 
τε. Ωστόσο, υπάρχουν περιπτώσεις που α¬ 
ναγκαστικά 8α πρέπει να καταφύγετε σε 
αυτήν - για παράδειγμα, η υπηρεσία 
ΑεΙό/βεΓηονο Ργο 9τα γτι5 που βρίσκεται στο 
€οπϊιόΙ ΡαηοΙ των ννΐηόονν^ 95. Μετά την 
εγκατάσταση των "άπειρων" προγραμμά¬ 
των στον υπολογιστή του περιοδικού, ο κα¬ 
τάλογος των εγκσ τα στημένων στο παράΒυ- 
ρο της υπηρεσίας αυτής προγραμμάτων έ¬ 
φθανε τις τρεις σελίδες! Το πρόβλημα εί¬ 
ναι ότι τα περισσότερα τα είχα σβήσει μό¬ 
νος μου από το δίσκο, χωρίς να χρησιμο¬ 
ποιήσω το Αάά/βοΓπονο ΡΓθ9Γαππ5. Ως 
γνωστόν, όταν σβήσετε μόνος σας μια ε- 



Ο κατάλογος 
εγκαταστημένων 
προγραμμάτων 
της υπηρεσίας 
Αάά/Κβησνβ 

Ρεοστάτη 5 * 


2το σημάο αυτά 
της Κθ9Ϊ5ϊτγ 
Βρίσκονται το 
ονόματα των 
προγραμμάτων 
που ■ 
υποτίθεται- 
είναι 

εγκαταστημένα 
στο σύστημά 
σας. 


φαρμογή και προ¬ 
σπαθήσετε να την 
απεγκαταστήσετε 
με την υπηρεσία 
Αάά/ βθίπονθ Ργο- 
9ΓΟΓΠ5, τα ννίη- 
άσν^ σας ειδοποι¬ 
ούν ότι δεν μπο¬ 
ρούν να κάνουν τί¬ 
ποτα για την περί¬ 
πτωσή σας και α¬ 
φήνουν το όνομα 
της εφαρμογής 
στον κατάλογο 
των εγκαταστημέ¬ 
νων προγραμμά- 




ΑνάΑογα με το τι 8α επιλέξετε στο Ιϊγοιμο, ο "προορισμός" που θα Δημιουργία νέου "προορισμού" για τη λειτουργία "$ογκ! Το"* 

άημιουργηθεί θα είναι φάκελος ή άπνβ. 


Ρ€ Μο5ϊ©γ 57 





























































5ΜΑΕΤ 

υ 5 ε η 




Η ρύθμιση που σος απαλλάσσει από τον κυκεώνα τον παραθύρων. 


των. Βρε παιδιά, άνθρωποι εί¬ 
μαστε, σφάλματα κάνουμε. Ε, 
την έσβησα την εφαρμογή μό¬ 
νος μου. Εντάξει, ήταν λάθος, 
αλλά το όνομα της εφαρμογής 
θα πρέπει να με κυνηγά ες αεί 
από τον κατάλογο αυτό; Αμ δε! 

Το καλό το παλικάρι ξέρει κι 
άλλο μονοπάτι... 

Προκειμένου να αφαιρέσετε 
τα ονόματα των εφαρμογών που 
δεν υπάρχουν πια στο ούστημά 
σας από τον κατάλογο του 
Αάά/βθπιονο ΡΓ 09 ΓΟΠΊ 5 , 8α χρει¬ 
αστεί να καταφύγετε στη βο9Ϊ5ίιγ 
και, πιο συγκεκριμένα, στο πρό¬ 
γραμμα Κθ9^>Τ το οποίο υπάρ¬ 
χει στο άϊΓθείοΓγ των ^ίηάον 5 
95 (χωρίς δΚοΓϊευί σε κάποιο πτιβΓίυ)* Βρείτε 
το και τρέξτε το. Μέσο από το πρόγραμμα 
αυτό μπορείτε να χρησιμοποιήσετε την εντο¬ 
λή Εάίΐ/Ρίπά για να αναζητήσετε τη λέξη 
"υηίη5ΐα)Ι\ Επειδή, όμως, υπάρχουν αρκετό 


"ΙΙπίιΐδΙαΙΙ", εδώ θα σας δώσουμε την ακριβή 
"τοποθεσία" όπου τα ννίηάονν^ 95 αποθη¬ 
κεύουν τον κατάλογο των εγκαταοτημένων 
προγραμμάτων. Εχουμε και λέμε, λοιπόν (κά¬ 
θε εγγραφή αντιπροσωπεύει ένα ίοΙάβΓ): 


ΗΚΕΥ ίΟ€Αί ΜΑ€ΗΙΝΕ 
50ΕΆΥΑΚΕ 
Μίσοζοά 

€υΓΓθηίν&ί$ίοη 

ϋηίη$ϊαΙΙ (επιτέλους!) 

Στο ίοίάθΓ "υηιη$ϊαΙΙ" υπάρ¬ 
χουν όλα αυτά τα προγράμμα¬ 
τα που εμφανίζονται στον κατά¬ 
λογο ταυ Αάά/ΚθΓπονθ Ργο- 
9 ΓΟγπ$. Αυτό που θα πρέπει να 
κάνετε εσείς είναι να σβήσετε 
(με το άθΐθίβ) τα προγράμματα 
που γνωρίζετε ότι ήδη έχετε 
διαγράψει από το δίσκο σας. 
Βέβαια, τα 011.5, οι δηλώσεις ,ϊ- 
πι και ΟΙΕ, καθώς και τα α55οείαίΐοπ5 που 
είχε δημιουργήσει η εγκατάσταση της ε¬ 
φαρμογής θα παραμείνουν στο σύστημά 
σας. Δεν μπορούμε να τα έχουμε και όλα 
δικά μας... 


Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤίϊΝ ΑΘΗΝΩΝ 

ΕΝΑ ΜΟΝΑΔΙΚΟ Οϋ-ΚΟΜ ΓΙΑ ΤΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ ΙΣΤΟΡΙΚΟ ΜΝΗΜΕΙΟ ΜΑΣ 



ΕΝΑ ΑΡΙΣΤΟΥΡΓΗΜΑ ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ 


ΤΗΛΕΦ ΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ (ΧΟΝΔΡΙΚΗ.ΛΙΑΝΙΚΗ): ΙΟΙ) 3801761 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΛΙΑΘΕΣΗ: ΟΟΜΡϋΡΚΕ85 δυρΡΟΚΤ ΟΕΝΤΕΚ, Σουλτάνα 17, Αθήνα, τηλ.: (01) 3801761 


• 3ϋ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΤΟΥ ΠΑΡΘΕΝΩΝΑ 

• 3Π ΙΝΤΕΚΑΟΤΤνΕ νικτυΑΕ ΜυδΕϋΜ 

» ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΠΟ 250 ΕΙΚΟΝΕΣ ΤΗΣ ΑΚΡΟΠΟΛΗΣ, ΤΩΝ 
ΜΝΗΜΕΙΩΝ ΤΗΣ ΚΑΙ ΤΩΝ ΕΚΘΕΜΑΤΩΝ ΤΟΥ ΜΟΥΣΕΙΟΥ ΤΗΣ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΜΕΓΑΛΩΝ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΩΝ ΠΟΥ ΕΙΧΑΝ 
ΑΜΕΣΗ ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΗΝ ΑΚΡΟΠΟΛΗ 

ΑΥΘΕΝΤΙΚΕΣ ΜΟΥΣΙΚΕΣ ΕΚΤΕΛΕΣΕΙΣ 


Η ΕΚΔΟΣΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ 5 ΓΛΩΣΣΕΣ: 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΓΓΛΙΚΗ, ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ, 
ΓΑΛΛΙΚΗ, ΙΣΠΑΝΙΚΗ 

Οοργπβΐιί: ΕΧΟϋΓίϊ 3.Α. & €ΟΜΡυΡΚΕ53 5.Α. 



























Δημιουργία νέου Γϊίβηυ σιο 5ίαΗ μέαα από τον ΕχρΙοΓθΓ, 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

ΠΑΡΑΘΥΡΩΝ 

"Ε, καλά", 8α μου πείτε, "τα 
παράθυρα πια τα παίζουμε στα 
δάχτυλα". Καλώς και μπράβο 
σας. Αγνοήστε αυτή την παρά¬ 
γραφο. Αφήστε να μάθει και κά¬ 
ποιος άλλος. Εσείς, κοιτάξτε πα¬ 
ρακάτω. 

Παράθυρα, λοιπόν. Αν χρησι¬ 
μοποιείτε πς προκαθορισμένες 
ρυθμίσεις των \Λ/ϊηάον7$ 95 για 
τα ίσΙάοΓ^ είμαι σίγουρος ότι μέ¬ 
σα σε δευτερόλεπτα το άθ^Ιάορ 
των ννϊπάο\ν5 γεμίζει με ανοικτά 
παράθυρα, με αποτέλεσμα να 
μπερδεύεστε τόσο εσείς όσο και 
ο υπολογιστής σας. Πρώτα-πρώτα λοιπόν, 
ανοίξτε το Μγ (ΙοηΊρυ!6Γ και επιλέξτε την ε¬ 
ντολή Ορϊίοπ5. Αν δεν θέλετε να ανοί¬ 
γει ξεχωριστό παράθυρο για κάθε ίοΙάστ 
που επιλέγετε, ενεργοποιήστε τη ρύθμιση 
"Βγοιλήθ ίοΙάεΓΒ Βγ υ$ίπ9 α ειπ^θ \νίηάον/ 


ΓΗαΙ εΚαπ9θ5 α$ γου ορση &αά\ ίοΙάθΓ" (ό¬ 
νομα ρύθμισης κι αυτό!). Εν ολίγοις, ενεργο¬ 
ποιήστε τη δεύτερη επιλογή του παραθύρου 
που εμφανίζεται (ΡοΙΘογ). Το παράθυρο αυτό 
έχει και άλλα δύο 'ΤαΒ^' από τα οποία το 
"νία\ν" ίσως χρειαστεί να το επισκεφθείτε. 


Εδώ ρυθμίζετε τον τρόπο εμφάνι¬ 
σης των αρχείων του δίσκου σας. 
Αν είστε παλιός ΟΘ$-άς, οι επιλο¬ 
γές που εμφανίζονται ε5ώ θα σας 
φανούν χρήσιμες. 

Εστω, όμως, ότι θέλετε κάθε 
ίοΙόβΓ που επιλέγετε να ανοίγει σε 
δικό του παράθυρο (και έχετε ε¬ 
νεργοποιημένη τη ρύθμιση 
"Βτον/50 ίοΙόβΓ5 υ5ΪΠ9 α ^οραταΓε 
ίοΓ βαεΗ ίοίθοτ"). Για να 
κλείσετε όλα τα ανοικτά παράθυ¬ 
ρά σας ταυτόχρονα, κρατήστε 
πατημένο το πλήκτρο $ΗϊίΤ καθώς 
επιλέγετε με τα ποντίκι το Οο$σ 
ΒυϊΓοη ταυ ενός παραθύρου. Για 
να μετά βείτε από ένα παράθυρο 
που απεικονίζει τα περιεχόμενα του άΪΓβείο- 
ιγ (αχ., 0:\ΡΚΟΘΚΑΜ5\ΒυθΙΝΕ5$\ννθΙΪ0) 
οτο παράθυρο που απεικονίζει τα περιεχό¬ 
μενα του αμέσως "προηγούμενου" άΐΓβεΙο- 
ιγ, δηλαδή του 0\ΡΚΧ3ΚΑΜ5\Βυ5ΙΝΕ55, 
πατήστε το Βαε^ραοο. Γιο να μεταπηδήσετε 


ΝΑ ΜΙΑ ΚΑΑΗ ΙΑΕΑ!... 

...Για να κερδίσετε χρήματα και... 
δημοσιότητα. 

Τώρα σας δίνεται η ευκαιρία 
ΝΑ ΕΚΛΏΣΕΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΛΥΙΝΟΟΜ^. 
Αν, λοιπόν, έχετε ακόμη στο συρτάρι 
σας ένα ή περισσότερα έτοιμα 
προγράμματα και επιθυμείτε να τα 
εκδώσετε, η εταιρία μας σας περιμένει 
για να υλοποιήσει την επιθυμία σας. 

Αν οι φιλοδοξίες σας δεν σταματούν στα 
καθιερωμένα, ΝΑ ΜΙΑ ΚΑΑΗ ΙΑΕΑ! 
Χρήσιμη και αποδοτική για εσάς αλλά 
και για τους χιλιάδες αναγνώστες μας. 
Επικοινωνήστε σήμερα για ραντεβού 
με τον κύριο Ανδρέου 
στα τηλέφωνα 9238672-5. 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ^ 

ΝυΒίυ 



ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ (ΑΘΗΝΑ) 



ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ (ΚΟΜΒΟΙ) 


> 256 Κ6ρ$ μέσω ΙΒΜ ΟΙο&αΙ ΝθΤ\νθΓ^ (διεθνές ΐΓαίίίο] 
> 128 ΚΡρ® μέσω ΡοΗίιπβϊ (ελληνικό όαοΙΦοηθ] 

> 128 Κ&ρ$ μέσω Δορυφόρου [ϋ$θηΘΐ] 



ΑΒΗ4Α τηλ: 924976Η ίρκ ι ^1β290 βθΙΑΑΟΜΚΚ πιλ: 384864 287610, 282663 ίΙΜΙΛ; ττλ: 23533^623600, ίακ; 
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837375,13Χ 220837 ΛΑΜΛ τηλ: 31524 &3κ 42514 ΑΡΚ» τηλ; 07534 &3κ 67166 ΗΟΡΑβθΟβί. τα^; 84906 Ιακ: 26826 ΑΓ. 
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5ΜΑΚΤ 

υ 5 ε η 






Η αφαίρεση ονομάτων από τον κατάλογο 
«γκαταστημένων προγραμμάτων του Αόά/ 
Κοιτιονβ Ργο^οπία γίνξται παιχνίδι! 


Επιδιόρθωση των βασικών συστατικών 
των ννΐηάον*£ 95* 


Ρυθμίσεις που 
αφορούν στα 
εικονίδιο και τη 
γενικότερη 
εμφάνιση των 
ννίηάον/ί- 


Ολα αυτά τα 
"ειδικά" 1 αρχεία 
μπορώ να 
φαίνονται ή όχι 
επάνω στο 
άοϊίίϊορ. 


Αευ/Ββηονβ 
ΕθΠβτβΙ ] 


Η*» I Ρ»3ΓΟ|ή 
&«&ορ | Νβ» 


£=.' ι . 

ΑΛνΗΒπιΰν5: [ ΒοοΙ 

(ιϋηΰβί ] ΕκρΙαθ 

Το ,*±Η ® Μ&τηοίν^ λ ίρεοάΙ I™. <·« Ικ» 

Κβπΐϊ ΰΐΊ6(& &0Ι«5 ι;·3ΠΓ»! Ικ (Λϊϋίβιΐ ·ί5 £ρ«ί3ΐ 

εΐίίΐϋομ ίοοπί Μοϊί ιεπηί οβη I» άΐ&ϊΐβίΐ 4; 3 ίίίε ^ίΤι ^ 
ΕίΜΐίΑδΡϊθΙχΛοΠ 


ί^ρβαοΙ ςΙρϊ&Ιορ ίεοπϊ: 


3ΐά ΟίάΚίρ ΝβίνκκΙΐ.··^ 
ϋ I ηΙαπνΊ £β/άκ: ΓοΙϋκι 
□ ϋ£ I ηί-βτηβΛ Μ αύ 
!.. ; ά^Νβ™ΐ Μ=*ν& 

Μ '^Ρ«ικΙβ Βϊη 

I 5*κΙ ΠίϊΤ ΙίΉΡΓί V™*™ 




0&3ί?ι Αϊ Ρ1β. 


νΛιβη 3Π ιοοπ ϊχ οίβϋίοϋ 3& α Με. 

υου π νι ριϋ ίΐ ίη «ιν IιΦ]ι-ι. 


| Ρβίβηαιό 


Τ ο όάά & τβτηονβ * ίρβοίβΙ (ΐ 63 ΐί. 1 ρρ κοη, οΚ*. (Ριβ ΰίκί^ βακ. 
ϋβπ>5 ίΛΐίΐ^ουί οΐιβΰΐι βοχ^ϊ οβπηΰί ί» Οΐΰίβίΐ 35 5ρβεΐ3ΐ 
4β4ΐθΡ ίί-ΟΠΕ. Μθ^ϋ^Φ<^Ιί«ΟΓβ3ΐείΐ35 3ίΐ6ΐ^βΊβ 
□&3*6 Α5 ΡΙε^ΜίΙΐϊΛ 

Ξ ρβοκί εΙκΚΐαρ ίεΟίΐι. 



από ένα παράθυρο σ€ έ¬ 
να άλλο όταν βρίσκεστε 
στο περιβάλλον εργασίας 
των ννίηοίο^ πατήστε 
Αΐΐ-Ταό. Για να πραγματο¬ 
ποιήσετε την ίδια λειτουρ¬ 
γία στο περιβάλλον έργα- 
αίας ενός προγράμματος 
(π*χ, για να πάτε από ένα 
έγγραφο του νΥοτεΙ οε ένα 
άλλο τα οποίο έχετε ταυ¬ 
τόχρονα ανοικτό), πατή¬ 
στε ΟΗ-ΤαΒ. Ενας χρήσι¬ 
μος συνδυασμός πλή¬ 
κτρων είναι και το ΟγΙ-Ε^ο, 
με τον οποίο εμφανίζεται 
το δΐαιί πτοπυ. 

Η δημιουργία $ΚθΓΪ<:υΐ5 είναι ένα σημαντι¬ 
κό χαρακτηριστικό των Υ/ΐηάον^ 95. Τα 
$ΓιοΓϊευί5 έχουν άμεση αχέση με το χειρισμό 
των παραθύρων, καθώς μπορούν να δημι- 
ουργηθούν με απλό εΙτα^π'εΙίΌρ, Η διαδι¬ 
κασία είναι η εξής; Επιλέγετε με το δεξί πλή¬ 
κτρο του πισυ 5 ε από το Μγ ΟοΓπρυίθΓ ή από 
τον ΕχρΙοτοτ το αρχείο για το οποίο θέλετε 
να δημιουργήσετε $δοΓΪ€υί και το σύρετε ε¬ 
πάνω στο άο^ϊορ* Οταν ελευθερώσετε το 
δεξί πλήκτρο του ΐΊπου56, θα παρουσιαστεί 
ένα Γπβπυ με τις επιλογές Μσνβ Ηθιό, Οοργ 
Νογο και Οεαίε 5ΗοΓΐευΙ Κογθ. Επιλέγετε την 
τελευταία και... νοϋα! Ενα καινούριο ^ήοιίευΐ 
κάνει την εμφάνισή του στο άθ5^ίορ σας. 
Αλλος τρόπος (γιατί υπάρχουν πολλοί) είναι 



Χρήσιμες λειτουργίες κατά την εκκίνηση 
του ουστήματος* 

να επιλέξετε τα αρχείο με το δεξί πλήκτρο 
πάλι, αλλά να μην κρατήσετε το πλήκτρο 
πατημένο. Με τον τρόπο αυτόν, εμφανίζεται 
ένα ΓΠθπυ με διάφορες επιλογές. Εσείς επι¬ 
λέγετε το ΟβαΙο δΗοτΤευί. Βέβαια, στις πε¬ 
ρισσότερες περιπτώσεις, το 5Γιοτίευί αυτό 
δημιουργεΐται μέσα στο ίδιο ίοίάθΓ, οπότε 
στη συνέχεια θα πρέπει να το μετακινήσετε 
επάνω στο άθδ^ίορ [με άταει'η'άΓορ). Υπάρ¬ 
χουν όμως ίσίάβτΐ, όπως αυτό του ΟοπΙγοΙ 
ΡαηοΙ, στα οποία δεν μπορείτε να δημιουρ¬ 
γήσετε εικονίδια. Τα \Υίηόο>ν5, αφού σας ε¬ 
νημερώσουν για το γεγονός αυτό, σας προ¬ 
τρέπουν να δημιουργήσετε 5ΗθΓΐευί επάνω 
στο άα^Ιόορ. Ετσι, αν θέλετε μπορείτε να έ¬ 
χετε κάποια από τα στοιχεία του ΟοπίΓοΙ 
ΡαηθΙ επάνω οτο άθπΚίορ για ευκολότερη 
πρόσβαση, 

τννΕΑκ υι 

Θα αναρωτιέστε, βέβαια, πού είναι κρυμ¬ 
μένη η λεγάμενη ΐννοαίί ϋΐ λειτουργία των 
ννίπάο^, Η απάντηση είναι απλή: Στο συνο¬ 
δευτικό του ΡΟ Μα$ίθΓ! Συμπεριλαμβά- 
νεται οτα ρο^ετίογ5 και είναι ένα από τα 
πιο χρήσιμα υΤίΙϊΤϊοε των + \Λ/ίηΉην/?ι 05 που έ¬ 
χω συναντήσει [σε συνδυασμό με τα υπόλοι¬ 
πα ροννθΓίογ*, Βέβαια), Αν θέλετε να έχετε 
απόλυτο έλεγχο στην εμφάνιση και συμπερι¬ 
φορά των νΫϊπάον /5 95, το Τ^οαΙί ϋΙ είναι το 
απόλυτο όπλο! Χρησιμοποιήστε το και θα με 
θυμηθείτε! 
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ΑΧΤΥΠΗΤΕΣ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΔΩΡΕΑΝ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 


ΡυτΚίΓβΙαΓ] αΙ 

στην Αγ. Παρασκευή 


ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


• α> κομ 

• ΒΙΒΛΙΑ/ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

• ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

• ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ 
ΜΕ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

• Ρ0'5 

• ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

^ ΜΟΝΟ ΕΝΑ ΒΗΜΑ 
ΑΠΟ ΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 

(Αν μένετε στα 
Βόρεια προάστεια) 

9 Η ΤΟΣΟ ΜΑΚΡΙΑ 
ΟΣΟ ΕΝΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ 

(Αν μένετε οπουδήποτε 
αλλού στην Ελλάδα) 



ΕΓΓΥΗΣΗ ΧΑΜΗΛΩΝ ΤΙΜΩΝ 

Αν βρείτε χαμηλώτερη τιμή οας επιστρέφουμε 
την διαφορά 


5ΗΕΚΙΟΟΚ 


ϋ-ρηοοϊ*** 




5ΗΕΚΙΟΟΚ Η01ΜΕ5 



ΑΧΤΥΠΗΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ΤΗΕ ϋΑΚΚ ΕΥΕ 11.900 

Ρ5Υ0Η10 ΟΕΤΕΟΤίνΕ 8.900 
ΝΑνΥ 5ΤΚΙΚΕ 5.200 

ΤΗυΝΟΕΚ50ΑΡΕ 11.900 
Η! - ΟΟΤΑΝΕ 8.900 

5ΙΙΕΝΤ 5ΤΕΕΙ 11.900 

ΕΙΕΑ 96 9.000 

ΤΟΤΑί ΡΙ5ΤΟΚΤΙΟΝ 11.900 


Η ΜΕΓΑΛΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Έχουμε όποιους 
τίτλους θέλετε 


Δώρο κουπόνι αξίας 5.000 δρχ. 
για την επόμενη αγορά σας. 

* ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ ΑΝΩ ΤΟΝ 20.000 ΔΡΧ. 


ΤΗΕ ΚΙ00Ι.Ε 0Ρ ΜΑ5ΤΕΚ ΐυ 

5.400 

ΟΑΚΚ Ρ0Ρ0Ε5 

7.000 

ΐνίΤεΗΑνΕΝ II 

5.400 


ΤΙΙΝΝΕΙ Β1 


ΡυΫυτοΙαποΙ 

ΣΥΝΟΛΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΙΙΙΤΙΜΕ0ΙΑ 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ νΕΝυβ 

1 03 Οροφος 

Αγ. Ιωάννου 18-20 

153 42 Αγ. Παρασκευή 

Τηλ.: 6015.535, Ρ3χ-Τηλ.: 6004.221 

Ε-ΜωΝ: 1υ1ΐ3πς| @ γπηϊΙ. βοΓοροΙίε. 


Μϊ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Ι ΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΕΙΛΤΕ ΕΑΧ , Ε-ΜΑΙΙ, Η ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 

Οι τιμές περιλαμβάνουν Φ.Π.Α. 

ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ:...... 

.ΠΟΛΗ:. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:..... 

.Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:. 

ΤΙΤΛΟΙ ΤΙΜΗ 

ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΙΜΗ 

1. 

3. 


2. ..... 

4. 


-— ■ 

















































































ΡΟδ & ΕΡΓΟΝΟΜΙΑ 

Για περισσότερη βρες μπροστά στο ιποηΐΙοτ! 


Ενα ΡΟ μπορεί να Βελτιώσει 
αποτελεσματικά την ποιότητα της ζωής 
σας, αλλά μπορεί να καταστρέφει και την 
υγεία σας. Ποια είναι λοιπόν τα σημεία 
που 8α πρέπει να προσέχετε κατά την 
ενασχόλησή σας με τους υπολογιστές; 

του Γιώργου Μολαταρά 
ΓθΐΙθΓ£ΐβ€ΐ©οοηιρυΙιπΐ€*9 Γ 


Β χετε νιώσει ποτέ ρίγη, ζαλάδες και αδυ¬ 
ναμία συγκέντρωσης αφότου κλείσατε 
τον υπολογιστή σας; Υποφέρετε συχνά α¬ 
πό πονοκεφάλους ή πόνους στο λαιμό 
μετά τη χρήση του υπολογιστή σας; Πο¬ 
νάει η πλάτη ή τα χέρια σας μετά την πληκτρολόγηση; 

Αν αναγνωρίσατε εσάς σε ένα από τα παραπάνω συ¬ 
μπτώματα, τότε είναι πολύ πιθανό νο είστε και εσείς θύ¬ 
μα του συνδρόμου των και πρέπει να αναθεωρήσε¬ 
τε κάποιες απόψεις που αφορούν στη σωστή χρήση του 
υπολογιστή, αλλιώς είναι πολύ πιθανόν να αντιμετωπίσε- 
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τε σοβαρότερα προβλήματα στο μέλλον* Είναι ευτυχές 
ωστόσο το γεγονός ότι τα προβλήματα υγείας που προ- 

καλ^ί η χρήση των υπολογιστών αποφεύγονται εύκολα. 
Εμείς 8α προσπαθήσουμε να σας δώσουμε ορισμένες 
συμβουλές και προτάσεις, έτσι ώστε να αποφύγετε κά¬ 
ποια δυσάρεστα αποτελέσματα από τη χρήση των υπο¬ 
λογιστών, η οποία στις μέρες μας έχει γίνει καθημερινή 
συνήθεια. Οσοι ασχολούνται επαγγελματικά με το Ρ€ ή 
παίζουν παιχνίδια ή διαβάζουν με τη βοήθεια του, σί¬ 
γουρα περνούν πολλές ώρες μαζί του* Ωστόσο, και οι 
αρχάριοι ξοδεύουν αρκετές ώρες για την εκμάθησή του. 
Ετσι, είναι πρωταρχικής σημασίας για όλους να γνωρί¬ 
ζουν τα μέτρα προφύλαξης και τους κινδύνους που ε¬ 
γκυμονεί η πολύωρη, καθημερινή και μακροχρόνια συμ¬ 
βίωση με τον υπολογιστή* 

Μία πάρα πολύ γνωστή και συχνή βλάβη που προ- 
καλείται κυρίως στα χέρια είναι το Κ5Ι (ΚθρεΗνβ 
δίΓαίπ Ιη|υΓγ), γνωστό και ως "επαναληπτικό τραύμα 
των νεύρων". Το Ρ$Ι είναι ένα σοβα¬ 
ρό πρόβλημα που εξασθε¬ 
νεί τα νεύρα και, σε α¬ 
κραίες περιπτώσεις, μπο¬ 
ρεί να προκαλέσει ανεπα¬ 
νόρθωτη βλάβη. Καλύπτει 
ένα ευρύ φάσμα ασθενει¬ 
ών τέτοιου τύπου, από 
την απλή τενοντίτιδα 
μέχρι το σύνδρομο 
του καρπιαίου σωλή¬ 
να. Ωστόσο, οι για¬ 
τροί παραμένουν α¬ 
βέβαιοι για το τι ακρι¬ 
βώς προκαλεί αυτή την 
εξασθένηση των νεύ¬ 
ρων, αλλά όλοι συμφω¬ 
νούν στο ότι είναι πολύ 
εύκολο να αποφευχθεί* 

Τα συμπτώματα της ασθένει¬ 
ας β5Ι ποικίλλουν, αλλά 
σχεδόν πάντα περιλαμ¬ 
βάνουν περίεργους και 
δυνατούς πόνους στις 
παλάμες, τους βραχίονες και τους ώμους, καθώς επί¬ 
σης και συχνές κράμπες. Μπορεί να θεραπευτεί εύκο¬ 
λα όταν βρίσκεται στα πρώτα στάδια, αν όμως το αμε¬ 
λήσετε μπορεί να προκαλέσει σοβαρές ζημιές αλλά 
και έντονο πόνο. Το Ρ5Ι συνήθως προκαλείται από τη 
λανθασμένη θέση των χεριών κατά την πληκτρολόγη- 
ση, από τη λανθασμένη δέση του σώματος στην καρέ¬ 
κλα και από τη λανθασμένη απτική γωνία υπό την ο¬ 
ποία πολλές φορές κοιτάμε την οθόνη. Οι παθόντες 
βρίσκουν πολλούς τρόπους θεραπείας τέτοιων ασθε¬ 
νειών* Οι εναλλακτικές αυτές προσεγγίσεις έχουν σχέ¬ 


ση με τις μεθόδους τις οποίες ακολουθεί ο γιατρός 
και μπορεί να είναι από απλό μασάζ έως βελονισμός 
ή και χειρουργείο (ιδιαιτέρα σε ακραίες περιπτώσεις 
κρίνεται αναπόφευκτο). 

Εκτός όμως από τα τραύματα των νεύρων, με τη χρή¬ 
ση του υπολογιστή μπορεί να προκληθούν και άλλες εξί¬ 
σου σοβαρές βλάβες, όπως βλάβη στα μάτια. Αυτό 
συμβαίνει αν κοιτάμε από πολύ κοντά ή από πολύ μα¬ 
κριά την οθόνη του υπολογιστή, αν δεν έχουμε φίλτρα ή 
γυαλιά προστασίας, αν κοιτάμε υπό λάθος οπτική γωνία 
ή ακόμα και αν δεν έχουμε το σωστό φωτισμό στο περι¬ 
βάλλον εργασίας* Αν υπάρχει φυσικός φωτισμός στο 
χώρο εργασίας, τα παράθυρα θα πρέπει να βρίσκονται 
δεξιά ή αριστερά από τον υπολογιστή, έτσι ώστε να α¬ 
ποφεύγεται να πέφτει το ηλιακό φως κατευθείαν στην ο¬ 
θόνη, κάτι το οποίο είναι πολύ κουραστικό για τα μάτια. 
Αν εργαζόμαστε με τεχνητό φως, θα πρέπει να φωτίζε¬ 
ται ολόκληρο το δωμάτιο με άπλετο φως και να απο¬ 
φεύγουμε να πέφτουν λάμψεις ή δέσμες φωτός πάνω 
στην οθόνη. Βλάβες π ροκαλού νται ε¬ 
πίσης και στη σπονδυ¬ 
λική στήλη, όπως κυ- 
ί φώοεις ή διάφορες 

\ μορφές σκολίωσης, 

από την κακή θέση 
που έχουμε στην κα¬ 
ρέκλα, την κακή τοπο¬ 
θέτηση των χεριών 
κατά την πληκτρολόγηση, 
αλλά και την κακή το¬ 
ποθέτηση των περιφε¬ 
ρειακών πάνω στο γρα¬ 
φείο* 

Δεν είναι όμως μόνο τα παθο¬ 
λογικά αίτια που πρέπει να μας 
κάνουν να αναθεωρήσουμε τις 
αρχές μας για τον τρόπο με τον 
οποίο δουλεύουμε στους υπολο¬ 
γιστές* Ο ψυχολογικός παράγο¬ 
ντας παίζει πρωτεύοντα ρόλο 
στην απόδοσή μας, αλλά συμ¬ 
βάλλει και στην ευχαρίστηση την 
οποία προσφέρει το Ρ€. Ενας χώρος εργασίας τακτοποι¬ 
ημένος, οργανωμένος, όμορφος, καλά φωτισμένος και 
καθαρός αλλάζει τη διάθεσή μας, αυξάνει την παραγω¬ 
γικότητά μας και μας απελευθερώνει οπό το ολέθριο 
άγχος* Το άγχος μπορεί να προκαλέσει περισσότερο κα¬ 
κό απ' όσο φανταζόμαστε. Τα σημάδια του άγχους είναι: 
συχνοί πονοκέφαλοι, αϋπνίες ή ανήσυχος ύπνος, νευρι¬ 
κότητα, αρρυθμίες, ταχυκαρδίες και άλλα. Για να απο¬ 
φύγουμε τα άγχος, καλό θα ήταν να κάνουμε συχνά δια¬ 
λείμματα και να κάνουμε μικρές βόλτες στο χώρο εργα¬ 
σίας μας. 
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Ο ΧΩΡΟΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

Θα πρέπει να δοθεί αρκετή προσοχή σε ό,τι αφορά 
τη διαμόρφωση του χώρου εργασίας σας, ιδιαίτερα ό¬ 
ταν περνάτε αρκετές ώρες της ημέρας σε αυτόν. Σε κα¬ 
μία περίπτωση δεν 8α πρέπει να νιώθετε καταπιεσμένος 
ή στριμωγμένος κατά την εργασία σας στο γραφείο, Η 
καρέκλα θα πρέπει να προσαρμόζεται στο ύψος και το 
βάρος σας και θα πρέπει απαραιτήτως να προσφέρει υ¬ 
ποστήριξη της πλάτης και μπράτσα για την ξεκούραση 
των χεριών. Οσον αφορά στο 
σύστημα του υπολογιστή σας, 
8α πρέπει να είναι λειτουργικό 
και εύχρηστο, και να αποφεύγε¬ 
τε κατά το δυνατό τους εκνεύρι¬ 
σα κσύς ήχους [δυνατοί ήχοι από 
το δίσκο ή τον εκτυπωτή). Πολ¬ 
λοί χρήστες εξάλλου θέλουν το 
ΡΟ τους να είναι ευχάριστο, με 
ωραία χρώματα και σχήματα. Η 
οθόνη θα πρέπει να είναι μεγά¬ 
λη, να μην τρεμοπαίζει και να εκ¬ 
πέμπει όσο το δυνατόν λιγότερη 
ακτινοβολία. Επίαης θα πρέπει 
να παρέχει χρώματα με οξύτητα 
και όχι θαμπά. Θα πρέπει να 
προσεχτεί και ο ήχος, αν ο υπο¬ 
λογιστής μας διαθέτει. Τα καλά 
ηχεία και η καλή κάρτα ήχου, 
που έχουν ως αποτέλεσμα την 
καλή ποιότητα ήχου, σίγουρα 
φτιάχνουν τη διάθεσή μας καί 
τονώνουν το ηθικό μας. Αντίθε¬ 
τα, τα παράσιτα που προ καλούν 
τα κακής ποιότητας ηχεία μπορεί να μας εκνευρίσουν 
και κατά συνέπεια να μας αγχώσουν. Τέλος, το πληκτρο¬ 
λόγιο έχει αποδειχθεί ότι παίζει σημαντικό ρόλο, Ετοι 
άλλωστε έκαναν και την εμφάνισή τους πρόσφατα τα 
νέα μοντέλα των πληκτρολογίων, που δεν θυμίζουν και 
πολύ τους προγόνους τους, 

Η ΣΩΣΤΗ ΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ΣΩΜΑΤΟΣ... 

Η στάση του σώματος που έχουμε κατά τη διάρκεια 
της ενασχόλησής μας με τον υπολογιστή παίζει πρωτεύ¬ 
οντα ρόλο τόσο στην υγεία όσο και στη διάθεσή μας. 

Τα μάτια 8α πρέπει να βρίσκονται σε απόσταση μετα¬ 
ξύ 45 και 70 επί από την οθόνη, η οποία θα πρέπει να 
είναι ελαφρώς πιο χαμηλά από το ύψος των ματιών. Το 
κεφάλι και ο λαιμός 8α πρέπει να βρίσκονται στην ίδια 
ευθεία και σχηματίζοντας ορθή γωνία με το πάτωμα. Οι 
ώμοι θα πρέπει να είναι όρθιοι και ποτέ χαλαρωμένοι. 
Τα χέρια, για όαους πληκτρολογούν πολύ, θα πρέπει να 
είναι ελαφρώς παράλληλα με το πάτωμα και τα δάχτυλα 
να βρίσκονται σε ευθεία γραμμή και όχι λυγισμένα, Η 



πλάτη πρέπει να είναι όρθια και να υποστηρίζεται από 
την καρέκλα. Οι μηροί θα πρέπει να είναι σε παράλληλη 
προς το πάτωμα θέση και να σχηματίζουν ορθή γωνία 
μετά γόνατα. 

ΥΛΙΚΑ ΠΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ 
ΝΑ ΒΟΗΘΗΣΟΥΝ... 

Μπορείτε να αγοράσετε πλήθος εξαρτημάτων που 
κανουν τον υπολογιστή πιο απλό και ξεκούραστο οτη 
χρήση. Ορισμένα από τα προϊόντα αυτά είναι: 

Πληκτρολόγια: Τα πληκτρολόγια εμφανίζονται πλέον 
σε πολλά σχήματα και μεγέθη. Είναι εργονομικα σχεδια¬ 
σμένα, έτσι (ώστε να προσαρμόζουν τα πλήκτρα στα δά¬ 
χτυλα, καθιστώντας την πληκτρολόγηση απλή, γρήγορη 
και ξε κούρο στη. Τα καλύτερα από αυτά τα πληκτρολό¬ 
για έχουν έναν άξονα στη μέση και χωρίζονται σε δύο 
μέρη, ένα για το δεξί και ένα για το αριστερό χέρι. Επί¬ 
σης υπάρχουν ειδικά μοντέλα τέτοιων πληκτρολογίων, 
στα οποία το πάτημα κάποιων κουμπιών, όπως π,χ, το 
5Ηίθ ή το ΟΓΚΕ, γίνεται με τα πόδια. 

Βοηθητικά καρπού: Τα βοηθητικά καρπού είναι απα¬ 
ραίτητα κυρίως σε αυτούς οι οποίοι πληκτρολογούν 
πολλές ώρες. Τοποθετούνται μπροστά στο πληκτρολό¬ 
γιο και ξεκουράζουν τους καρπούς, υποστηρίζοντάς 
τους όταν δεν πατάνε πλήκτρα. 

Οθόνη: Μια καλή οθόνη δεν αρκεί για να λύαει τα 
προβλήματα που προκαλούνται. Θα πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιείτε φίλτρο ή γυαλιά προστασίας από την ακτινοβο¬ 
λία και το στατικό ηλεκτρισμό της οθόνης. Η οθόνη θα 
πρέπει να διαθέτει ειδική βάση, έτσι ώστε να προσαρ¬ 
μόζεται στις ανάγκες μας και να βρίσκουμε την ιδανική 
οπτική γωνία. Πολλές φορές είναι χρήσιμο και άλλα α- 
ξεσσυάρ, όπως αυτά που κρατούν σελίδες στο πλάι της 
οθόνης και κάνουν την αντιγραφή κειμένου ξεκούραστη. 

Πέρα απ' όλα αυτά, θα μπορούσαμε να κάνουμε και 
κάποιες μικρές ασκήσεις γυμναστικής, γρήγορες και α¬ 
πλές, σι οποίες βοηθούν στο να ξεκουραστούμε και να 
συνεχίσου με το δύσκολο πολλές φορές έργο μας. Σημα¬ 
ντικό είναι κατά τη διάρκεια της πληκτρολόγησης να α¬ 
ποφεύγονται τα τσιγάρα και οι καφέδες. Οταν πληκτρο¬ 
λογούμε για πολλές ώρες τα μάτια κουράζονται πολύ. 
Για την ξεκούρασή τους μπορούμε να κοιτάμε προς τον 
καθαρό ουρανό ή τη θάλασσα. Αν δεν έχουμε τέτοια 
δυνατότητα, καλό θα είναι να κοιτάμε οε όμορφες αφί- 
οες με απαλά χρώματα. 

Βεβαίως το θέμα της προφύλαξης της υγείας μας από 
τη χρήση των υπολογιστών είναι ανεξάντλητο, Ααμβάνο- 
ντας όμως υπόψη όλα τα απαραίτητα μέτρα, που από 
πολλούς θεωρούνται υπερβολικά, μπορούμε να απο¬ 
λαμβάνουμε κάθε στιγμή την ευχαρίστηση και τις ευκο¬ 
λίες τις οποίες προσφέρει ο υπολογιστής, προπάντων με 
υγεία. 
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ΔΙΑΘΕΣΗ Ν. ΕΛΛΑΔΟΣ: ΙΑ8ΤΕ Ε.Π.Ε., Τηλ.: 9831272, 9831535 



ΡΣΟΤΖΙΝΕ Α.Ε. 























ΥΥΕΒ ΣΕΛΙΔΕΣ 
ΜΕ ΤΟ ΡΚΟΝΤΡΑΟΕ 

Ανεση και εξυπηρέτηση 




δημιουργία σελίδων στον ννσβ είναι μία 
διαδικασία πολύ εύκολη πλέον, διότι με 
τα προγράμματα που κυκλοφορούν και 
τα οποία μπορεί εύκολα να βρει κάποιος 
στο Δίκτυο, δεν υπάρχει η ανάγκη γνώ- 
οης της γλώσσας ΗΤΜΙ (ΗγρσιΤσχϊ ΜαΓίαιρ Ιαπ^α^ο), 
προσόν απαραίτητο μέχρι πρότινος για τον επίδοξο δη¬ 
μιουργό, Πολλά προγράμματα προσφέρουν τη δυνατό- 
τητα να δημιουργήσει ο χρήστης τη σελίδα του, να βά¬ 
λει το κείμενο όπου θέλει, να το μορφοποιήσει όπως επι¬ 
θυμεί (όοΙό, ίΤαΙίε 5 , υηάαΓίϊπβ], να τοποθετήσει τις εικό¬ 
νες εκεί που πρέπει, να δημιουργήσει τα ΙίπΙ<5 σε εσωτε¬ 
ρικά σημεία της σελίδας του ή σε άλλα σημεία του Ιπίστ- 
πβί και γενικά να φτιάξει μία σελίδα όπως αυτός θέλει, 
δίχως να έχει γράψει ούτε μία γραμμή κώδικα, 

Η γνωστή σε όλους μας ΜκΓΟδοΛ έχει μπει εδώ και 
αρκετό καιρό στο χώρο (ή στο χορό - αν προτιμάτε) του 
ΙπίοΓΠθί, διαβλέποντας μία μεγάλη διάδοση του μέσου 
τόσο βραχυπρόθεσμα όσο και μεσοπρόθεσμα. Εχει κυ¬ 
κλοφορήσει αρκετά προϊόντα για χρήση στο Διαδίκτυο 
με περισσότερο γνωστό τον I π Ιατροί ΕχρΙοΓατ, ενώ και οι 
νέες εκδόσεις των λειτουργικών συστημάτων που ανα¬ 
μένεται να κυκλοφορήσει θα είναι εφοδια¬ 
σμένες με αρκετά εργαλεία για χρήση στο 
ΙπϊθΓηοί. Το Ρτοηίβπρ 0 ε ' νσι ^ να πρόγραμμα 
της Μίετο^οίΐ για τη δημιουργία σελίδων 
στον ννοΒ. Η τελευταία έκδοσή του είναι η 
2.0.1.928 θεία 2 με ημερομηνία κυκλοφο¬ 
ρίας 28/9/96, Αυτή την έκδοση χρησιμο¬ 
ποιήσαμε για το παρόν κείμενο και, παρά το 
ότι πρόκειται για όσΙα έκδοση, δεν παρου¬ 
σίασε κανένα πρόβλημα κατά τη χρήση της. 
Τι είναι όμως αυτό το πρόγραμμα; 

Το ΡτοπίΡαερ €ΐναι ένα πρόγραμμα δημιουργίας όχι 
μόνο σελίδων αλλά και ν/εβ $ίίβ5, δηλαδή κόμβων στο 
ΙπίεΓΠβΙ και διαθέτει πολλές ευκολίες για αυτόν το σκο¬ 
πό, Αυτό όμως που αξίζει αναφοράς είναι ο ΗΤΜί 
εάίίοΓ, ο οποίος είναι πολύ καλός και απαλλάσσει από 
πολύ κόπο και πονοκεφάλους! Οι ν/ίζαιέβ επίσης που 


Ο νΥοΗίί )Ν\άΒ νΥβΒ, με τις ηιυΙΗπιβάία 
δυνατότητες που έχει προσλάβει, αποτελεί 
την πιο διάσημη υπηρεσία αυτήν τη στιγμή 
στο Ιηίοπιοΐ* Οσοι αποκτούν πρόσβαση σε 
αυτό επιθυμούν να δημιουργήσουν μια δική 
τους σελίδα, την οποία 8α μπορεί να 
επισκέπτεται και να βλέπει ο καθένας» 
Οι πιο "ψαγμένοι", μάλιστα, θέλουν να 
στήσουν τον δικό τους \ΛίεΒ 5 ©γυ6γ ο 
οποίος, εκτός από απλές σελίδες, θα 
προσφέρει και άλλες, πιο προχωρημένες 
υπηρεσίες στους επισκέπτες του* 

του Κόστα Γαβρίνα 

ν γϊ ηα5 @£θΓπρυ I ί ο Ικ*9 Γ 


66 Ρ€ Μα^ϊθΓ 


















διαθέτει διευκολύνουν για τη δημιουργία είτε μιας σελί¬ 
δας είτε πινάκων και ίιαπιβ^. 

ΙΕ ΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Αφού έχουμε εγκαταστήσει το ΕηοπίΡαςισ, είμαστε αε 
θέση να απολαύσουμε τη δύναμη και την ευχρηστία του 
προϊόντος. Ξεκινώντας, ερωτώμαστε από το πρόγραμμα 
εάν θέλουμε να δημιουργήσουμε ένα ΙτοπΐΡαε^ ΜβΒ 
Βασιζόμενοι σε κάποιον νάζατά (πρόγραμμα που πραγ¬ 
ματοποιεί ο,τι Οΐ^ήσει ° ΧΡΠ^Πζ στηριζόμενο στις απα¬ 
ντήσεις που παίρνει από τον τελευταίο στις ερωτήσεις 
του] ή ϊθίπρίαίσ (σύνολο από προσχεδιασμένες μορφές 
κειμένου και προτεινομενων θέσεων των εικόνων), εάν 
θα χρησιμοποιήσουμε τον ϊιπροΓί ^ίζαΓά για εάν θα ει¬ 
σαγάγουμε τη μορφή κάποιου ήδη δημιουργημέναυ Μ/θό 
ή εάν θα ξεκινήσουμε από το μηδέν, έχοντας μπροστά 
μας έναν κενό χώρο στον οποίο μπορούμε να κάνουμε 
σχεδόν ό,τι θέλουμε, περιοριζόμενοι περισσότερο από 
τη φαντασία μας παρά 


&* ν^· |ιηηιΓ Ι-^Η,πΰ: Τύ^ Ίφ* 
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ΧλΉειιηΊί* ίο 
Κοη*η*ηίίηθ* 

Ηοιτιε Ρϋ£<: 
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V, 


.—··' .'"· ν - 

Οο Υΐ&ηί Ιο @ρΙ ΐπ ΙοιιιΤ» ννίΐΝ ιιμ?? 
Τπ Γ αηι οί ΙΗρ ΤοΙΙογπη^_ 


Το κείμενο έχει γραφτά και μομφοηοιηθά. Τάρα 
πρίπα να οριστούν τα Ιΐπ^5. 


από οτιδήποτε άλλο. 
Σημειώνουμε ότι με 
τον όρο ΡτοπίΡαί^ 
\νβό εννοούμε το σύ¬ 
νολο κάποιων ΗΤΜΙ 
σελίδων και τα αρχεία 
με εικόνες και ήχους 
που τις συνοδεύουν 
και τα οποία βρίσκο¬ 
νται είτε σε κάποιον 
ΜβΒ 5 θΓνοΓ είτε στο 
δίσκο του υπολογιστή 
μας* Εάν επιλέξουμε 
να δημιουργήσουμε 
μία σελίδα βασιζόμε¬ 
νοι σε κάποιον νιζαΓά ή 



ν ΐΓΓ-.-ιτυ», ήΐ ϊ' 





^2έκ, -.α; 


I . * Γ I , 


*6ΐπρ(α1σ, έχουμε στη διάθεσή μας μία 
πληθώρα από επιλογές, ανάλογα με το 
είδος του περιεχομένου της σελίδα μας, το ύφος που θα 
έχει και το σε ποιους θα απευθύνεται [προσωπική, επαγ¬ 
γελματική, κατάλογος αρχείων, προγραμματισμός έργου, 
υποστήριξη πελατών κ.ά,]. Εάν επιλέξουμε το ΪΓπροΓϊ \ν©δ 
ννίζατοί μπορούμε να δημιουργήσουμε έναν νέο ΕγοπΙ- 
ν/εό στηριζόμενοί σε κάποιο άΐτοείοτγ το οποίο 
βρίσκεται στο δίσκο μας ή στο δίκτυο* 

Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

Ας δούμε πώς μπορούμε να ξεκινήσουμε τη δημιουρ¬ 
γία της δικής μας σελίδας. Αποφεύγοντας τα διάφορα 
γνίζαΓ05 και ϊ0ΓΠρΙαϊΘ5 ώστε νο είμαστε τελείως ελεύθε¬ 
ροι στο σχεδίασμά, επιλέγουμε το ΒΙαπΙξ ΕιαπίΡα^ ννοδ. 
Μας ζητείται το άίΓοεΙΟΓγ στο οποίο θα τοποθετηθεί ο 
ΡΓΟΠΐΡαε) 0 και το όνομα που θα δώσουμε σε αυτόν* 
Αυτό θα είναι και το όνομα του θίτοείοιγ (μέσα στο 


Ενα τμήμα από τον τελικά ΗΤΜΙ κώδικα* 
Ζαλιστήκατε; 



προηγούμενο) οπού 
θο τοποθετηθεί η σε¬ 
λίδα μας μαζί με τα 
παρελκόμενά της (αρ¬ 
χεία εικόνων, ήχων 
κ.λπ). Κάνοντας άου- 
ΘΙθ οΙίεΙε πάνω στο ει¬ 
κονίδιο της (κενής) σε¬ 
λίδας που φαίνεται 
στο δεξιό τμήμα της ο¬ 
θόνης μας, ανοίγει ο 
ΡΓοπίΡά9β οάίίοΓ όπου 
μπορούμε να "στήσου¬ 
με" το περιεχόμενο 
της σελίδας μας. Αυτή 
θα έχει - εξ ορισμού - 
το όνομα ΐηόθχ.Κΐ’ΓπΙ, διότι 
αυτό είναι το όνομα που χρη¬ 
σιμοποιείται πλέον για να υποδηλώσει την αρχική-εισα- 
γωγική ΗΤΜΙ σελίδα σε κάποιο άίΓοείοΓγ του \Λ/θά που ε¬ 
τοιμάζουμε. Στον θάιΐοΓ μπορούμε να πληκτρολογήσουμε 
το κείμενο που θέλουμε να εμφανίζεται στη σελίδα μας 
και να το μορφοποιήσουμε με όποιον τρόπο θέλουμε 
(χαρακτήρες υπογραμμισμένοι - έντονοι - πλάγιοι, χρωμα- 
τισμός/μέγεθος χαρακτήρων, στοίχιση παραγράφου αρι¬ 
στερή - δεξιά - κέντραρισμένη - αριστερή/δεξιά). Με δεξί 
κλικ κάπου πάνω στην επιφάνεια της σελίδας μας μπο¬ 
ρούμε να καθορίσουμε τον τίτλο της σελίδας (που θα 
φαίνεται στο άνω αριστερά τμήμα του δΓον^θΓ που θα 
χρησιμοποιεί ο επισκέπτης μας), το δαε^ΓΟυπά (χρωμα¬ 
τισμός, ήχος), εάν και πόσο μεγάλα θα είναι τα άνω και 
αριστερά περιθώρια και με ποιο χρώμα θα εμφανίζεται 
το κανονικό κείμενο, τα ΙϊπΙίδ που έχουμε επισκεφθεί κα¬ 
τά το παρελθόν και τα ενεργά. 


?0 Μσ$ϊθΓ 67 
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Ι)θ Υ*>! 




ϊι ΛνΐΙΙι Πΐε? 
νίϋβτ 


Η σελίδα μας, όπως έχει διαμορφωθεί μετά τον 
καθορισμό των ΙϊηΙε5. Προσέξτε τις επιλογές που 
εμφανίζονται με δεξί κλικ. 


ΙΙΝΚ5 

Τώρα που έχουμε γράψει το κείμενο και το έχουμε 
μορφοποιήσει με τον τρόπο που Θέλουμε, ήρθε η ώρα 
να φτιάξουμε ορισμένα 
ΙϊπΙί5 προς άλλες σελί¬ 
δες δικές μας που θα 
είναι είτε στον ίδιο χώ¬ 
ρο με την αρχική είτε 
σε σελίδες που υπάρ¬ 
χουν στον Υ'/οό. Η δημι¬ 
ουργία των ΙΐηΙεδ είναι 
μία εξαιρετικά απλή υ¬ 
πόθεση. Μαρκάρουμε 
με το ποντίκι το τμήμα 
του κειμένου που θέ¬ 
λουμε να αντιπροσω¬ 
πεύει το ΙιπΙί, Από το με¬ 
νού επιλέγουμε Ιπ- 
56 Γί/ΗγρβΓΐιπ^. Στο 
πλαίσιο που θα μας εμ¬ 
φανιστεί μπορούμε να το^ 


ποθετήσουμε το ϋΚί της σελί¬ 
δας που θέλουμε (εάν αυτή υπάρχει) ή να πάμε στην επι¬ 
λογή Νσνν Ροε|€ και να συμπληρώσουμε τον τίτλο της 
και το άνομα του αρχείου που θα την περιέχει. Εάν η σε¬ 
λίδα δεν υπάρχει ήδη, μπορούμε να τη δημιουργήσουμε 
και όταν ολοκληρώσουμε, να επιστρέφουμε στην προη¬ 
γούμενη. Σημειωτέον ότι αξίζει στην καινούρια σελίδα 
που φτιάξαμε να βάλουμε ένα ΙϊπΙε επιστροφής στην αρ¬ 
χική για διευκόλυνση όσων τη δούν. Με δεξί κλικ πάνω 
από κάποιο ΙίπΙς μπορούμε να φέρουμε οτον οεΐιίοτ τη 
σελίδα που αντιστοιχεί στο Ιίπ^ αυτό. 


ΕΙΚΟΝΕΣ ΚΑΙ ΗΧΟΙ 

Στο σημείο αυτό έχουμε ολοκληρώσει την κεντρική 
και τις υπόλοιπες σελίδες που θα έχουμε στον \Α/βΒ, ό¬ 
σον αφορά στο τμήμα τους το σχετικό με το κείμενο, τη 
μορφή του και τα ΙιπΙ <5 που χρησιμοποιούνται. Εάν κοιτά¬ 
ξουμε στον ΡίοηΐΡαειε ΕχρΙοΓΘΓ θο δούμε την αρχική σε¬ 
λίδα μας να συνδέεται με όλες τις άλλες που έχουμε δη¬ 
μιουργήσει όπως επίσης και τα ΙίπΙκ^ σε άλλες σελίδες ε¬ 
κτός των δικών μας. Αυτή είναι μία μεγάλη διευκόλυνση 
για να έχουμε μία εποπτεία του όλου ΡίοπίΡάςισ ΜβΕ> 
που σχεδιάζουμε, κάτι ιδανικό για όσους ετοιμάζουν πο¬ 
λύπλοκα \νβ05 + Επισημαίνουμε ότι, επιλέγοντας κάποιαν 
από αυτές τις σελίδες (με δεξί κλικ του ποντικιού), μπο¬ 
ρούμε να τη φέρουμε στο κέντρο της παρατήρησής μας 
στον Εγοπ^ 9 0 ΕχρΙοτβί και να δούμε τα δικά της ΙίπΙ«. 

Συνεχίζουμε με τον τρόπο με τον οποίο μπορούμε να 
βάλουμε εικόνες στις σελίδες μας ώστε να τις κάνουμε 
πιο ευχάριστες και ζωντανές. Ο τρόπος αυτός είναι πο¬ 
λύ απλός. Από το μενού επιλέγουμε Ιπ^θίνΐηπαε^ και 
την εικόνα που θέλουμε να εισαγάγουμε. Αυτή μπορεί 
να είναι ήδη ατον δικό μας ΜβΘ, να είναι κάποιο άλλο 
αρχείο στο δίσκο μας, κάποιο εικόνα κόπου στο ΙηΙθΓηοί 
ή ακόμα κάποια από τις πολυάριθμες μικρές εικόνες 
που έχει στη διάθεσή μας το ΡιοηϊΡα 9 β. Αυτές είναι χω¬ 
ρισμένες σε κατηγο¬ 
ρίες όπως εΙϊραΓΐ5, 

ΒαεΙ<9 ΙΓθυη<: ^ 5 ^ 

Ιθί5, ίεθΠ5, ΙίΠ05, Ιο- 
905 και μπορούμε 
να βρούμε κάποια 
που θα κοσμήσει 
τις σελίδες μας. Η 
εικόνα τοποθετείται 
αρχικά εκεί όπου 
βρισκόταν ο κέρσο- 
ρας, αλλά κατόπιν 
μπορούμε να τη με¬ 
τακινήσουμε σε άλ¬ 
λο σημείο της σελί¬ 
δας μας με μεγάλη 
ακρίβεια. Με τον ί¬ 
διο τρόπο μπορούμε 
να εισαγάγουμε κάποιο νιάβο 
(δυστυχώς, το πρόγραμμα δεν μας προσφέρει έτοιμα 
νΐάοοδ!). Από το ίδιο μενού, δηλαδή το 1π5βι1, μπορούμε 
να εισαγάγουμε στη σελίδα μας διακοπές ροής 
(άτσαΜ, οριζόντιες γραμμές, αύμβολα, σχόλια, ήχο στο 
παρασκήνιο (βαεΙ^Γουπά 5ουπά), κυλιόμενο κείμενα 
(πΊατρυβθδ), ΑείινβΧ εοπίτοί^ ]ανα ΑρρΙοΐΒ, Ρΐυ9^Π5 και 
ΡοννθτΡοϊηΙ Αηιπτιαίίοηΐ. Υπάρχει η ευχέρεια για χρήση 
εργαλείων διαχείρισης φορμών όπως οπσ Ιιπβ ίοχΐ 
θοχβ$, 5εΓθΙΙιη9 ΐβχΐ Θοχβ 5, εΗαεΙ( θοχβ5, ταείϊο θυΗοη^ 
ρυδΗ όυίίοπ 5 και εΐίορ άο^η τηοπυ^. Ολα αυτά τοποθε- 



Εχουμί προσθέσει μερικές εικόνες και βλέπουμε 
το ρΐΌρβτ1Ϊ65 για μία από αυτές. 
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0 αρχικός τίτλος γίνέτοι η»ο ίντυπωοιακός, εάν τον 
βάλουμε σε έναν πίνακα 1x1 και καθορίσουμε ένα 
όμορφο πλαίσιο. 


τοόνται εύκολα και δίχως καμία ιδιαίτερη γνώση χειρι¬ 
σμού τους από το χρήστη- Οι ιδιότητες τους κσδορίζο- 
νται επίσης εύκολα, εκμεταλλευόμενοι το δεξί πλήκτρο 
του ποντικιού, Μπορούμε 


επίσης να εισάγουμε κσι 
5ετίρΐ5 (ΥΒ, |ανα). Σε αυ¬ 
τό το σημείο επισημαί¬ 
νουμε ότι ο ΗΤΜί κώδι- 
κας που έχει δημιουργη- 
8εί κατά την κατασκευή 
της σελίδας μας γίνεται 
ορατός από την επιλογή 
νίονν/ΗΤΜί, με αποτέλε¬ 
σμα να επέμβουμε πιο 
"δυναμικά" στη σελίδα 
μας, αν και αυτό μάλλον 
δεν 8α το χρειαστούμε 
σε καμιά περίπτωση. (Θα 
γράφατε ποτέ κώδικα 
μηχανής εάν γνωρίζατε 



βάλουμε πίνακα μέσα σε κάποιο κελί, να μοιράσουμε το 
ένα κελί οε δύο άλλα, οριζόντια ή κά&ετα και γενικά να 
"παίξουμε" όσο θέλουμε με τα στοιχεία και τη μορφή 
του πίνακα! 

Τα 1ταητθ5 είναι πλέον κοινός τόπος ατις σελίδες που 
παρουσιάζονται στον Νθό. Με το ΡΐΌπίΡαε) 6 σελίδες με 
Ιταπιο* δήμιουργούνται πάρα πολύ εύκολα* Από το με¬ 
νού επιλέγουμε ΡίΙο/Νο™ και από τα νπζαΓ05 επιλέγουμε 
το Ρταιηα *ίζαΓεΙ που 8α μας καθοδηγήσει στη δημιουρ¬ 
γία της σελίδας μας* Μέσα από το Μίατά μπορούμε να 
επιλεξουμε κάποιο έτοιμο ή να δημιουργήσουμε ένα ε¬ 
ντελώς νέο (ταπτίΘ, Τα έτοιμα που μας προσφέρονται εί¬ 
ναι σχεδόν σίγουρο πως &□ καλύψουν τις ανάγκες μας, 
παρ' όλα αυτά η δημιουργία ενός καινούριου είναι τόσο 
εύκολη υπόθεση που θυμίζει παιχνίδι, στο οποίο καθορί¬ 
ζει κανείς τις γραμμές και τις στήλες που επιθυμεί να έ¬ 
χει η σελίδα του* Κατά τον κα&ορισμό της σελίδας με τα 
ίΓαιτιοί, μπορούμε να καθορίσουμε και το εναλλακτικό 
υΚί σε κάποια σελίδα όμοιου περιεχομένου χωρίς 
ίΓϋΠΊ05, ώστε να μπορεί κάποιος που χρησιμοποιεί έναν 
θιαν^Γ ο οποίος δεν τα υποστηρίζει, να δει αυτά που 
θέλουμε να παρουσιάσουμε στον Υ/οδ* Ο ορισμός κά¬ 
ποιας σελίδας με 
Ιταπιοί, ορίζει ταυτό- 
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χρονα και τις αντίστοι¬ 
χες σελίδες που χρη¬ 
σιμοποιούνται από τα 
αντίστοιχα Ιταηηο$. Τις 
σελίδες αυτές μπο¬ 
ρούμε πλέον να δια¬ 
μορφώσουμε όπως έ¬ 
χουμε ήδη αναφέρει* 


Η τίλική σελίδα, σπας έχει διαμορφωθεί 
στον ίτοπίΡαξί© ΕΐϋίοΓ. 


προγραμματισμό σε € και είχα¬ 
τε στη διάθεσή σας έναν καλό Ο-εοΓηρΐΙβη) 

ΠΙΝΑΚΕΣ ΚΑΙ ΓΚΑΜΕ5 

Μία ολόκληρη επιλογή στο μενού του ΡτοπΐΒαε^ α Φ°" 
ρσ στους πίνακες. Από αυτό το στοιχείο και μόνο κατα¬ 
λαβαίνουμε τις πολλές δυνατότητες χειρισμού τους* Για 
να ορίσουμε έναν πίνακα, αρκεί να επιλέξουμε ΤαΒΙθ/Ιπ- 
5 βιί ΤσόΙε. Θα μας ζητηθεί να δηλώσουμε τις διαστά¬ 
σεις του (γραμμές/στήλες) και τα χαρακτηριστικά του (ε¬ 
άν και πόσο μεγάλο θα είναι το διαχωριστικό πλαίσιο 
των κελιών, πώς 8α ευθυγραμμίζονται τα δεδομένα μέ¬ 
σα στα κελιά, χρωματισμός κΑπ.). Σε κά8ε πίνακα μπο¬ 
ρούμε εύκολα να προσθέσουμε γραμμές ή στήλες, να 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Αναμφίβολα, το 
ΡτοπίΡαειο αποτελεί έ¬ 
να πανίσχυρο εργα¬ 
λείο ανάπτυξης σελί¬ 
δων αλλά κσι νν&β 5 ίίθ 5 
γενικότερα. Η ισχύς του έγκει¬ 
ται στις πολλές δυνατότητες που προσφέρει στο χρήστη 
και στην ευκολία του, κάτι το οποίο δίνει την ευχέρεια 
σε όλους μας να φτιάξουμε σελίδες όμορφες και λει¬ 
τουργικές* Οσοι θάλετε να δημιουργήσετε μερικές σελί¬ 
δες ή και κάτι περισσότερο, θα βρείτε στο ΡΓοπίΡαε^ τ0 
συνεργάτη που 8α σας λύσει τα χέρια. Ο μόνος περιορι¬ 
σμός θα προέρχεται από τη φαντασία και τη δημιουργι¬ 
κότητα σας. 

Ιο ΡτοπίΡαφβ μπορείτε να Βρείτε σε διάφορα $ίίθ$ 
στον κόσμο και να το πάρετε από εκεί. Εχει μέγεθος 
10,5 ΜΒ και θα πρέπει να οπλιστείτε με υπομονή για να 
το κατεβάσετε στον υπολογιστή σας* Η υπομονή σας, ό¬ 
μως, θα ανταμειφθεί με το παραπάνω* Β 


70 ΡΟ Μα$ϊβΓ 














































Υοιιγ ΙηΙβΓηβΙ Οοηηθ€ΐίοη 


Ταξιδέψτε δτον ( κόσμο του Ιηΐβπτβΐ. 3ο Δίκτυο ΟοΓπρυϋηίί σας παρέχει σύνδέ- 
Γνωρίστε την παγκόσμια κοινωνία των πλη- σεις υψηλών προδιαγραφών, προηγμένες 
ρ^οφοριών. Εμπιστευτείτε τη διασύνδεσή, υπηρεσίες και επαγγελματική εξυπηρέτηση, 
σας στη φιλικότητα και την αξιοπιστία ταυ * Στην ΟοιπρυϋηΙί η διαΐτύνδεσή σας με το 
μεγαλύτέροΐ{ ελληνικού δικτύου ο^-Ιίηο υπη- Ιηΐβπτβΐ δεν είναι μόνο ισχυρή, είναι φιλική, 
ρεσΛϋίν. * ασφαλής και ταχύτατη. 
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ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ (ΌΜΡυΐΙΝΚ. ΔΙΚΤΥΩΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ. 


Υπηρεσίες ΒΒ3 * 

Απευθείας σύνδεση με το ΙπίθΓηβί 
Δορυφορικές συνδέσεις » 
Ργ#θ 03γΛθΝθ( 


, Απεριόριστη πρόσβαση 
Σύνδεση με ΙΟΝ και ΡοιΓδηθΐ 
30 ενεργοί κόμβοι σε όλη την Ελλάδα 
13ωρη τεχνική υποστήριξη φ 


Πλήρες ιτοηυεΙ χρήσης κ<£ 
Ι§ΙθγπθΙ ΟΙίθΐ^δ σε ΟΟ-ΡΟΜ 
Σχεδιασμός ι^ιι παρουσία 
. επ^ειρηματίκών # σελίδ&ν 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΕΓΓΡΑΦΕΣ: (01) 9249761-8, (031) 284864, 287610 
και στα τηλέφωνα των τοπικών κόμβων του Δικτύου. 
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αυτά τ»ϊ ν «»£’. αροκα Χέοα τόσο μ<Ύ αλ Π 
Γ>α00β« το οποίο ίϊ Ρ , σως τ0 Ουη^οπ 

αναοτότωοη στο Χ°Ρ°'" 0 £ πθλλ ά χρόνια πριν - , 

ΜαίΙΒΓ - όταν κυκλοίρορΠ χαρακτηριστικό 

εχει να «Μ" Τ" τα **?' 

ότι στο ίπίβπιεί, στα η*»9 ^ΟίΜΟΟμηνοματσ 

«μπαίνουν" "***?”"£ « αστό.* Πρό«.τα. για 
π ου αφορούν αποκλίκ" τους φίλους των ΚΡΟ* 

μια μανία που «χ« κσ ™ ^ 6 ι, τόσο που «φβασαν να 



Α ΒΘίΗβδ^α μας είχε δώσει το 
Μ V ΕΙάβτ 5 €γοΜ3 : Ατοπα, ένα 
βΡΘ που βραβεύθηκε από 
|£ηΗ τον διεθνή Τύπο και το ο¬ 
ποίο εμείς δεν παρουσία- 
ψΛ σαμε ποτέ διότι πολύ απλά 

δεν το έφερε κανένας ει¬ 
σαγωγέας, για άγνωστους ακόμη και σήμε¬ 
ρα σε μένα λόγους (ίσως από άγνοια)* Το 
παιχνίδι αυτό είχε προκαλέσει τόσο μεγάλη 
αίσθηση ώστε και μόνο η είδηση από 


την ΒβϊΗοδεΙα ότι 8α κυκλοφορούσε εντός 
του 1996 τη "συνέχεια" του αρκούσε για 
να αναστατώσει τους πάντες. 

Η εταιρία ακολούθησε μία πανέξυπνη τα¬ 
κτική. Τροφοδοτούσε συνεχώς τον ειδικό 
Τύπο με δελτία για το στάδιο προετοιμα¬ 
σίας του παιχνιδιού, ανανεώνοντας έτσι το 
ενδιαφέρον όλων* Από την πρώτη στιγμή 
της κυκλοφορίας του οι χρήστες διαπίστω¬ 
σαν μία ατέλειωτη σειρά από όυ05. Ετσι, 
προτού περάσουν δύο μήνες η ΒοίΗο5εΙα έ¬ 
χει κυκλοφορήσει κιόλας τρία διαφορετικά 


ραίεΗβ$ που διορθώνουν τα Βυ95 που έ¬ 
χουν αναφερθεί μέχρι τώρα, φυσικά. Το τε¬ 
λευταίο ραϊεΗ που κυκλοφορεί 
(άα9179.ζιρ) θα συμπεριληφθεί στο επόμε¬ 
νο €0 του "Ρ€ Μα^ΙθΛ ώστε να το προμη¬ 
θευτούν όλοι οι αναγνώστες του περιοδι¬ 
κού* Μέχρι τότε, όσοι έχουν πρόσβαση στο 
ΙηίοΓΠθί μπορούν να το "κατεβάσουν" α¬ 
πό την ΑάνοπϊυΓΟ Μα9ίε στη διεύθυνση: 
ΗϊΙρ://ννν. εοππρυΙίηΙς*9 Γ /9 αΓΤ1β$ / 

ραϊεδθ5* 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στα 2Ε 896, ο περίφημος πολέ¬ 
μαρχος Τίόθτ δβρίίιτι αυτοανα κη¬ 
ρύχθηκε αυτοκράτορας της Ταιπ- 
πθΙ και συνέτριψε όλους όσοι 
τόλμησαν να τον αμφισβητή¬ 
σουν. Εσύ γεννήθηκες πολλούς 
αιώνες μετά, το 3Ε 375, κατά 
τη διάρκεια της βασιλείας του 
ϋποΙ δθρίίπΊ του VII* Η αυτοκρατορία 
έχει σχεδόν διαλυθεί, όταν ο αυτοκράτοράς 
σου, ο οποίος δεν σου είναι άγνωστος μια 
και τον βοήθησες αποτελεσματικά στο πα¬ 
ρελθόν, σε καλεί να τον συναντήσεις μεσά¬ 
νυχτα* Το ασυνήθιστο της ώρας είναι ενδει¬ 
κτικό του ότι κάτι δεν πάει καλό. Σου αναθέ¬ 
τει να βρεις το "πνεύμα" του νεκρού βασι¬ 
λιά 1 γ 5 αηάυ$ του Οο^ο^ΓίοΙΙ^ ο οποίος σκο¬ 
τώθηκε πριν από περίπου έναν χρόνο κατά 
τη διάρκεια μιας μάχης ανάμεσα στα βασί¬ 
λεια του Οα99 0Γ ί°ΙΙ και του δβηΙίπβΙ. Η μάχη 
αυτή έμεινε στην ιστορία ως "ΤΗθ ^ατ οί 
Βοίσπγ". Οι φήμες λένε ότι κάποια πολύ με¬ 
γάλη κατάρα δεν αφήνει το πνεύμα του να 
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ησυχάσει κοι εσύ πρέπει να βρεις τι είναι αυ¬ 
τό που φταίει στην όλη ιστορία. Παράλληλα, 
οου αναθέτει να βρεις και ένα γράμμα που 
εί)(ε γράψει στη βασίλισσα ΜγπΪΒθΓα, το ο¬ 
ποίο δεν παρέλαβε ποτέ. 

Η επομένη μέρα σε βρίσκει πάνω σε ένα 
πλοίο, το οποίο σου διέθεσε ο ίδιος ο αυτο- 
κράτορας, Ενώ το πλοίο σου έπλεε κοντά 
στο νησί Βαίίίβτα, εξα ιτιάς μιας τρομερής 
καταιγίδας βρέθηκες μέσα στη θάλασσα, 
δευτερόλεπτα προτού βουλιάξει το σκάφος. 
Βρίσκεις προσωρινό καταφύγιο σε μια πα¬ 
ραθαλάσσια σπηλιά* Ομως, προτού συνει¬ 
δητοποιήσεις τι ακριβώς συμβαίνει, ένα μέ¬ 
ρος της σπηλιάς πέφτει εξαιτίας των θεόρα¬ 
των κυμάτων και φράζει την είσοδό της για 
πάντα. Μοναδική διέξοδος είναι να προχω¬ 
ρήσεις στα ενδότερα της σπηλιάς αναζητώ¬ 
ντας μία πιθανή έξοδο* Η περιπέτεια σου μό¬ 
λις έχει αρχίσει... 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί έναν οπό τους 
πιο έξυπνους τρόπους που έχω δει για τη 


δημιουργία των χαρακτή¬ 
ρων. Ξεκινώντας διαλέγεις 
την περιοχή από την οποία 
θα κατάγεται ο ήρωάς 
σου. Αυτές είναι οι: 
δίεγηιτι, Εΐ 5 ^θγτ, ΗαΓΠΓΠβτ- 
ίθΙΙ, Η19Η ΚοεΙί, ΒΙαεΙ* 
ΜογβΗ, ναΙοηνννοεΙ, 5 υ- 
πηυΓ 5 Βϊ Ι^Ιθ και ΜοιτονίηεΙ. 

Σε κάθε περιοχή αντι¬ 
στοιχεί μία φυλή, οι οπαί¬ 
ες είναι αντίστοιχα οι: 
Νοτάδ, ΚΚαμιί, Βοε^υατά^, 
Βτείοπϊ, Ατ90Γΐίοη5, νΥοοά 
ΕΙνβ 5 , Ηκ}Η Ε 1 νβ 5 και ϋαάς ΕΙνβ$. (Προσωπι¬ 
κά διάλεξα ένα δυηηυΉσί Ι5ΙΘ/Η19Η ΕΙί διότι, 


μεταξύ άλλων, είναι και άτρωτοι στο 5ροΙΙ 
που προκαλώ παράλυση.) Κατόπιν διαλέγεις 
την ΟΚαΓαεΙθΓ μεταξύ των: ΤΗισνοδ, 
ΒυΓ0ΐαί5, Α55α$ίπ5, Κθ9υθ5, Ααοόαίϊ, Βατά$, 
νναπϊθΓ5, Κπί 9 ^, Βαπ9βΓ5, ΑτεΗβΓ5, ΜοπΙ«, 
ΒαΓδατΐαπί, Μα9β£* δοΓεοΓθδ, ΗβαΙβτδ, 
ΒαίίΙθπα9θ5, $ρθΙΙ^Γ005 και Ν»9ΗίβΙαεΙα5. 
Εν συνεχεία μπορείς να επιλέξεις το Εα&1 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα από το καλύτερα ΚΡΟϊ που έχουν «μφανκιΤΕΪ 
μέχρι αήμερα. Είναι τεράστιο οσαν αψορό οτην έ¬ 
κταση της Φράσης του ™ βο σας κροτήσει συντρο¬ 
φιά όλα το χειμώνα. Οι φίλοι τι«ν ΒΡβϊ πρέπει να 
το αγοράσουν οπυοόήπντΕ. 



90 % 


δίαιΐ, για να διαλέξεις ένα 
από τα έτοιμα όαεΙί- 
9 Γουηό$ του ηρώα ή να 
δημιουργήσεις ένα μόνος 
σου απαντώντας σε μία 
σειρά ερωτήσεων. 

Υστερα θα Βάλεις τους 
διαθέσιμους πόντους στα 
χαρακτηριστικά που ται¬ 
ριάζουν στην προσωπικό¬ 
τητα του ηρώα που έχεις 
διαλέξεις και, αφού δώσεις 
ένα όνομα, διαλέξεις ένα 
πρόσωπο και επιλέξεις και φύ¬ 
λο, είσαι έτοιμος να ξεκινήσεις* Κατά τη γνώ¬ 
μη μου, είναι από τις πιο πλούσιες διαδικα¬ 
σίες δημιουργίας χαρακτήρων σε ΚΡΟ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ~ ΗΧΟΣ * ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του Οα^^βΓίοΙΙ είναι αρκετά 
καλά για παιχνίδι του είδους, χωρίς όμως να 
είναι και κάτι το εξαιρετικό* Μία 5ΘΙ πια- 
εΒϊπβ χρησιμοποιήθηκε για το σχεδίασμά 
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■ Κότ*****^ 
ΑύΤρ^^^ 
νρ.η<&1 >·^Ρ· 


Τα πλήκτρα που χρησιμοηοιά τα παιχνίδι. 


ού. Με τα πλήκτρα Ρα$$ 
ΙΙΡ και Οονη κινείσαι 
προς τα πάνω ή προς τα 
κάτω. Για να ενεργοποιή¬ 
σεις ένα 5 ρβΙΙ, π.χ. το 
$ϊογπί, σε έναν αντίπαλό 
σου, πατάς το πλήκτρο 
ΒαεΙίδραεο (ή το ειδικό ΐ- 
εοη) και στο 5ρβΙΙάοοΙ< 
ηοιι εμφανίζεται κάνεις 
διπλό κλικ στο 5ρβ1Ι που 
επιθυμείς, Τώρα δεν έχεις 
παρά να κά¬ 
νεις κλικ 
σωστά πάνω στον αντί¬ 
παλό σου, Προσοχή ό¬ 
μως, διότι υπάρχουν και 
5ρσΙΐ5 που ενεργοποιού¬ 
νται αυτόματα μόλις κά¬ 
νεις διπλό κλικ σε αυτά. 

Με το πλήκτρο Μ ή το 
ειδικό ιεοπ εμφανίζεις 
το ΑυϊοΜαρ. Κάνοντας 
κάπου αριστερό κλικ, το 
μέρος αυτό αρχίζει να 


αναβοσβήνει. Τώρα εσύ 
μπορείς να γράψεις ό/π 
θέλεις για το σημείο αυ- 
τά, κάνοντας κλικ στην 
γκρι μπάρα στο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης. Κάδε 
φορά που δα κάνεις κλικ 
στο σημείο εκείνο του 
χάρτη δα φαίνεται το 
σχόλιό σου (πάντα στο 
κάτω μέρος). 

Σε γενικές γραμμές, πε¬ 
ριέχει πάρα πολλές λειτουρ¬ 
γίες, για την εκτέλεση των ο¬ 
ποίων χρησιμοποιούνται σχεδόν όλα τα 
πλήκτρα. Συνεπώς, σε ό,τι αφορά το χειρι¬ 
σμό, απαιτεί εξοικείωση και προσεκτική α¬ 
νάγνωση του αντίστοιχου κεφαλαίου του ε¬ 
ξαιρετικού ΓπαπυαΙ 

Και ένα τελευταίο για όσους θέλουν να 
τραβήξουν φωτογραφίες από το παιχνίδι: 
Δημιουργήστε μέσα στο άίΓθείοΓγ του παι¬ 
χνιδιού ένα 5υό-εΙίΓοείθΓγ με το όνομα 
ΡΙ05. Σε οποιοδήποτε σημείο του παιχνιδι¬ 
ού και αν πατήσετε ένα από τα πλήκτρα / ή 
\ το παιχνίδι δα αποθηκεύει τις φωτογρα¬ 
φίες σε δπηρ Ροπτησί! 


και τη δημιουργία της 3-0 Χ[η) 9 ΐπθ{ΤπΊ) 
ίβχίυΓθ-ΓτισρροεΙ οπεμπο του παιχνιδιού. 
Αποδίδουν σε σημαντικό Βαδμό τους διά¬ 
φορους χώρους, τα τέρατα όμως 9α μπο¬ 
ρούσαν να είναι πολύ καλύτερα. Τα μουσικά 
μοτίβα είναι πολύ καλό, τα δε ηχητικά εφέ 
εξαιρετικά. 

Ο χειρισμός του απαιτεί κοινή χρήση 
πλήκτρων και ιτιου^ο. Η οθόνη δράσης κα¬ 
ταλαμβάνει όλη την οθόνη, Κινείααι είτε 


πατώντας το αριστερό πλήκτρο του ππουδα 
και κινώντας το στις άκρες της οθόνης είτε 
με τα αϊτόν/ |<θγ5, τη χρήση των οποίων σας 
συνιστώ ανεπιφύλακτα. Με το πλήκτρο Εδ- 
εαρβ εμφανίζεται το ειδικό ΟοπϊιόΙ ΡαποΙ 
που περιέχει τα 5ΑΥΕ, ίΟΑΟ, ΕΧΙΤ, τις ρυθ¬ 
μίσεις του ήχου και της οθόνης, αλλά και 
την επιλογή ΟΟΝΤΡΟΙ μέσω της οποίας 
ρυθμίζεις όλα τα πλήκτρα/κινήσεις του παι¬ 
χνιδιού, το αν 8α είναι ίυΙΙ δείοοπ ή θα φαί¬ 
νονται στο κάτω μέρος τα διάφορα ίεοπδ 


του. Τα πλήκτρα Ρ1, Ρ2, Ρ3 
και Ρ4 αντιστοιχούν στα 
δΐεαΙ, Οταό, Ιπίο και ΤαΙΙς 
Μοάθ. Ενώ κινείσαι με τα 
πλήκτρα ΙΝ5 και ΡΕΙ, κοι¬ 
τάς προς τα πάνω ή προς 
τα κάτω αντίστοιχα. Σας 
συμβουλεύω να βάλετε 
το χαρακτήρα να κοιτάζει 
ελαφρώς προς τα κάτω, 
ώστε να βλέπει εύκολα 
τους διάφορους ποντι¬ 
κούς στην αρχή του παιχνιδι- 


1 = ,Ιυιηρ 
Ε5€αρε = ΟρΗοηϊ 

Ψ5 = ΟΗοηκΙθγ 5ΗββΙ 
Ρ6 = ΙηνβπϊοΓγ 
I = $ΙαΙυ5 

Ρ10 = Ιεοη Βατ Οη/Οίί 
Ο = €α5ΐ Ια5ί 5ρεΙΙ 
Α = ΚεαΐΙγ ννβαροη 
I = ΙοςΒοοΙε 
Μ = Αυίοηιαρ 
νν = ΤΓανβΙ πτιαρ 
Ν = ΝοίβΒοοΙε 
Κ = Κθ5ί 

ΒαείΐΒραΐο = δρβΙΙβοοΙί 
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ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 

Το 0α99£ΓίαΙΙ €:ίναι ένα άκρως ατμοσφαι¬ 
ρικό ΡΡΟ* Τα γραφικά του στις ηερισσότε- 
ρ€ζ τοποθεσίες, ακόμη και σε αυτές των α¬ 
νοικτών χώρων, δημιουργούν ενα συναίσθη- 
μα απόλυτης έντασης. Η μουσική, από κοι¬ 
νού με τα καταπληκτικά και απρόσμενα ηχη¬ 
τικά εφέ, φροντίζει να μη σε αφήνει σε ησυ¬ 
χία. (Ας προσέξουν όσοι υποφέρουν από την 
καρδιά τους και μη νομίζετε ότι αστειολο- 
γώ,[ Ιο μεγαλύτερο πλεονέκτημα του παιχνι¬ 
διού είναι το τεράστιο μέγεθος του. Αναφέ- 
ρεται ότι έχει το "μεγαλύτερο" κόσμο από ο- 
ποιοδήποτε άλλο του είδους του. Ειλικρινά 
δεν ξέρω πόσο χρόνο θα χρειαστεί κάποιος 
για να το τελειώσει, εμένα πάντως μου φαί¬ 
νεται ατελείωτο. Λέγεται χαρακτηριστικά ότι 
οι ανεξάρτητοι χαρακτήρες (ΝΡ(Ι) του παι¬ 
χνιδιού φθάνουν το νούμερο-ρεκόρ 295! 

Διαλέγοντας έναν χαρακτήρα ουσιαστικά 
μπορείς να γίνεις μέλος σε μέχρι 6 οτεΙβτ$ 
του παιχνιδιού (πιαςι^ 5 9 υ ·^ 


όπως τα ϊητιρΐ, τα Ειαηοίοδ κΑπ. 

Επιπλέον, για πρώτη φορά σε παιχνίδι του 
είδους έχουν προσεχθεί μερικά σημεία στις 
μάχες. Για παράδειγμα, όταν πολεμάς έναν 
σκελετό [ή αντίστοιχους "ελαφριούς" αντι¬ 
πάλους) κτυπώντας τον με δύναμη μπορείς 
να τον πετάξεις πάνω σε έναν τοίχο, αν φυσι¬ 
κά βρίσκεσαι κοντά σε τοίχο, οπότε ο αντί¬ 
παλός σου θα υποστεί μεγαλύτερη ζημιά α¬ 
πό την πρόσκρουση αυτή! Οσο υψηλότερο 
είναι το εΙαΙΙ σου της επικοινωνίας τόσο πιο 
εύκολα δα μπορείς να αποφεύγεις διάφο¬ 
ρες μονομαχίες και θα έχεις τη δυνατότητα 
να προχωράς ειρηνικό. Απα¬ 
ραίτητη προϋπόθεση για 
κάτι τέτοιο, όταν βρεθείς 
σε ανάλογη περίπτωση, 
είναι να μην έχεις τραβή¬ 
ξει το όπλο σου. Οταν 
βρεις κάποιο από τα διά¬ 
φορα ρίΐ 5 , είναι προτιμό¬ 
τερο, αντί να "πηδήξεις" 
κατευθείαν κάτω, να προ¬ 
σπαθήσεις να κατέβεις 
χρησιμοποιώντας τα 
δΙονΛαΙ! ή το Ιενίίαίθ 
$ρβΙΙ* Για την αποθήκευση 
των διάφορων αντικειμένων 
που βρίσκεις έχεις δύο δυνατότητες* Η μία 
είναι να μεταφέρεις/ κουβαλάς ενα ννα^οπ 
στο οποίο θα φυλάς το πράγματά σου, ενώ 
η άλλη είναι να νοικιάσεις ένα δωμάτιο σε 
κάποιο πανδοχείο για πολύ μεγάλο διάστη¬ 
μα* Καμία όμως από τις δύο δεν είναι ιδιαίτε¬ 
ρα αποτελεσματική. Ετσι, αργά ή γρήγορα, 
θα αναγκαστείς να αγοράσεις ένα άλογο ή 
ένα πλοίο ή ένα κάστρο* 

Τα διάφορα "κρυφά" δωμάτια θέλουν 
προσοχή και εντοπίζονται σχετικά εύκολα 


κ.λπ.), όμως ο χειρι¬ 
σμός τους απαιτεί 
προσοχή (π.χ, μην πεις 
ποτέ στο Κηίε|ΗΗγ Ογ- 
άθΓ ότι είσαι μέλος 
στο ΟαιΑ ΒγοϊΗθγ- 
Κοοά...). Εν αντιθέσει 
με τα παραπάνω, 
μπορείς να ανήκεις 
μόνο σε ένα από τα 
ΤθΐτιρΙβ5 του παιχνι¬ 
διού. Πρόσεξε όμως 
πολύ καλά ποιο θα 


διαλέξεις διότι η εγγραφή σου σε οποιοδή- 
ποτε από αυτά είναι μόνιμη (αν και μπορείς 
να κάνεις ένα ΤβιτιρΙθ να σε πετάξει έξω)* 

Ενα από τα καλύτερα στοιχεία του παιχνι¬ 
διού, εκτός από το ότι περιέχει περίπου 78 
$ρσΙΐ 5 , είναι το ότι έχεις τη δυνατότητα χρη¬ 
σιμοποιώντας το $ρσΙΙπΓΐαΙ<θΓ να δημιουργή¬ 
σεις δικά σου ροίιοΐΉ ή 5ρθϋ5, Μια και ανα¬ 
φερθήκαμε στα ροΙιοπϋ, η δημιουργία τους 
απαιτεί τη χρήση διάφορων συστατικών που 
κυρίως κουβαλούν πάνω τους οι εχθροί σου 
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μέσω του χάρτη, ο οποίος σε μία τέτοια περί¬ 
πτωση θα δείχνει ένα κενό στο συγκεκριμέ¬ 
νο σημείο, Γιύ το λόγο αυτόν φρόντισε να 
περιστρέφεις πάντα τους χάρτες ώστε να 
βλέπεις, αν είναι δυνατόν, όλα τα σημεία 
του. Ιο Ρα99^ Γ ^ΙΙ περιέχει 43 κύριους τύ¬ 
πους τεράτων που φθάνουν στους 100 με 
τις διάφορες προσμείξεις! Περιέχει επίσης 
13 ειδικά Αιϋίαεϊ5, τα οποία πρέπει να μα- 
ζέψεις προκειμένου να επιτύχεις το σκοπό 
σου. Σημειωτέον, τέλος, ότι στις 65 
Ιο\νπ5/Γβ9ίοπ5 του παιχνιδιού συμβαίνουν 
πάρα πολλά Γαπάοπι στοιχεία, μια κοι οι κά¬ 
τοικοί τους έχουν τη δική τους ζωή, δηλαδή 
μερικές ώρες την ημέρα θα απουσιάζουν α¬ 
πό το σπίτι τους για δουλειές και θα επι¬ 
στρέφουν αργότερα! 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινάς στα υπόγεια του Ρπναίβ6ί'$ ΗοΙα 
(Α). Προχωράς και στο πρώτα δωμάτιο συ¬ 
ναντάς ένα τα! (Β). Μπορείς να το αποφύ- 
γεις αν θέλεις τρέχοντας πάνω προς τις 
σκάλες, το καλύτερο όμως είναι να το σκο¬ 
τώσεις - έτσι κι αλλιώς είναι εύκολο. Πάρε 
και το θησαυρό που θα Βρεις στο δωμάτιο* 
Ανεβαίνεις τις σκάλες και ακολουθείς το 
διάδρομο* 

Μην μπεις στο πρώτο δωμάτιο που βρί¬ 
σκεις γιατί υπάρχουν δυο ϊιπρ$, που είναι ε¬ 
ξαιρετικά δύσκολο γα τα σκοτώσεις προς 
το παρόν. (Εγώ τα σκότωσα με $ροΙΐ5, μια και 
έχω ανάλογο χαρακτήρα* Τα ΪΓπρ5 δείχνουν 
να μην επηρεάζονται από φυσικά όπλα, 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Επεξεργαστής 486ϋΧ/66ΜΗζ. 


Το ηαικνϊΦι απαιτεί 8 ΜΒ μνήμης 
ΠΑΜ και ρνν». 


Χρειάζεστε ΟΟ-ΒΟΜ διπλής 
ταχύτητας, ενώ στο άκληρό 
καταλαμβάνει περίπου 5ΦΜΒ 
με το 


Υποστηρίζει νΟΑ κάρτα γραφικών. 


Το παιχνίδι, που περιλαμβάνει 1 00, 
μας έβυόε το κατάντημα 
Ποπασωτηρΐου. 



παρ' όλα αυτά θέ¬ 
λουν προσοχή γιατί 
μπορούν ακόμα και 
με ένα χτύπημα να σε 
σκοτώσουν, ενώ π.χ* 
εγώ χρειάστηκα 3 
βαλές με το 5ρσΙ! 
$ίθΓΓΠ για το καθένα*) 
Συνέχισε να προχω¬ 
ράς στο διάδρομο 
και εξερεύνηαε όλα 




ΐχνεΙΤην 


φόρμα και κάνε κλικ στο μο¬ 
χλό που 8α βρεις εκεί (Ρ)* 
Ετσι θα φτάσεις σε ένα 
"μπαλκόνι" (Ο). Η εναλλα¬ 
κτική διαδρομή είναι να πας 
από τη μικρή πόρτα που εί¬ 
ναι κάτω και αριστερά από 
τη γιγαντιαία σκάλα. Πήγαι¬ 
νε ευθεία και ανέβα τις σκά¬ 
λες. Θα βρεθείς διαμέσου 
μίας πόρτας στο "μπαλκόνι", 
χωρίς να αναγκαστείς να α¬ 
ντιμετώπισε ις το σκελετό* 



τα άλλα δωμάτια, 
σκοτώνοντας φυσι¬ 
κά όσους εχθρούς 
βρίσκεις μπροστά 
σου* Ανέβα και τις 
δεύτερες σκάλες 
στο τέλος του δια¬ 
δρόμου και μπες 
στο δωμάτιο με το 
τραπέζι σε σχήμα II 
[€)* Σκότωσε την 
ΑπεΙίθΓ που βρίσκεις 
εδώ Ρ πηγαίνοντας κα 
τευθείαν πάνω της από 
το άνοιγμα του τραπεζού. Ξεκουράσου μέ¬ 
χρι να γίνεις εντελώς καλά (αν δεν μπορείς, 
επειδή βρίσκονται κοντά εχθροί, γύρνα λίγο 
πίσω στο διάδρομο). Καλό είναι να εξερευ¬ 
νήσεις όλο το άυπ 9 βοπ αυτό. Η πόρτα στα 
αριστερά οδηγεί στο (□). Από εδώ έχεις δύο 
δυνατότητες. 

Η πρώτη και η πιο δύσκολη είναι να ανε¬ 
βείς τις σκάλες. Πάνω υπάρχει ένας σκελε¬ 
τός που είναι πολύ δύσκολος αντίπαλος για 
τους περισσότερους από εσάς* Αν κατορ¬ 
θώσεις να τον σκοτώσεις, ανέβα στην πλατ- 


Από εδώ ακολουθείς το διάδρομο προς τα 
πάνω (I). 

Μπες στην πρώτη πόρτα στα δεξιά σου 
(ϋ). Σε αυτό το μεγάλο δωμάτιο θα συναντή¬ 
σεις ένα ίιτιρ, ένα ταί και ένα όαί. Μπορείς, 
ον κινηθείς σωστά, να βάλεις το ίπττρ να 
σκοτώσει με ένα 5ρθΙΙ τον ποντικό ή τη νυ¬ 
χτερίδα* Αν κινηθείς γρήγορα, μπορείς να 
τα προσπεράσεις και να κάνεις κλικ στο 
9Γαγ 5ίοπβ ατεΚν/αγ/έξοδο (Κ) στο δεξιό τοί¬ 
χο και βγήκες έξω* 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας*.* ■ 
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Παίξτε τα αγαπημένα σας ιτιυΙϋ-ρίαγθΓ οεπιβε τοπικών δικτύων μέσω του ΙηΐθΓπβί! 

Παίξτε με τα δημοφιλή ΜΑΒΟΒΑΕΤII, ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΟΙίΕΒ, ϋϋΚΕ ΝυΚΕΜ 3ϋ και πλήθος άλλων. 

ΤΟ ΟΑΜΕ ΝΕΤ ΕΙΝΑΙ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ, αφού σας προσφέρει ατελείωτες ώρες παιχνιδιού και δράσης χωρίς περιορι¬ 
σμούς απόστασης, χρονικής πρόσβασης και αριθμού χρηστών. 

ΤΟ 6ΑΜΕ ΝΕΤ ΕΙΝΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ, διότι διαθέτει άμεσο και αποτελεσματικό ευρροτΐ για όλους τους ραπίθΓε και τη 

δυνατότητα ενσωμάτωσης σχεδόν κάθε καινούριου παιχνιδιού που 
κυκλοφορεί. 

ΤΟ ΟΛΜΕ ΝΕΤ ΕΙΝΑΙ ΓΕΜΑΤΟ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ και ατελείωτη δράση. 
Τα οπ-ΐίπθ τουρνουά που διοργανώνει σε συνεργασία με το ΡΟ 
ΜαείθΓ θα αφήσουν εποχή και θα σας γεμίσουν με πλούσια δώρα. 

ΤΟ ΟΛΜΕ ΝΕΤ ΕΙΝΑΙ ΦΙΛΙΚΟ και απλό στη χρήση του, αφού το μό¬ 
νο που χρειάζεται είναι να διαθέτετε τα παιχνίδια και να είστε συν¬ 
δρομητής του Δικτύου ΟοΓηρυΙ-ΐηΚ. 

Στο ΟΑΜΕ ΝΕΤ έχουν δυνατότητα ΔΩΡΕΑΝ πρόσβασης όλοι οι 
συνδρομητές των κόμβων του δικτύου ΟοπΊρυϋπΙί. 












ΜΙΛΗΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΜΕ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ ΤΗΣ ΟΟΜΡϋΙΙΝΚ ΕΝΑΣ ΖΩΝΤΑΝΟΣ ΚΟΣΜΟΣ, 
ΦΤΙΑΓΜΕΝΟΣ ΑΠΟ ΟΑΜΕΚ5 ΓΙΑ ΟΑΜΕΚ5, ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 

Πληροφορίες-εγγραφές στα τηλέφωνα 9249761-8 ή στα τηλέφωνα των τοπικών κόμβων. 

Τεχνικές πληροφορίες & δηλώσεις συμμετοχής ατην θ-γπβιΙ 300 γθ 35 ν3η{θΓ@αοπηρυΙιπΙ<.9Γ, στη διάσκεψη ΝθϊΟθιτιθγ 
της ΟοππρυϋηΙΐ ή μέσω του \Νώ εεη/εΓ 005Μ03, 6ίίρ://\ννννν,οοηιρυΙίηΙ(.9Γ/93ΐπθηθί 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΤΩΝ ΝΙΚΗΤΩΝ 
ΤΟΥ 1ου ΟΝ-ϋΝΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ 

Ιο ΔΩΡΟ: ΕΝΑΣ ΕΓΧΡΩΜΟΣ ΙΝΚϋΕΤ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΗΕΙΛ/ίΕΤΤ-ΡΑΟΚΑΡΟ. 

2ο ΔΩΡΟ: ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΑ ΓΥΑΛΙΑ 3ϋ ΜΑΧ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΜΙΙίΤΙΠΑΜΑ-ΓΕΡΜΑΝΟΣ. 

3ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑΣ 50ΑΝΝΕΗ ΧΕΙΡΟΣ ΡΠΙΜΑΧ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΛΑΙΣΙΟ. 

4ο ΔΩΡΟ: ΔΥΟ ΟΟ-ΚΟΜ ΤΙΤΛΟΙ (ΟΙΎΜΡΙΟ ΟΟΙΦ ΚΑΙ ΙΕ ΙΟΟνΚΕ), 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΜϋΙΤΙΠΑΜΑΤΕΡΜΑΝΟΣ. 


Η ΕΠΟΜΕΝΗ ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ ΠΛΗΣΙΑΖΕΙ! 


ΔΗΛΩΣΤΕ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΕΓΚΑΙΡΑ 





Αθήνα: Λεωφ. Συγγρού 44,117 42, τηλ.: 9249761-8, ί8χ: 9249290, 
Θεσσαλονίκη: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, Ιηχ: 282663 
Ε-Μ 3 ΪΙ Α(1(1γθ 55: πΐ3ΓθθΓη@οοηΓΐρυΙΙηΙ(.9Γ υΠΙ: Ιι 11 ρ://ννννννχοηιρυΙΙηΙ(. 9 Γ 











Μαζρ και αυτόν το μήνα, φίλοι 
μου, 8α παρακολου8ήσουμ< τα 
νέα του ΟαπιβΝβΙ που από το 
προηγούμενο ραντεβού μας μέχρι 
σήμερα έχει να επιδείξει πολλές 
και ενδιαφέρουσες 
δραστηριότητες. 

Από τον Βαγγέλη Κρατσα 
να πΙθΓ@ίοιηριι I ϊ π 

ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Συνεχίζεται κανονικά στην ΟοιπρυΙϊηΚ ο 
μεγάλος διαγωνισμός που ξεκίνησε το 
ΟαΓϊίφΝοί στο Μ/αΓεταίΐ· 11, προσφέροντας 
πλούσια δώρα στους τέσσερις πρώτους νι¬ 
κητές* Επτά ομάδες των τεσσάρων παικτών 
λαμβάνουν μέρος, προσπαθώντας να συ¬ 
γκεντρώσουν τη μεγαλύτερη δυνατή βαθμο^ 
λογία στο διάστημα των δύο ωρών που 
διαρκούν οι μάχες. Κάθε ομάδα παίζει μία 
φορά εναντίον όλων των άλλων, ακριβώς ό¬ 
πως σε πρωτάθλημα. Στο τέλος του παιχνι¬ 
διού η βαθμολογία κάθε ομάδας υπολογί¬ 
ζεται από τα ΙάΙΙδ που αυτή έχει πετύχει συν 
το πενταπλάσιο των ΐΌ2ίπ95. Βοπυ5 δίνεται 
στην περίπτωση που μία ομάδα κερδίσει τον 
αντίπαλό της με ΐοίαΐ βΐίιπϊπαίιοη, καταφέρει 
δηλαδή μέσα στο διάστημα των δύο ωρών 
να νικήσει κατά κράτος, εξοντώνοντας όλες 
τις έμψυχες μονάδες και τα κτίρια του ε¬ 
χθρού. 

Οι ομάδες που σχηματίσθηκαν και παίρ¬ 
νουν μέρος στο διαγωνισμό είναι οι εξής: 


Ομά&α 1 : Ε>οηά, ευόζθΓΟ, αναΙακ 
Ομάδα 2: |οΚπηίθ5, πασπίΓΟ, αιϊδ, 
Ομά&α 3: άιχιηιϊαη, αΙςΓοΙίππη, ίαΐεοη, 
ητανΓα 

Ομάδα 4: νιεΚοδ, Ιοηβ\νοΙί, ιηη 5 , ρΐΓαηΗα5. 
Ομάδα 5; όίΙΙγΙ, εγδθΓθοΐ, να95ϊΓάΐ, 
άίιαΙδίΓη. 

Ομάδα 6: ρραηΐΗθΓ, 5 ΪΓοεεο, γπι^Ι, 
ηηρουίαδ. 

Ομάδα 7: ΙυείίβΓ, 5 αηϊιηθΙ, ^ΙβΙαΓ. 

Δυστυχώς, η ομάδα ό αντιμετώπισε προ¬ 
βλήματα συνεργασίας των μελών της και 
κατά συνέπεια δεν κατάφερε να κατέβει σε 
κανέναν από τους μέχρι στιγμής αγώνες της 
(!], ενώ οι $ΪΓοεεο, ιπιΐδΐ και ηπρουία5 αντικα- 
ταστάθηκαν από τους ρυρργ, αρ^ίαπΊ και γτι- 
Γπίηά, οι οποίοι ελπίζουν να συγκεντρώσουν 
μερικούς τουλάχιστον βαθμούς στους λί¬ 
γους αγώνες που απομένουν. Η ομάδα 7 α¬ 
ποτελεί τα ι από μέλη του προσωπικού της 
ΟοΓηρυΙίπΙζ και, φυσικά, συμμετέχει στους α¬ 
γώνες εκτός συναγωνισμού. 


Ας δούμε και τη βαθμολογία των ομάδων 
μέχρι τα τέλη Οκτωβρίου: 


Ομάδα 2 

3 αγώνες 

1.203 6. 

Ομάδα 1 

2 αγώνες 

483 6. 

Ομάδα 7 

2 αγώνες 

303 6. 

Ομάδα 5 

3 αγώνες 

298 β. 

Ομάδα 4 

3 αγώνες 

33 β. 

Ομάδα 3 

] αγώνας 

06. 

Ομάδα 6 

4 αγώνες 

0 6. 


Πολλές από τις μάχες που διεξάγονται εί¬ 
ναι πράγματι επικές, ενώ δεν λείπουν και κά¬ 
ποιες... πονηριές που, βέβαια, δεν "περνά¬ 
νε" εύκολα. Για παράδειγμα, ο ΙυεϊίοΓ και ο 
5ίσΙαΓ στον τελευταίο αγώνα τους προσπά¬ 
θησαν να πάρουν βαθμούς με αντιαθλητικό 
τρόπο, καταστρεφοντας ο ένας τα κτίρια 
του άλλου, ενώ είχαν ήδη σχεδόν αποτελει¬ 
ώσει τον αντίπαλο, με σκοπό τη συλλογή πε¬ 
ρισσότερων ταζιπ9^ Ο άΐΌίπιαη όμως, ο ο¬ 
ποίος βρισκόταν στο άλλο στρατόπεδο, α- 
ντιλήφθηκε αμέσως το σατανικό σχέδιο (ά¬ 
ραγε, τι άλλο να περιμένει 
κάποιος από έναν», ΙυείΐβΓ;( 
της ομάδας 7 και υπέβαλε 
ένσταση, η οποία θα εκδπ 
κασθεί δημοκρατικά από ό¬ 
λους τους συμμετέχοντες 
στο διαγωνισμό. Κάποια τέ¬ 
τοια Γιαρρεπΐπε^, ωστόσο, 
οφείλουμε να παραδεχθού¬ 
με πως "χρωματίζουν" το 
διαγωνισμό, δείχνοντας την 
ένταση και το πάθος για τη 
νίκη που χαρακτηρίζουν 
τους παίκτες. 


80 ΡΟ Μα$ϊ©Γ 





















































ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ 5Η0\ν '96 




Ο τρίτος νικητής Νεκτάριος Αρακάς, 


Ο πρώτος νικητής 

Παναγιώτης 

Γκιόκας# 


Ιδιαίτερα αισθητή έκανε την παρουσία 
του το θαητσΝοί στην έκθεση ΜυΙίϊπτβθϊα 
5Ηο\ν '9ό, η διοργάνωση της οποίας έλαβε 
)(ώρα κατά το 
τριήμερο μεταξύ 
Ιης και 3ης Νο¬ 
εμβρίου στο ξε¬ 
νοδοχείο ΗοΙί- 
άσγ Ιππ. Το 
ΟαπΊοΝοί είχε 
δικό του ξεχωρι¬ 
στό περίπτερο, 
όπου οι επισκέ’ 
πτες της έκθε¬ 
σης μπορούσαν 
να ενημερωθούν 
διεξοδικό για τις 
δυνατότητες του 
πρώτου στην Ελλά¬ 
δα δικτύου απο¬ 
κλειστικά για οη-Ιϊηθ 9αητο5- 
Φυσικά, δεν έλειψαν και εδώ οι εκπλή¬ 
ξεις... Ετσι, ένας ιπίηί-διαγωνισμός στο νΥα Γ¬ 
εια^ II αποτέλεσε το "κλου" της τρίτης και 
τελευταίας ημέρας της έκθεσης, δημιουρ¬ 
γώντας το αδιαχώρητο στο περίπτερο του 
ΟαπίθΝθί. Τα δώρο που διεκδικούσαν οι 
διαγωνιζόμενοι που έπαιξαν σε δύο υπολο¬ 
γιστές συνδεδεμένους στο θάπτεΝ θϊ σε α¬ 
γώνες νοκ-άουτ ήταν; 

^ 1 ο βραβείο: Ενα ΜυΙίίιπεάΐα Βαχ με 
πολλά €0$ και βιβλία που βοηθούν το 
χρήστη βήμα προς βήμα στην 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΜΙΝΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

ΠΡΟΗΜΙΤΕΛΙΚΟΙ 


κατασκευή των δικών 
του ΓπυΐΗΓποάία 
εφαρμογών* 


ΚΕΡΑΜΑΡΗΙ - ΜΑΝΤΑΔΕΛΗΣ 

100 

ΜΠΑΧΑΡΗΣ - ΡΟΥΜΕΛΙΩΤΗΣ 

27-16 

ΖΑΦΕΙΡΗΣ-ΑΡΑΚΑΣ 

5-14 

ΓΚΙΟΚΑΣ-ΠΑΥΛΙΔΗΣ 

18-10 

ΗΜΙΤΕΛΙΚΟΙ 


ΚΕΡΑΜΑΡΗΣ - ΑΡΑΚΑΣ 

18-2 

ΜΠΑΧΑΡΗΣ - ΓΚΙΟΚΑΣ 

4-24 

ΜΙΚΡΟΙ ΤΕΛΙΚΟΙ 


ΑΡΑΚΑΣ-ΜΠΑΧΑΡΗΣ 

38-2 

ΜΕΓΑΛΟΣ ΤΕΛΙΚΟΙ 


ΓΚΙΟΚΑΣ-ΚΕΡΑΜΑΡΗΣ 

30-3 


^ 2ο βραβείο: Το 00- 

ΡΟΜ "Η Ακρόπολη των 
Αθηνών" που, ασφαλώς, 
θα θυμούνται οι 
αναγνώστες του ΡΟ 
ΜΑ5ΤΕΡ από την 
παρουσίαση στη στήλη ?€ 
ΡΙοβΗ του προηγούμενου 
τεύχους. 

♦ 3ο βραβείο: Το 

Βιβλίο ΊΗ ΗΤΜΙ στην 
πράξη" με πολλές έξυπνες 
συμβουλές για τη 
δημιουργία εντυπωσιακών 
σελίδων στον ν/οθ και ένα 
ΟΡ-ΡΟΜ με σύγχρονα 
παραθυρικά εργαλεία. 


Ετσι, λοιπόν, ο τρί¬ 
τος νικητής (Νεκτά¬ 
ριος Αρακάς) κερδί¬ 
ζει το βιβλίο, ο δεύτε¬ 
ρος (Νίκος Κεραμά- 
ρης) παίρνει το 00- 
ΡΟΜ και ο πρώτος 
(Παναγιώτης Γκιόκας, 
ο γνωστός ίίε^Γ του 
ΘαπτιαΝοϊ και της 
ΟοηιρυϋηΡ) βραβεύε¬ 
ται με το ΜυΙϊΐηηβάία 
Βοχ. Και τα τρία δώρα 
ήταν ευγενική προ¬ 
σφορά της Αηυθί5. 

► 

ι^απου εοω μπορεί να ολοκληρώνεται η 
στήλη μας για το μήνα που διανύουμε, οι εκ¬ 
πλήξεις όμως του ΘοιτιθΝθΙ δεν τελειώνουν 
ποτέ. Ηδη ετοιμάζουμε - και θα σας ανακοι¬ 
νώσουμε σύντομα - μεγάλες προσφορές για 
τα μέλη του Οαιη&Νοΐ, καθώς και έναν 
"διαρκή" διαγωνισμό που θα σας καταπλή- 
ξευ Βέβαια, ο μεγαλύτερος και δυσκολότε¬ 
ρος από όλους τους στόχους μας είναι να 
βάλουμε τον Πατρικό (γνωστά στο χώρο 
του υποκόσμου και ως "Κουνιάδο", "Μαχαι¬ 
ροβγάλτη" και "Αστραπομάτη") να παίξει 
στο ΟαπηβΝθϊ, αφήνοντας κατά μέρος τις 
γνωστές δικαιολογίες "έχω πίοΘογπ στα 
2400", "πέθανε ο παπαγάλος μου και έχω 
πάθει κατάθλιψη", "μου αρέσει να χάνω 
μόνο στα αάνβηΙυΓβ5" και άλλα παρόμοια... 
Ραντεβού το Δεκέμβρη! 


Ρ€ *1 

































Η ιατορία τον Κηϊρίιί$ οί ΤβπιρΙαπ, ή Ναϊτόν 
Ιπποτών οπος έχει καταγραφεί στη γλώσσα μας, μία 
ιστορία περίπου δέκα αιώνων, είναι πέρα ως πέρα 
αληθινή, ελάχιστα όμως γνωστή στο ευρύ κοινό, για 
το λόγο ίσως ότι το παπικό κατεστημένο νιώθει 
ενοχές για την ευθύνη που φέρει αναφορικά με την 
εξολόθρευση του ισχυρότερου σε ολόκληρη την 
Ευρώπη τάγματος Ιπποτών για μία περίοδο περίπου 
200 χρόνων. 1ε αυτήν την περίφημη άνοδο τον 
Ναϊτόν Ιπποτών αλλά και την τραγική τους πτώση 
στηρίζει το οεναριακό του θαείερτουπά το Βτολοη 
Βνεοτά, κατορθώνοντας να δημιουργήσει μία 
υπέροχη σύγχρονη ιστορία που δίνει την αίσθηση 
μας εξαιρετικής κινηματογραφικής ταινίας. 

του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 


Η εταιρία ΚβνοΙυΙίοη - αγγλική, σημειωτεον - είχε 
κάν€! την εμφάνισή της για πρώτη φορά με την 
κυκλοφορία του αάνθπΐυτθ ΤΗβ Ιογθ οί ΐΗθ 
ΤθτπρίΓ 655 , πρώτα σε Αίαπ και Α 1 ΠΪ 90 που με¬ 
σουρανούσαν εκείνη την εποχή και κατόπιν σε Ρ€β. Το αε)~ 
νσπίυΓβ αυτό είχε προκαλέσει εξαιρετική αίσθηση τόσο για 
τα υπέροχα πολύχρωμα γραφικά του όσο και για το πλήθος 
των ανεξάρτητων χαρακτήρων που ενσωμάτωνε, εκ των οποί* 
ων όλοι είχαν βαρύνοντα ρόλο στην περιπέτεια, ο δε χρή¬ 
στης αναλάμβανε από την αρχή το χειρισμό δύο χαρακτή* 

ρων. Ενα ξεχωριστό αάνθΠίυΓθ 
τόσο για την εποχή του όσο 
και για σήμερα. 

Στη συνέχεια διατέθηκε 
στην κυκλοφορία το Βθ* 
ηβαΐΗ α 5ίθβΙ 5ΐςγ, ένα κα¬ 
λό μεν αάνβηίυΓο, όχι όμως 
ανάλογο του πρώτου τίτ¬ 
λου της εταιρίας. Σήμερα, 
ύστερα μάλιστα από 


82 Ρ€ Μο5ϊθγ 

















ΟΙι, Κι: II €οογ>\<ι ΓΗα 

Αίτιοί Κ:,ιη <*Ι. Μϊί'. ΟίΛίέ .: 


Μιλώντας μ* τη 
ΝίίοΙα στο 


ΚβνοΙ υΗοη/νΐ Γ 0 ιη 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί με 
ΟΟ-ΚΟΜ άήνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 9ΓαρΐΊΚ5, 

αηίηίΐα^βεΙ αϋνβηίυτβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


δι (π* 0:\5ννθβ0\0ίυ5ΤΕΙϊ5). Υστερο ο - 
ηό αυτό, το παιχνίδι 8α τρέχει κανονικά. 
Εδώ υπάρχει η περίπτωση να σας τύχει "χα¬ 
λασμένο" κάτι το οποίο 8α διαπιστώ¬ 
σετε ελέγχοντας αν τα ανωτέρω αρχεία α¬ 
ντιγράφονται ή όχι (σε μένα έτυχε η τελευ¬ 
ταία περίπτωση με το αρχείο 5ραίπ,εΙυ να 
μην αντιγράφεται, μια και το ήταν ό¬ 
ντως προβληματικό). 

2* Να προμηθευτείτε - όσοι έχετε πρό¬ 
σβαση στο Ιηΐθίπθί - τα ραίεΗβ$ της εται¬ 
ρίας που διορθώνουν το πρόβλημα από 
την Αάνθηίυίθ Μαε|ί€ στη διεύθυνση 
"ΗΗρ://νννννγ.εοΓπρυ(ίπΙ<.9Γ/9 αππβ5 / 
ραίεΚθ$". 


3. Να περιμένετε το επόμενο τεύχος του 
περιοδικού, στο €0 του οποίου θα δημόσι¬ 
ε υθούν τα εν λόγω ραϊεΗθ*, καθώς στο πα¬ 
ρόν τεύχος αυτό δεν κατέστη δυνατό δε¬ 
δομένου του ότι η ύλη του "κλείνει" νω¬ 
ρίτερα από την αντίστοιχη του περιοδικού, 
ώστε η αναπαραγωγή του να ολοκληρώνε¬ 
ται έγκαιρα. Τα βυ9& αυτά είναι και η αιτία 
που δεν έδωσα υψηλότερο βαθμό στο χει¬ 
ρισμό του παιχνιδιού που κατά τα άλλα λει¬ 
τουργεί άψογα. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο Θοογ 9 Θ δΙοόόαΓί, ένας νεαρός 
Αμερικανός που βρίσκεται προσωρινά στο 
Παρίσι για διακοπές, έναν από τους σταθ¬ 
μούς της περιοδείας του στην Ευρώπη. (Εί¬ 
ναι μνημειώδης η μανία των Αμερικανών με 
το Παρίσι, το οποίο θεωρούν ως το μέρος 
που πρέπει οπωσδήποτε να επισκεφθσύν, 


αρκετό χρονικό διάστημα, κυκλοφορεί το 
τρίτο της αάνθηίυΓβ, πετυχαίνοντας διάνα 
αυτή τη φορά! Προκαταβολικά τονίζω ότι 
το ΒγοΙ^θπ 5 \νοΓεΙ είναι το καλύτερο στο εί¬ 
δος του αάνβηΗΐΓθ, με πραγματικά 5ΥΘΑ 
ζωγραφιστά γραφικά, Αναφερόμενοι δε 
στον ανταγωνισμό, δεν υπάρχει κανείς ά¬ 
ξιος αντίπαλος, παρά μόνο το ΤΙιβ ΚίάεΙΙβ 
οί Μα5ίθΓ Ιυ της δαπείυαιγ Υ/οοεΐ5 που εί¬ 
ναι της αυτής ποιότητας αλλά με ΓοπάθΓθά 
γραφικά και σκηνές με βιντεοσκοπημένους 
χαρακτήρες. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
"καταδικασμένο" να αρέσει σε όλους. Ση¬ 
μειώνουμε, τέλος, ότι η εισαγωγή του Βιό- 
Ι<θπ δ^οΓεΙ γίνεται κανονικά από την ΡΙοί- 
Ιίηβ, αντιπρόσωπο της Υι^ιη στη χώρα μας. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ/ΒϋΟ$ 

Η έκδοση που δοκίμασα παρουσίασε πά¬ 
ρα πολλά προβλήματα, τα οποία είχαν να 
κάνουν κυρίως με τα κομμάτια του παιχνιδι¬ 
ού που επισκέπτεσαι τη Συρία αλλά και την 
Ισπανία για δεύτερη φορά (όταν πρέπει να 
βρεις το αρχαίο πηγάδι). Τα προβλήματα 
αυτά εμφανίζονται είτε με το να "κολλά" 
το παιχνίδι τελείως είτε δείχνοντας ότι το εν 
λόγω <ΙΡ είναι χαλασμένο (μήνυμα της μορ- 
φής Ί εαπΤ Γβαά ίΓοηπ άπνβ X", όπου X εί¬ 
ναι το γράμμα που αντιστοιχεί στο άπνβ 
σας). Για να ξεπεράσετε αυτά τα προβλή¬ 
ματα έχετε τρεις δυνατότητες/λύσεις: 

Να αντιγράψετε από το δεύτερο 00 
του παιχνιδιού τα αρχεία "ίγπαχίυ" και 
"ΒραιηχΙυ" που βρίσκονται στο άϊΓβείοΓγ 
Ου5ίθΓ5 του εν λόγω 00, στο αντίστοιχο άι- 
ΓθεϊΟΓγ όπου έχετε εγκαταστήσει το παιχνί- 
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Ταξιδεύοντας στην Ιρλανδία, 

λίστα, 8α διαπιστώσεις ότι οι δολοφο¬ 
νίες έχουν να κάνουν με το παλιό τάγ¬ 
μα των Ναϊτών Ιπποτών και το θρυλικό 


Ιτη βίλα της 0ουηΐβ5* 
άοη ναίίοικβΙΙο*. 


8α βρεθείς στο κατόπι ενός πολύ επι¬ 
κίνδυνου άντρα, ο οποίος συσχετίζεται 
με την παμπάλαια δολοφονική οργάνω¬ 
ση των "ΗαδΗίΚαίΗΐηδ", Χρησιμοποιώ¬ 
ντας διάφορα ονόματα φαντάζει ως το 
το "κλειδί" της υπόθεσης. Σύντομα, μά- 


Απο την εισαγωγή 
τον παιχνιδιού. Λίγο 
πριν από την έκρηξη 
της βόμβας. 


χαμένο θησαυρό τους. Ολα δε αυτά 
συνδέονται κατά έναν περίεργο τρόπο 
με το μυθικό σπαθί του ΒαρΗοπίθί, μίας 
"θεότητας" την ύπαρξη της οποίας δεν 
είναι λίγοι εκείνοι που αμφισβητούν. 

Ποιο είναι το τρομερό μυστικό που 
πήραν οι Κπ^Ηί* οί ΤβιηρΙαίΈ στον τά¬ 
φο τους, πού ακριβώς βρισκόταν το 
βααικό ιερατικό κέντρο τους, τι απέγι- 
ναν τα χαμένα παιδιά του περίφημου ιπ¬ 
πότη Ροπ όθ να$εοη€θ!Ιο5 και τι ήταν 
στην πραγματικότητα το σπαθί του 
ΒαρΗοπίθί; Αυτά είναι λίγα μόνο από τα 
ερωτήματα που πρέπει να απαντήσεις, 
αν θέλεις να βγεις σώος από αυτή την 
ιστορία. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι τρέχει σε ανάλυση 
540x480 (απαιτεί νΕ$Α 2.0 συμβατή 
κάρτα γραφικών ή τον 
ανάλογο άπνβΓ) και τα 
γραφικά του είναι εκ¬ 
πληκτικό. Δείχνει με τον 
καλύτερο τρόπο το λό¬ 
γο για τον οποίο τα αά- 
ΥθηίυΓθ5 με "Καπά 
ητιαάθ" γραφικά όχι α¬ 
πλώς δεν έχουν πεθά- 
νει, όπως θέλουν να ε¬ 
πιβάλλουν διάφορες ε¬ 
ταιρίες, αλλά αποτε¬ 
λούν ασυναγώνιστης 
ποιότητας και αίσθησης παιχνίδια όταν 
είναι καλοσχεδιαομένα. Τέλειες εικό¬ 
νες, απίθανοι χρωματισμοί, μία οπτική 
πανδαισία επί των οθονών σας. Αυτό, 
μάλιστα, που είναι εξαιρετικά σημαντι¬ 
κό είναι το γεγονός ότι το απίηπαίιοη 
των χαρακτήρων συνιστά ό,τι καλύτερο 
έχει εμφανισθεί στον τομέα αυτό ξε- 
περνώντας κατά πολύ τα επίπεδα της 
5ιθγγο στα Κίπ9'5 Ουβ$ί 7 και Τοππ'5 
Ρα5$α9β, για παράδειγμα. Σημειωτέον, 
εξάλλου, ότι το παιχνίδι περιλαμβάνει 
18 πολύ μεγάλα αηιιτιαίβά 5Θε)υβηεβ5 
που δεν θα χορταίνετε να βλέπετε. 

Ο ήχος του, επίσης ιδιαίτερα ικανο¬ 
ποιητικός, περιέχει άνω των δύο ωρών 
όαεΙ<9 Γ ουηεΙ μουσική γραμμένη από τον 
περίφημο Αγγλο συνθέτη ΒαπΊΠ9ίοη 
ΡΗθΙουπ9, εξαιρετικά ηχητικά εφέ και 


και αξιοσημείω¬ 
το το γεγονός ό¬ 
τι σε περίπτωση 
που ένα παιχνίδι 
κατασκευαστεί 
από αγγλική ε¬ 
ταιρία, τότε ο 
βασικός χαρα¬ 
κτήρας είναι 
Αμερικανός προκειμένου ίσως να εξα- 
σφαλισθούν έτοι και τις δύο αγορές, 
Ευρώπης-Αμερικής. Σημειωτέον, δε, ότι 
το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει στην Αμε¬ 
ρική υπό τον τίτλο ΟγοΙθ οί ΒΙοοά. 

Ενώ πίνεις αμέριμνος τον καφέ σου 
σε ένα εαίθ γίνεσαι μάρτυρας και παρ' 
ολίγον θύμα μίας βομβιστικής επίθε* 
σης. Ποιος είναι στην πραγματικότητα ο 
ΡΙαπίαΓά, το θύμα της επίθεσης, και τι 
περιείχε ο φάκελος που του έκλεψαν; 
Ποιος είναι ο αδίστακτος δολοφόνος 
που "χτύπησε" μεταμφιεσμένος σε κλό¬ 
ουν; Οπως είναι φυσικό, τα ερωτήματα 
αυτά σε απασχολούν και αναζητούν α¬ 
πάντηση. Η δολοφονία θα γίνει η αιτία 
να γνωριστείς με τη ΝίεοΙβ ΟοΙΙας μία 
φωτογράφο σε ελεύθερη βάση της ε¬ 
φημερίδας "Ια ΙίΒθΓΪθ", από την οποία 
μαθαίνεις για ακόμη δυο δολοφονίες 
στην Ισπανία και την Ιαπωνία, κοινά 
στοιχεία των οποίων είναι τα πλούσια 
θύματά τους. Δεν υπάρχει κανένα συ¬ 
γκεκριμένο μοτίβο/κίνητρο για τη δο¬ 
λοφονία τους και σε 
όλες τις περιπτώσεις 
ο δολοφόνος μεταμ¬ 
φιέζεται σε κάτι το 
ξεχωριστό. 

Στην προσπάθειά 
σου να ξεδιαλύνεις 
το μυστήριο πίσω α¬ 
πό τις δολοφονίες, 
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Οι χάρτες μιΐου ιών οποίαν κινείστε από περιοχή σε περιοχή με όλες τις δυνατές τοπο&εσίες τους. 



τις πιο προσεγμένες 
και "ταιριαστές" ομι¬ 
λίες ($ρβθεΗ) που έχετε 
ακούσει από οποιοδή- 
ποτε άλλο αάνοηίυΓθ, 

Θα ακούσετε αγγλικά 
με γαλλική προφορά ή 
λατινικά με αμερικανι¬ 
κή και 8α τα καταλά¬ 
βετε αμέσως. Είναι απί¬ 
στευτος ο βαθμός επι¬ 
τυχίας των ομιλιών, 

Ο χειρισμός του εί¬ 
ναι σχετικά απλός, Η οθόνη δράσης 
καταλαμβάνει περίπου τα 13/17 (τη 
μέτρησα!) της οθόνης, ενώ από την πά¬ 
νω και κάτω μεριά υπάρχουν δύο κενά 
(2/17 το καθένα). Στο μεν επάνω εμφα¬ 
νίζονται τα αντικείμενα που κουβαλάτε, 
στο δε κάτω οι επιλογές (λέξεις/φρά- 
σεις) που σας προσφέρονται κατά τη 
διάρκεια των διάφορων συνομιλιών 
σας με άλλους χαρακτήρες. 

Τα αντικείμενα στα ΐπνσπίοΓγ αλλά 
και οι διάφορες επιλογές κατά τη διάρ¬ 
κεια των ομιλιών εμφανίζονται με καλο- 
σχεδιαομένα ϊεοπ5. 

Ο κερσορας κινούμενος πάνω στην 
οθόνη αλλάζει σε διάφορες μορφές, α¬ 
νάλογα με την εκτυλισσόμενη δράση. 
Ετσι, ο κέρσορας-βέλος σημαίνει ότι εί¬ 
ναι δυνατή η κίνηση στο σημείο που θα 
γίνει κλικ, πάντοτε εντός μίας συγκεκρι¬ 
μένης οθόνης, Ο κέρσορας-τεντωμένο 
χέρι δάκτυλο δείχνει την έξοδο από την 
παρούσα σκηνή/οθόνη, Ο κερσορας- 


ϊτο μαυσωλέο όπου δα βροτς πολύτιμα στοιχέα 
και οτα 6ύ© ταξίδια σας στην Ισπανία. 

μεγεθυντικός φακός έχει δύο λειτουρ¬ 
γίες: Κάνοντας δεξί κλικ του ηηου5θ, ό¬ 
ταν αυτός έχει εμφανιστεί, είναι η εντο¬ 
λή ΙΟΟΚ, ενώ κάνοντας αριστερό κλικ 
είναι η εντολή ίΟΟΚ Θ105ΕΙΥ/ 
5ΕΑΚ0Ή, Ο κέρσορας-χέρι που παίρνει 
έχει και αυτός δύο λειτουργίες: Κάνο¬ 
ντας δεξί κλικ, όταν αυτός έχει εμφανι¬ 
στεί, είναι η εντολή Ι_ΟΟΚ ΟΒϋΕΟΤ, ενώ 
κάνοντας αριστερό κλικ είναι η εντολή 
ΟΕΤ/ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΟΒ.1ΕΟΤ. Δύο είναι και οι 
λειτουργίες του κέρσορο-γρανάζια: Κά¬ 
νοντας δεξί κλικ του ιτιου 5 β, όταν αυ¬ 
τός έχει εμφανιστεί, είναι η εντολή 
ΕΟΟΚ ΟΒϋΕΟΤ, ενώ κάνοντας αριστε¬ 
ρό κλικ είναι η εντολή υδΕ/ΟΡΕΚΑΤΕ, 
Τέλος, και ο κερσορας-στόμα λειτουρ¬ 
γεί με δύο τρόπους: Κάνοντας δεξί κλικ 
του ιπου5Θ, όταν αυτός έχει εμφανιστεί, 
είναι η εντολή ΙΟΟΚ ΡΕΚ50Ν, ενώ κά¬ 
νοντας αριστερό κλικ είναι η εντολή 


ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΕΚ50Ν, Πηγαίνοντας τον 
κέρσορα στο πάνω μέρος της οθόνης, 
οπότε εμφανίζεται το ϊπνθπίοΓγ σας, σε 
κάθε αντικείμενο/ίεοπ έχετε επίσης 
δύο δυνατότητες. Κάνοντας δεξί κλικ 
σε αυτά παίρνετε την περιγραφή τους 
(ΙΟΟΚ ΟΒϋΕ€Τ), ενώ με αριστερό κλικ 
σε κάποιο από αυτά το επιλέγετε για 
την επιθυμητή δράση. Στην τελευταία 
περίπτωση, πηγαίνοντας τον κέρσορα- 
αντικείμενο πάνω από το σωστό σημείο 
δράσης, θα μετατραπεί σε έναν σύνθε¬ 
το κέρσορα που 8α δείχνει την επιλογή 
δράσης (ΙΟΟΚ ή 1)5Ε κ,λπ.) και τον 
κέρσορα-αντι κείμενο που έχετε διαλέ¬ 
ξει. Προσέξτε, επίσης, ότι στις διάφο¬ 
ρες ομιλίες εκτός των επιλογών διαλό¬ 
γου που διαθέτετε, μπορείτε να ρωτή- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα από τα καλύτερα βόνοΐΚαΐΌ που έχουν 

κυκλοφορήσει ως τώρα και σίγουρο μεταξύ των 2-3 
κορυφαίων της φετινής χρονιάς. Διαθέτει υπέροχο 
ζωγραφιστά γραφικά και εξαιρετική όσο και πλούσια 
Φράση, Δείχνοντας παράλληλα πώς έπρεπε να είναι 
άλα τα παιχνίδια του είδους. Μην το χάβετε με ιϊπο* 
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ριακό τους ΒαοΙ^ου^ι όχι μόνο ξεχω¬ 
ρίζουν, αλλά εξασφαλίζουν την επιτυ¬ 
χία (κορυφαίο σε αυτό - κατά τη γνώμη 
μου, βέβαια - ήτον το 5 γ 5 ίθηπ 5Κοε(ς της 
Οπ9Ϊπ). 

Η δράοη του είναι πλούσια. Αν και 
περιέχει 70 τοποθεσίες (το ΤΗθ ΚϊεΙεΙΙο 
οί Μα^βΓ Ιυ περιείχε 200, αριθμό ρε¬ 
κόρ για παχνίδια του είδους), είναι σε 
τέτοιο Βαθμό καλοσχεδιασμένη, που οι 
περισσότερες από αυτές καλύπτουν 
πολλές και παράλληλες πλευρές της 
δράσης. Οι βασικές περιοχές κίνησης 
εντοπίζονται αρχικά εντός της Γαλλίας, 
στο Παρίσι, στη συνέχεια στην Ιρλανδία 
και ξανά οτο Παρίσι, ακολούθως στην 
Ισπανία, τη Συρία, πάλι στο Παρίσι και 
ξανά στην Ισπανία και, τέλος, μέσω τρέ¬ 
νου στη Σκοτία όπου και θα διαδραμα- 
τισθεί το φινάλε της περιπέτειας. Σημει¬ 
ώστε ότι την όλη δράση διαπερνά ένα 
αρκετά καυστικό χιούμορ (από αυτά 
που φαίνεται ότι μόνο οι Βρετανοί δια¬ 
θέτουν ως δεύτερο εαυτό τους), με το 
οποίο σατιρίζονται καταστάσεις, προ¬ 
σωπικότητες και πτυχές της ευρωπαϊκής 
ιστορίας και όχι μόνο. Οι άνθρωποι της 
ΚθνοΙυίίοπ φαίνεται να γνωρίζουν πολύ 
καλά ότι ένα παιχνίδι είναι πάνω απ' ό¬ 
λα ψυχαγωγία και αυτή μας παρέχουν 
απλόχερα. 

Οι γρίφοι του είναι αρκετά λογικοί, 
κάτι το ιδιαίτερα σημαντικό στη συνολι¬ 
κή αξία του παιχνιδιού. Γυρνώντας από 
τη Συρία, οτο Παρίσι, στην εκκλησία 
στο ΜοπΗαυεοπ, αφού δώσετε στον 
παπά το εΚαΙίεσ, κάντε δεξί κλικ με τον 


Ο σκακιστικός γρίφος* 
Ετσι πρέπει να 
τοποθετήσετε τα 
λευκά κομμάτια (μόνο 
ανία κινούνται), ώστε 
ο λευκός Βασιλιάς να 
άναι οε δέση ματ. 


σετε και για τα αντικείμενα που κουβα¬ 
λάτε. Κατά τη διάρκεια των ομιλιών, 
μπορείτε να περνάτε αμέσως μια φρά¬ 
ση πατώντας κάποιο από τα πλήκτρα 
του Γπου$6. Πατώντας το πλήκτρο 
Ε5^ΑΡΕ, εμφανίζεται το Γπθπυ με τις ε¬ 
πιλογές 5ΑνΕ, ΚΕ5ΤΟΚΕ, ΚΕ5ΤΑΡΤ, 
ΟυίΤ, 5ΡΕΕ0, νΟΙϋΜΕ και ΤΕΧΤ, Υπάρ¬ 
χουν 99 θέσεις για σωσίματα - σημειώ¬ 
στε (τσεκάρετε) οπωσδήποτε την επιλο¬ 
γή Τβχί, ώστε να εμφανίζονται οι ομι¬ 
λίες και αε κείμενο επί της οθόνης. 

Τα πράγματα, λοιπόν, είναι πολύ α¬ 
πλά. Χρειάζεται λίγη τριβή μόνο, αφού 
το ϊπίθίΤαεβ αυτό - αν και πολύ απλό - 
δεν είναι από τα συνηθισμένα. Δώστε 
ιδιαίτερη προσοχή στη λειτουργία με 
το δεξί πλήκτρο του ιτιου^α και όλα θα 
πάνε καλά. Σημειωτέον 
ότι σε 2-3 σημεία του 
παιχνιδιού είναι απα¬ 
ραίτητο να κάνετε δεξί 
κλικ, όταν ο κέρσορας 
είναι ο μεγεθυντικός 
φακός, προκειμενου 
να ενεργοποιήσετε την 
εντολή Ι.ΟΟΚ και να 
"καταγραφεί" η απαι- 
τούμενη δράση. Δια¬ 
φορετικά δεν θα μπο¬ 
ρείτε να συνεχίσετε, 
καθώς δεν θα αντι¬ 
λαμβάνεστε τι δεν πάει καλά. Μοναδι¬ 
κό αρνητικό σημείο του υ$θΓ ίηίβιΤαεθ 
του παιχνιδιού είναι η απουσία πλή¬ 
κτρου που να εκτελεί Θγρα55 τα απί- 
πτιαίθά 5θςυθηεθ5, κάτι το ιδιαίτερα 
κουραστικά όταν ο παίκτης είναι ανα¬ 


παιχνιοια κατορ¬ 
θώνουν να παρου¬ 
σιάσουν με έναν έ¬ 
ξυπνο και μοναδι¬ 
κό τρόπο το σενα- 


Βρίσκοντσς ία χαμένα αλλά - φυσικά ■ νεκρά 
παιδιά. 

τρόπος της οταδιακής αποκάλυψης των 
μυστικών που αφορούν στο παρελθόν 
των Ναϊτών Ιπποτών, αφ' ετέρου. Τελι¬ 
κά, από ό,τι καταδεικνύει η πράξη, όσα 


Από το ταξίδι σας στη Ιυρία. 

γκασμένος να ξαναπαί- 
ζει κάποιες σκηνές. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παι¬ 
χνιδιού είναι εξαιρετική 
και σε αυτό συντελούν 
τα πάντα. Τα απίστευτης 
τελειότητας γραφικά, οι 
εκπληκτικές αποχρώσεις 
των ομιλιών (πρέπει να 
τις ακούσετε οπωσδήποτε), η μουσική, 
αλλά κυρίως ο τρόπος παρουσίασης 
της βασικής ιατορίας αφ' ενός και ο 
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Ιτο τρένο, ενώ ο ραμφισμένος ΚΙιαη παλεύει με τους κακοποιούς. Ιτο διαμέριομο της ΝιεοΙβ, μαζί με τον Ιοβίηβαυ, οπού 8α πηγαίνετε κά8ε 

τόσο προκεψένου να αναλύετε τα οτοιχεία που βρίσκετε. 


κέρσορα ΙΟΟΚ στον πιο πάνω και δε- 
ξιά τάφο (στον τοίχο) και επίσης δεξί 
κλικ με τον κέρσορα ΙΟΟΚ στο άγαλ- 
μα του ιππότη. 

Τώρα μόνο μπορείτε να κάνετε υ5Ε 
το 5 ογοΙΙ που κρατά. Κάντε ΙΙ5Ε σε αυτό 
το ΙΕΝ5 που πήρατε από τη Συρία και 
ξανα κάντε ϋ5Ε στο βογοΙΙ. Τώρα ξαναμι¬ 
λάτε στον παπά και παίρνετε πίσω το 
εΗαΙΐεο. Κάντε Ι_ΟΟΚ σε αυτό και ξανά 
δεξί κλικ με τον κέρσορα ΙΟΟΚ στον 
πιο πάνω και δεξιά τάφο [στον τοίχο). 
Πρέπει να πάρετε το μήνυμα ότι είναι ο 
τάφος του άβ να$εοπεθΙΙθ5. Μόνο τώρα 
πηγαίνετε στο Μουσείο και μιλάτε στον 
Ιοόϊηθαυ. Με αυτήν τη σειρά των πρά¬ 
ξεων 8α εμφανιστεί η επιλογή/ερώτηση 
για τον ΒαρΗοιτίθΐ που είναι απαραίτητη 
για τη συνέχεια του παιχνιδιού. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας μετά την έκρηξη, κάνε 
πρώτα ένα δεξί κλικ στη βάση του φα- 
νοστάτη (η εντολή ΙΟΟΚ) και μετά ένα 
αριστερό [στη συγκεκριμένη περίπτω¬ 
ση, η εντολή ΟΕΤ). 

Παίρνεις την εφημερίδα. Μπες αρι¬ 
στερά μέσα στο Οαίθ. Κάνε κλικ πρώτα 
το δεξί και μετά το αριστερό πλήκτρο 
του Γπου 5 θ με τον κερσορα ΙΟΟΚ στον 
πεσμένο άνδρα κοντά στην είσοδο. Εί¬ 
ναι νεκρός και δεν έχει τίποτα στις τσέ¬ 
πες του. 

Πλησίασε την κοπέλα στα αριστερά 
και κάνε κλικ πρώτα το δεξί και μετά το 


αριστερό πλήκτρο του ιτιου&θ με τον 
κέρσορα ΤΑίΚ σε αυτήν. Είναι απλώς α¬ 
ναίσθητη. 

Ρώτα την όσες επιλογές μπορείς προ¬ 
τού ξαναπέσει αναίσθητη (δώσε τις α¬ 
παντήσεις ΝΟ, ΝΟ, ΥΕ5 στις ερωτήσεις 
της). Βγες έξω από το Οαίθ και πήγαινε 
βόρεια. Σε σταματά η αστυνομία και σε 
πηγαίνει πίσω στο €αίθ για να σε ανα¬ 
κρίνει. Στον αστυνομικό διευθυντή 
Κο$5θ απαντάς ΥΕ5, €ίΟ\ΥΝ (κατέγρα¬ 
ψε ότι, τελικά, έμεινε ευχαριστημένος 
που δεν ξέρεις τίποτα!). Βγαίνοντας έξω 
κάνε κλικ πρώτα το δεξί και μετά το α¬ 
ριστερό πλήκτρο του ιηου$θ με τον 
κέρσορα ΤΑΙΚ στη φωτογράφο. Εξά- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



46&υΧ/66ΜΗζ. 


ΟΌ-ΗΟΜ ϋΓΪ», «άρτο ήχου- Στο 
σκληρά κσταλαμβάνει περίπου 15ΜΒ. 


νΕ§Α 2.0 συμβατή, &νθΑ κάρτα γρα¬ 
φικών. 


Το παιχνίδι, το οποίο περιλαμβάνει 
δύο 005, μας έδωσε το κατάστημα 
νβΓίΙςο. 


ντλησε όλες τις επιλογές. Στο τέλος 
σού δίνει το τηλέφωνό της. 

Οταν φύγει, πήγαινε δεξιά στην είσο¬ 
δο που υπάρχει στο κτίριο. Βρίοκεσαι 
σε ένα αδιέξοδο. Κάνε κλικ πρώτα το 
δεξί και μετά το αριστερό πλήκτρο του 
Γπου5β με τον κέρσορα υ$Ε/ΟΡΕΚΑΤΕ 
στο σκέπασμα του υπονόμου [χρειάζε¬ 
σαι ένα εργαλείο για να τον ανοίξεις). 
Φύγε πίσω και μετά ανέβα βόρεια στο 
δρόμο. Κάνε δεξί κλικ του τπου^β με 
τον κέρσορα υδΕ/ΟΡΕΙΐΑΤΕ πρώτα στη 
μικρή πόρτα και κατόπιν στα εργαλεία 
μέσα στη σκηνή. Κάνε δεξί κλικ του 
ππου5θ με τον κέρσορα ΟΕΤ στο τηλέ* 
φωνο δίπλα στη σκηνή. Κάνε κλικ πρώ¬ 
τα το δεξί και μετά το αριστερό πλή¬ 
κτρο του ιτιου^ο με τον κέρσορα ΤΑίΚ 
στον εργάτη. Ρώτα για όλες τις επιλο¬ 
γές και στη συνέχεια κάνε κλικ στην ε¬ 
φημερίδα πάνω αριστερά. Του τη δίνεις 
και φεύγει για λίγο. 

Τώρα κάνε αριστερό κλικ του ηπου5θ 
με τον κέρσορα ϋδΕ/ΟΡΕΡΑΤΕ στα ερ¬ 
γαλεία μέσα στη σκηνή. Παίρνεις ένα 
από αυτά. Φύγε και γέρνα στο σκέπα¬ 
σμα του υπονόμου. Πήγαινε τον κέρσο¬ 
ρα του Γπου50 στο πάνω μέρος της ο¬ 
θόνης (ανοίγεις το ιηνθηίοΓγ σου), διά¬ 
λεξε το εργαλείο (ίοοΙ) κάνοντας κλικ 
σε αυτό και τώρα κάνε κλικ τον 
ΙΙδΕ/ΟΡΕΚΑΤΕ ΤΟΟΙ κέρσορα οτο σκέ¬ 
πασμα του υπονόμου. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 
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σουν, Αντί να πα¬ 
ρακολουθεί κάποιος τη 
δράση από μία μόνο γωνία, η 
κάμερα έκανε συνεχώς ςοοιτί και 




Το Νο 1 Ηί! της Βοηα 
ήρθε στο ΡΟ Διαλέξτε 
μεταξύ της 5αταΗ, του 
ύαείίίβ, του ΑΙείτα ή 
όποιου άλλου από 
τους οκτό 
αυθεντικούς 
χαρακτήρες και 
αγωνιστείτε στο 
μοναδικό τουρνουά 
χρησιμοποιώντας 700 
κινήσεις πολεμικών 
τεχνών σε ένα 30 
περιβάλλον, με 
κάμερα που κινείται 
κατά 360 μοίρες! 

του Ιάσονα Δούζα 


περιστροφές γύρω από την αρένα, δίνο¬ 
ντας έτσι την καλύτερη δυνατή οπτική εικό¬ 
να των μαχητών, ενώ ήταν πολύ πιο ρεαλι¬ 
στικό από το υπέρ-επίπεδο περιβάλλον και 
τα "ανθρωπάκια" των δύο διαστάσεων. Το 
νϊΓίυα Ρι 9 ^θγ Ρ€, όντας μία μεταφορά του 
νϊΓίυα Ρ^Ηϊογ Κθιτιιχ, διατηρεί τα ίδια, εξαι¬ 
ρετικά γραφικά και αε ορισμένες περιπτώ¬ 
σεις δείχνει καλύτερο από την έκδοση για 
το δαίυΓπ! Δεν μεσολάβησε μεγάλο διά¬ 
στημα από τότε που το νίιϊυα Ρϊ^ΗΙόγ 2 έκα¬ 
νε την εμφάνισή του στα εοίπ-ορ5 και μετα¬ 
φέρθηκε και στο 5αίυπτ Αυτή την εποχή η 
$©00 ετοιμάζει το νίιΐυα Ρϊο^Ιβγ 3, το οποίο 
θα είναι - το λιγότερο - εκπληκτικό. Είναι 
λοιπόν περίεργο το γεγονός ότι το αρχικό 
νίΓίυα ΡίςιΗίθΓ κάνει τώρα την εμφάνισή του 
στα Ρ^ 5 , Η αλήθεια είναι ότι η 809 ° ^Χ €ι 
αρχίσει να βλέπει το ΡΟ σαν μία πολλά υπο¬ 
σχόμενη κονσόλα για τη μετα¬ 
φορά των τίτλων της. Ετσι, 
αρχίζει να προωθεί παλι¬ 
ούς τίτλους στην αγορά, 
που είχαν κάνει την εμφάνι¬ 
σή τους στο δαίυπτ και οι ο¬ 
ποίοι δεν έχουν υψηλό κό¬ 
στος σε ανάπτυξη. Για να 
είμαστε δίκαιοι, το 
VI Γ+υα Ρΐςι^Γ δεν 
έχει παλιώσει πο¬ 
λύ. Εξάλλου, 
το ΥϊΓΐυα 
Ρ^Ηϊθγ 2 
στην ουσία 
δεν απείχε 
πολύ από το 


ια όσους δεν γνωρίζουν την ι¬ 
στορία του παιχνιδιού αρκεί να 
αναφέρουμε ότι το νίιΤυα Ρί^Κ- 
ϊβγ, όταν παρουσιάστηκε στις αί¬ 
θουσες των εοίη-ορ$ το 1993, 
υπήρξε ο πρωτοπό¬ 
ρος των 30 Ρί9ΐ"ΐ1ΐη9 
9 απιβ 5 , Η τότε επανα¬ 
στατική "μηχανή" του 
παιχνιδιού περιλάμ¬ 
βανε περίπλοκα πο¬ 
λύγωνα (όπως αυτά 
που συναντούσαμε σε 
ένα ΡΙ^Ηί 5 ΐππυΙα* 0 Γ) 
και τα εισήγαγε προς 
χρήση σε ένα παιχνίδι 
του στιλ ΜοάαΙ Κογπ- 
1 οα\. Ενώ το 9 οηπΘρΙαγ 


όμως παρέμενε σχεδόν ίδιο με αυτό των 
δισδιάστατων παιχνιδιών του 
είδους, έχοντας ως κύριο 
σκοπό τον ξυλο¬ 
δαρμό του αντιπά¬ 
λου μέχρι τελικής 
πτώσεως, το τρισ¬ 
διάστατο περιβάλλον 
προσέδωσε έναν 
άλλο βαθμό 
ρεαλισμού 
που οι δισ- 
διάστατοι α~ 
ντίπαλοι α¬ 
πλώς αδυνα¬ 
τούσαν να 
αποδώ- 
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τον ηετάξει έξω* Το 
παΐ)(νίδι είναι σχετι¬ 
κά εύκολο 
στον τρόπο 
παιξίματός 
του, ενώ 
τα γραφι¬ 
κά του, το 
μεταβλητό επί¬ 
πεδο δυσκολίας και 
οι ειδικές κινήσεις κα¬ 
θιστούν το νΐΓίυα 
Ρΐ 0 ΗίθΓ Ρ^ πολύ ευχά¬ 
ριστο. Καθώς το παιχνί¬ 
δι εξελίσσεται, ανακαλύ¬ 
πτεις περισσότερους συνδυασμούς, τρό¬ 
πους ώστε να δημιουργείς και άλλους, πιο 
αναπτυγμένες ειδικές κινήσεις* Αυτό το α¬ 
νεξάντλητο ερπίθρΙαγ, που το κατακτάς ό¬ 
σο περισσότερο παίζεις, αποτελεί έναν 
τρόπο ανταμοιβής, προκειμένου ο παίκτης 
να μην πλήττει, στοιχείο που λείπει από τα 
ανταγωνιστικά παιχνίδια. Το νΐτίυα 
Ρ^Κϊθγ στηριζόταν και στηρίζεται 
στη ρεαλιστική κίνηση. Ετσι, η ομά¬ 
δα σχεδιασμού του παιχνιδιού έκανε εαρ- 
ίυτθ πραγματικών κινήσεων (στο σύνολό 
τους 700!) από αληθινούς ειδικούς των πο¬ 
λεμικών τεχνών! Οι κινήσεις αυτές πραγμα¬ 
τοποιούνται εκτελώντας 
διάφορους ταχύτατους 
συνδυασμούς ή πολλα¬ 
πλά διαφορετικά σειρια¬ 
κά χτυπήματα στα τρία 
βασικά πλήκτρα [ΒΙοεΙε, 
ρυπεΗ και ΚίεΙζ). Για πα¬ 
ράδειγμα, για να πραγ¬ 
ματοποιήσετε την κλοτσιά 
ανεμοστρόβιλο του Ραι, 
πρέπει να χτυπή¬ 
σετε τα πλή¬ 
κτρα ρυπεΗ, 
ρυπεΗ και 
ΙάεΙζ με γρή¬ 
γορη ταχύτητα 
[σαν να κάνε¬ 
τε διπλό κλικ 
στο πιου5θ!). 
Αυτό, αρχικά, 


αρχικό παιχνίδι, μια και προσέφερε απλώς 
κάποιους επιπλέον μαχητές και μερικές 
πρόσθετες κινήσεις. Προτού ακόμα παίξεις 
το ΥιΟυα Ε^Ηϊθγ ΡΟ, ανησυχείς αν ένα παι¬ 
χνίδι σαν και αυτό μπορεί να ανταποκριθεί 
στις προσδοκίες σου. Και τούτο διότι, εκτός 
ελάχιστων εξαιρέσεων, τα παιχνίδια που 
προέρχονται από κονσόλες σπάνια διατη¬ 
ρούνται ανέπαφα από τη μεταφορά τους 
στο Ρ€, δηλαδή με τα γραφικά τους και το 
9 αΓΠθρΙαγ τους άθικτα. Με έκπληξη, λοι¬ 
πόν, διαπιστώσαμε ότι η 
5 θ 90 έχει καταφέρει να υ¬ 
περπηδήσει τα περισσότε¬ 
ρα από τσ παραδοσιακά 
εμπόδια, με αποτέλεσμα 
να προσφέρει ένα παιχνίδι 
ΒβαΓθΠΊ υρ άξιο αναφο- 
ράς. 


ΟΑΜΙΡΙΑΥ 

Εκτός των εκπληκτικών γραφικών, 
το νΐΓίυα Ρϊ^ΚίοΓ Ρ€ διατηρεί επίσης 
και το έξοχο 9 απΐθρΙαγ του αντί¬ 
στοιχου παιχνιδιού των εοίπ-ορ. Καθέ¬ 
νας από τους συνολικά οκτώ χαρακτή¬ 
ρες διαθέτει ένα μοναδικό, ρεαλιστικό 
στιλ όταν μάχεται, με αποτέλεσμα ο 
στοτε μαχητής να παρουσιάζει συγκεκριμέ- 
νες δυνατότητες, αδυναμίες και διαφορές 
Επίσης, το παιχνίδι παρέχει πληθώρα ειδι 
κών κινήσεων και συνδυασμούς πολλά 
πλών χτυπημάτων. Με την πρώτη ματιά, ε¬ 
ντύπωση προκαλούν ένα χτύπημα-πήδημα 
που εκτελείται όταν σ αντίπαλος είναι 
πεσμένος στο έδαφος από προηγού¬ 
μενο χτύπημα και κυριολεκτικά σπά¬ 
ει τα κόκαλά του, καθώς και οι νί¬ 
κες που μπορείς να πάρεις 
βγάζοντας τον αντίπαλο έξω από 
το γϊπ 9 όπου μάχεστε, αντί να τον 
σκοτώσεις* Βέβαια, στην τελευ¬ 
ταία περίπτωση απαιτείται αρ¬ 
κετή δεξιοτεχνία καθώς πρέ¬ 
πει να στριμώξεις έντεχνα 
τον αντίπαλο στην άκρη 
του αγωνιστικού χώρου 
και τότε να δώσεις το τε¬ 
λειωτικό χτύπημα που θα 
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λο, αλλά έπειτα από μερικές ώρες παι- 
)(νιδιού γίνεται δεύτερη φύση. Κάθε χα¬ 
ρακτήρας έχει περισσότερες από 10 
βασικές κινήσεις στη διάθεσή του, χω¬ 
ρίς να προσμετρώνται οι σχεδόν άπει¬ 
ροι συνδυασμοί! Ο τρόπος εκμάθησης 
του παιχνιδιού είναι αρκετά εύκολος, 
αν και για να κατακτήσετε πλήρως τις 
κινήσεις ενός χαρακτήρα 9α χρειαστεί¬ 
τε αρκετές ώρες! Ενδέχεται να αντιμε¬ 
τωπίσετε πρόβλημα προσπαθώντας α- 
νεπιτυχώς να πραγματοποιήσετε τις α¬ 
ναρίθμητες κινήσεις, ο υπολογιστής ό¬ 
μως δεν θα έχει κανένα πρόβλημα να 



τις χρησιμοποιήσει εναντίον σας και ού¬ 
τε βέβαια θα σας περιμένει. Ενα άλλο 
χαρακτηριστικό του V! τϊυα Γ^Ηϊθγ είναι 
ότι ο παίκτης δεν μπορεί να εκτελέσει 
διάφορα "μαγικά" όπως σε άλλα παι¬ 


χνίδια του είδους. Ετσι, για να προκαλέ- 
σει κάποιος βλάβη στον αντίπαλο πρέ¬ 
πει να βρίσκεται σχετικά κοντά, αφού 
δεν υπάρχει διαθέσιμο όπλο που να 
προκαλεί βλάβη από μακρινή απόστα¬ 
σή 

Για να παίξετε σωστά το παιχνίδι και 
να μπορέσετε να πραγματοποιήσετε 
τους αμέτρητους συνδυασμούς κινήσε¬ 
ων (εοιτϊβοδ), θα χρειαστείτε οπωσδή¬ 
ποτε ένα ΐρ^βραεΙ. Δυστυχώς, το Ρ^ 
επιτρέπει ένα μέγιστο τεσσάρων πλή¬ 
κτρων σε μία μόνο θύρα ϊογείίεΙζ. Ετσι, 
η χρήση τριών πλήκτρων στον πρώτο 


ΟΙ ΜΑΧΗΤΕΣ 


1) ΑΚΙΚΑ 

Ο Αΐάι-α ΥυΙά είναι ένας πολύ δύσκολος 
στον έλεγχό του χαρακτήρας, αφού οι 
περισσότερες θανατηφόρες κινήσεις του 
γίνονται με το συνδυασμό πλήκτρων. 
Ειδικότητά του οι μπουνιές και η μάχη 
σώμα με σώμα. 

2) ΡΑΙ 

Η Ραϊ €Ηαη έμαθε στη ζωή της ότι η 
καλύτερη άμυνα είναι η πιο δυνατή 
επίθεση. Για το λόγο αυτόν πρέπει να 
προσέχετε ιδιαίτερα όταν την 
αντιμετωπίζετε, αφού την ώρα που της 
επιτίθεστε μπορεί άνετα να σας πετάξει 
κάτω. Οι ταχύτατες κινήσεις της την καθιστούν εξαιρετικά 
επικίνδυνη, 

3) ΙΜΙ 

Ο Ι_αυ ΟΗαπ είναι ο πατέρας της 
δυναμικής Ραί. Οπως συμβαίνει και με την 
κόρη του, οι κινήσεις του εκτελουνται με 
εκπληκτική ταχύτητα και μπορεί να 
προκαλέσουν μεγάλη ζημιά. Προσέξτε, 
διότι μπορεί να είναι ένας από τους πιο 
αδύναμους χαρακτήρες, είναι όμως εξαιρετικά ύπουλος. 

4) ννΟΙΡ 

Ο ννοΙΓ ΗαννΙ^ίΐθίεΙ κινείται με τρομερή 
βαρβαρότητα. Είναι πράγματι αργός λόγω 
του μεγάλου μεγέθους του, προσέξτε 
όμως μη σας πιάσει στα χέρια του καθώς 
είναι επαγγελματίας παλαιστής. Αφήστε, 
δε, που με τη δύναμη που διαθέτει, δεν 
δυσκολεύεται καθόλου να σας πετάξει στην άλλη άκρη 
του γϊπ 0 . 


5) ;εργκυ 

Ο ϋθΓΓτγ ΛΑεννΊΙεΙ είναι ο πιο βαρύς και πιο 
αργός από όλους τους μαχητές. Οσο όμως 
υστερεί σε ταχύτητα άλλο τόσο υπερτερεί 
σε δύναμη, αφού διαθέτει βασικές κινήσεις 
που τέσσερα μόνο χτυπήματα στον 
αντίπαλο αρκούν για να τον 
εξουδετερώσουν πλήρως. Δεν ουγχωρεί κανένα λάθος. 

6) ΚΑΟΕ 

Ο Κα 9 θ-ΜαΓυ είναι ο πιο ελαφρύς από όλους 
τους άνδρες μαχητές, είναι όμως τρομερά 
ευκίνητος. Οι επιδέξιες κινήσεις του, εάν 
βρεθεί στα χέρια του κατάλληλου παίκτη, 
μπορούν να προκαλέσουν τεράστια βλάβη 
στον αντίπαλο. Θέλει προσοχή όμως στο 
χειρισμό του καθώς τα τεράστια άλματά του μπορούν να τον 
βγάλουν έξω από το Γ 11 Ϊ 9 ! 

7 ) 5ΑΚΑΗ 

Η 5αΓσΓι Βιγαπί είναι μια Αμερικανίδα πολύ 
γρήγορη στις επιθέσεις της και ευκίνητη, 
ενώ διαθέτει και μερικές εξολοθρευτικές 
κινήσεις. Αρέσκεται στο να μάχεται με τα 
πόδια, σε περίπτωση όμως που η κίνησή της 
δεν βρει τον αντίπαλο εκτίθεται πολλές 
φορές ανεπανόρθωτα. 

8) ΜΟΚΥ 

Ο ϋαείεγ Βιγαπί είναι ο αδελφός της 5αταΗ 
και ίσως ο καλύτερος χαρακτήρας του 
παιχνιδιού, αφού διαθέτει τα πάντα και δεν 
του λείπει τίποτα. Προσοχή, λοιπόν, διότι με 
τη δύναμη, την ταχύτητα και την ευελιξία που 
διαθέτει, κανείς δεν μπορεί να του ξεφύγει 
εύκολα. Ενας πολύ επικίνδυνος και υπολογίσιμος αντίπαλος. 
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οοπΙγοΙΙθγ αναγκάζει το δεύτερο παίκτη 
να χρησιμοποιήσει το πληκτρολόγιο το 
οποίο δεν είναι ιδιαίτερα εύκολο στη 
χρήση! Ενα άλλο επίσης μειονέκτημα 
του παιχνιδιού είναι η μη υποστήριξη 
ΐΏοάβιη ή απευθείας σύνδεσης δύο υ¬ 
πολογιστών. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το νίΓίυα ΡίειΗίσΓ Ρ^ είναι, οπτικά 
τουλάχιστον, το καλύτερο ίϊ9ΗΗπ9 
9 αηΐ 0 για ΡΩ Οι χαρακτήρες αποτε¬ 
λούνται από δεκάδες μικρά ίθχΙυΓθ- 
Γπαρρβά πολύγωνα με σκίαση, με απο¬ 
τέλεσμα να φαίνονται σαν πραγματικά 
σώματα που καταλαμβάνουν χώρο* Το 
γραφικά έχουν την ίδια ανάλυση με αυ¬ 
τά της έκδοσης για το δαίυτπ, ενώ υ¬ 
στερούν ελαφρώς στο ΒαεΙ^ουπε). Με 
τα ίθχίυΓθ5 και όλες τις επιλογές ρυθμι- 
ζόμενες στο μέγιστο, η απόδοση της 
λεπτομέρειας στο V! τϊυα Ρί^ΚίοΓ ΡΟ εί¬ 
ναι εκπληκτική: θα παρατηρήσετε τις 
πτυχές του παντελονιού του ΑΙ^ιγο, την 
αλογοουρά της 5αΓαΗ να κινείται πάνω- 
κάτω και το φανταχτερό κέντημα στο 
στήθος του Ραϊ. Ανάλογα με την ισχύ 
του μηχανήματος σας μπορείτε να επι- 
λέξετε μεταξύ των κλασικών χωρίς 
ίθχίυτθ χαρακτήρων του παλιού εοίπ-ορ 
και των πιο ρεαλιστικών της έκδοσης 
γθγπιχ για το δαίυρπ. Σε όποια επιλογή 
και αν πρσβείτε, τα γραφικά παραμέ¬ 
νουν ξεκάθαρα και με ζωντανά χρώμα¬ 
τα, ενώ βέβαια ακόμη καλύτερο αποτέ¬ 
λεσμα επιτυγχάνεται με την επιλογή του 

ίβχίυπηξ}* 

Το νΐιΤυα Ρίε^ϊθΓ Ρ^ μπορεί να τρέξει 
τόσο σε υψηλή όσο και σε χαμηλή ανά¬ 


λυση, ενώ υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα ζοοιίπ με την κάμερα μέ¬ 
σα και έξω ή και ρύθμισης 
της γωνίας υπό την οποία θα 
βλέπετε το παιχνίδι. Επιλέγο¬ 
ντας χαμηλή ανάλυση, θα έ¬ 
χετε εκπληκτικής ποιότητας 
γραφικά που κινούνται σα¬ 
φώς πιο ομαλά από την υψη- 
λή ανάλυση με όποιο σύστη¬ 
μα και αν διαθέτετε (εκτός 




και αν αυτό είναι ένας 78ό στα 
500ΜΗζ!). Οι χαρακτήρες έχουν τρο¬ 
μερό απίιτιαίιοη, κάτι που καθίσταται 
εμφανές κατά τη διάρκεια μερικών πε¬ 
ρίπλοκων κινήσεων. Τα ηχητικά εφέ επί¬ 
σης δεν υστερούν καθώς η συνοδευτι¬ 
κή μουσική του €0 είναι πολύ καλή και 
διαφορετική για κάθε επίπεδο, ενώ 
μπορείτε να την ακούσετε και από το 
στερεοφωνικό σας, μια και παίζει απευ- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 




ΡβπΙΙυΐΐΐ 75ΜΗζ. 




£νθΑ. 


Τα παιχνίδι περιέχεται σε 00 και μας 
το πρόοφερε το κατάστημα ΥΗΐΙςο* 


θείας από το ΟΌ. Ωστόσο, 
θα χρειαστείτε ένα πολύ ι¬ 
σχυρό μηχάνημα (ή καλύτε¬ 
ρα ένα 5υρθΓ εοππρυίθΓ!) για 
να τρέξετε σωστά το παιχνί¬ 
δι! Το κουτί αναφέρει ως ε¬ 
λάχιστη απαίτηση για επε¬ 
ξεργαστή έναν Ρθπίίυπι στα 
75 ΜΗς, ενώ συνιστάται έ¬ 
νας Ρθπίίυηη στα 90ΜΗζ. 
Στο Γθαάπΐθ αρχείο όμως 
και στη βοήθεια που συνο¬ 
δεύει το παιχνίδι αναφέρεται ως ελάχι¬ 
στη απαίτηση ένας ΡθηΗυιη στα 
90ΜΗζ, ενώ προτείνεται ένας Ρθηίϊυηη 
στα 133ΜΗζ! Αντε βρες άκρη, δηλαδή* 
Οπως και να έχει, ακόμα και με έναν 
Ρβηΐίυιτι στα 133ΜΗζ πρέπει να μειω¬ 
θούν ορισμένα άθίαιΐΒ, προκειμένου το 
παιχνίδι να αποδώσει τα μέγιστα! Πά¬ 
ντως, μη διρνοηθειτε να το παίξετε σε 
σύστημα με επεξεργαστή Ρθηίίυππ μι¬ 
κρότερο των 90ΜΗζ, γιατί θα κουρά¬ 
σετε τα νεύρα σας! Για καλή μας τύχη 
υπάρχουν αρκετές επιλογές μείωσης 
της λεπτομέρειας των γραφικών. Επί¬ 
σης, υπάρχουν και δύο διαθέσιμες επι¬ 
λογές ταχύτητας: επιλέγοντας "ίαεΓ το 
παιχνίδι πάει τόσο γρήγορα όσο και η ι¬ 
σχύς του επεξεργαστή μας, ενώ με το 
'^ιηοοϊΓι" το παιχνίδι πάει όσο αργά 
χρειαστεί ώστε να διατηρηθούν τα α¬ 
παραίτητα (ταητιβδ για μία αψεγάδιαστη 
κίνηση* Το παιχνίδι δοκιμάστηκε σε έ¬ 
ναν €γπχ 6x86 Ρ166+ όπου είχε αρκε¬ 
τά καλή ταχύτητα σε υψηλή ανάλυση, 
αλλά κινιόταν με εκπληκτικούς ρυθ¬ 
μούς, χωρίς το παραμικρό κόψιμο (εκτί¬ 
μηση του γράφοντος είναι ότι "πήγαινε" 
τουλάχιστο με 30ίρ$) στη χαμηλή ανά¬ 
λυση. I 


ΡΟ Μο5*θγ 91 



































ϋςΐιΐηίης II 




Καθώς η 

πεξεργαστική δύναμη 
των προσωπικών μας 
υπολογιστών 
μεγαλώνει, 
παράλληλη πορεία 
ακολουθούν και τα 
{ΙίςβΗί $ίηιυΙαίθΓ$, τα 
οποία πληθαίνουν σε 
αριθμό και 
εμπλουτίζονται από 
πλευράς γραφικών. 


του Ιάσονα Αούζο 


ΝοναΙο^ γνωστή για τις κο¬ 
ρυφαίες σε γραφικά δημιουρ¬ 
γίες της, δεν δα μπορούσε να 
μη διαθέτει έναν ικανό εκπρό¬ 
σωπο στον τομέα των ίΐϊ^ϊ 5ΪΓπυΙαΐθΓ5. Το 
1992 είχε εντυπωσιάσει με τα γραφικά του 
ΟοΓΠΓπαπεΗθ τόσο που ολόκληρη η βιομη¬ 
χανία μιλούσε για το επίτευγμά της. Το 
ΟοππτηαηεΗθ ήταν ένας εξομοιωτής ελικο¬ 
πτέρου που έδεσε νέα 5ΪαπάαΓεΐ5 στα γρα¬ 
φικά εδάφους* Συνεχίζοντας την παράδο¬ 
ση, το Ρ-22 Ιΐ9Ηίπϊπ9 II φιλοδοξεί να ξεπε- 
ράσει οτιδήποτε έχει δημιουργηδεί έως 
τώρα* Το παιχνίδι κινείται γύρω από το πλή¬ 
ρως αυτοματοποιημένο πολεμικό αεροσκά- 


αεροσκάφος ετοιμάζεται να κάνει την 
εμφάνισή του στις αρχές του νέου έ¬ 
τους και έρχεται να αντικαταστήσει το 
γερασμένσ πια Η 5. Δεν είναι ένα 
κοινό πολεμικό αεροσκάφος, καθώς 


έχει στην κατοχή του σύστημα απόκρυψης 
από τα ι-αάαΐΈ (5ίθαΙίΗ), πανίσχυρες προω- 
δητικές μηχανές ολίσθησης και αναπτυγμέ- 
να οπλικά συστήματα! Ολα αυτά μαζί θσ ε¬ 
πιτρέπουν στο σκάφος την καταστροφή ε¬ 
χθρικών αεροσκαφών και εγκαταστάσεων 
με μεγάλη ευκολία* 

Η απλότητα του παιχνιδιού αντανακλά¬ 
ται και στην πραγματικότητα από τους αυ¬ 
τοματισμούς του Ρ-22* Οσοι δα παίξουν 
μαζί του δεν θα μπερδευτούν από την πα¬ 
ρουσία πληθώρας οπλικών συστημάτων ό¬ 
πως συμβαίνει σε άλλα ίΙιοΗΐ 5ΪηΊυ1αΐθΓ5 - 
στο ΕΡ2000, για παράδειγμα. Φυσικά, η εν 
λόγω έλλειψη πολλαπλών επιλογών και λε¬ 
πτομερειών ενδέχεται να δυσάρεστή- 
σει τους πεπειραμένους που αναζη¬ 
τούν τον απόλυτο εξομοιωτή. Ωστόσο, 
τα εκπληκτικά γραφικά του καθώς και 
τα διάφορα στοιχεία πτήσης κάνουν 
τον παίκτη να αισθάνεται ότι παίζει έ¬ 
να αυθεντικό-ρεαλιστικό ίΙί^Ηΐτ 5ΐιτιυΙα1θΓ 
και όχι ένα ακαείθ παιχνίδι όπως, για 
παράδειγμα, το Τορ Ουπ* 

Το Ρ-22 υ9^ηίπ9 II θέλησε να ξεφυ- 
γει από τον πειρασμό να λειτουργήσει 
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ως το απόλυτο σε ρεαλιαμό {Ι 19 Η 15 ΐΓπυΙαίθΓ 
και έτσι εστίασε την προσπάθεια του στο 
να αποτελέσει έναν εξομοιωτή πτήσης 
προσιτό στον πολύ κόσμο, εύκολο στο παί¬ 
ξιμο και με καταπληκτικά γραφικά που 8 α 
μαγνητίζουν. Παρόμοιες προσπάθειες κα¬ 
ταβλήθηκαν τόσο από τη δισιτα και το παι¬ 
χνίδι της Α-10 ΤαπΙ^ ΚΙΙΙθγ II όσο και οπό 
την δρεείΓυπΊ ΗοΙοόγίθ και το Τορ Ουπ. Το 
Ρ-22 ίΐ 9 Ηΐηίπ 9 II όμως, καταφέρνει να ξε- 
περάσει τα όποια μειονεκτήματα των προ- 
αναφερθέντων παιχνι- 
διών και να αποδώσει α- 1 
κόμα καλύτερα όχι μόνο I 
στον τομέα των γραφι¬ 
κών αλλά και σε αυτόν 
του 9 αηπβρΙαγ, 


σία σας για τη μάχη και άλλες τριάντα μία 
αληθινές, τις οποίες μπορείτε να επιλέξετε 
με οποιαδήποτε σειρά ή να συνδέσετε ως 
τμήμα μιας εκστρατείας. Ολες οι αποστο¬ 
λές διαθέτουν μία ισόρροπα μοιρασμένη 
ποσότητα μαχών με αεροσκάφη, στόχων ε¬ 
δάφους ή αποστολές συνοδείας. 

Εκτός των εκπαιδευτικών αποστολών το 
Ρ-22 περιλαμβάνει τέσσερα σενάρια, τα ο¬ 
ποία ακολουθούν διαφορετική πορεία ανά¬ 
λογα με τις επιτυχίες σας ως πιλότου. Το 
παιχνίδι θυμίζει 5ΐΓπυΙαίθΓ του Β' Παγκοσμί¬ 
ου Πολέμου λόγω 
της έλλειψης πολυ- 
πλοκότητας, γεγο¬ 
νός όμως το οποίο 
δεν μπορεί να εντα¬ 
χθεί στα θετικά ή τα 
αρνητικά του παιχνι¬ 
διού. Εξάλλου, το 
πραγματικό και ίσος 
μοναδικό μειονέκτη¬ 
μά του είναι το ότι 
διαθέτει μόνο ένα 
αεροσκάφος. Κατά 


τα άλλα, το Ρ-22 καλύπτει όλες τις βασικές 
κινήσεις και λειτουργίες που μπορεί να ε- 
κτελέσει ένα τέτοιου τύπου αεροσκάφος 
με απόλυτο ρεαλισμό. Λόγω της απόκρυ¬ 
ψης " 5 ίθαίϊΚ", ο παίκτης είναι ελεύθερος 
να πυροδοτήσει πυραύλους από μακρινή α¬ 
πόσταση εναντίον εχθρικού αεροσκάφους, 
προτού ακόμα το τελευταίο αποκτήσει οπτι¬ 
κή επαφή. Επειδή, βέβαια, κανένα σύστημα 
δεν είναι τέλειο, οι πύραυλοί σας είναι πι¬ 
θανό να αστοχήσουν. Στην περίπτωση αυτή, 
αναλαμβάνουν οι πύραυλοι κοντινών απο¬ 
στάσεων δΐόον/ιεΙθΓ και τα πυροβόλα. Με 
την κανονική ώθηση το Ρ-22 παράγει χαμη¬ 
λή θερμοκρασία, με αποτέλεσμα το "κλεί¬ 
δωμα" των όπλων των αντιπάλων επάνω 
σας να δυσχεραίνει, αφού οι ανιχνευτές 
θερμότητας δυσκολεύονται στην προσέγγι¬ 
ση του στόχου* Χρησιμοποιώντας όμως 
τους πλαϊνούς πρσωθητήρες του Ρ-22, έχε¬ 
τε ένα άλλο σημαντικό πλεονέκτημα. Κατά 
τη διάρκεια της πτήαης το αεροσκάφος 
σας είναι πολύ εύκολο να περιοτραφεί κα¬ 
τά 360 μοίρες γύρω α¬ 
πό τον άξονά του (α¬ 
κριβώς όπως ένα ελι¬ 
κόπτερο!). Ετσι, αν κά¬ 
ποιος επίδοξος πιλότος 
γνωρίζει πώς να χρησι¬ 
μοποιεί αποδοτικά τα 
αναπτυγμένα χαρακτη¬ 
ριστικά του Ρ-22, τότε 
τίποτα - σχεδόν - δεν 
μπορεί να βρεθεί αντι¬ 
μέτωπο στο δρόμο του. 
Φυσικά, το γεγονός ότι 
το Ρ-22 είναι ένα αερο¬ 
σκάφος τύπου ίϊβαΙϊΗ (δηλαδή, μη αναγνω¬ 
ρίσιμο από τα ταθαΓδ), σε καμία περίπτωση 
δεν σημαίνει ότι είναι αήττητο. Οι κανονι¬ 
κοί, για παράδειγμα, αντιαεροπορικοί πύ¬ 
ραυλοι μπορούν εύκολα να το καταρρί- 
ψουν, ενώ το ίδιο μπορούν να επιτύχουν οι 
ρουκέτες 5ΑΜ και 5ίε)θ\νίάθΓ, εάν ο αντίπα¬ 
λος πιλότος βρει με τη σωστή γωνία την "α¬ 
χίλλειο πτέρνα" του αεροσκάφους (ουρά ή 
προωθητήρες). 

Πατώντας το Εηίβτ παρουσιάζεται μία 
"λίστα" με τους πιο κοντινούς και υψηλής 
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επικινδυνότητας στόχους, εκ των οποί¬ 
ων μπορεί να επιλεχθεί ένας τη φορά 
ανακυκλώνοντας τη λίστα. Το Ησαό ϋρ 
ΟίδρΙαγ (ΗυΟ) εμφανίζει τον τύπο του 
αεροσκάφους που έχουμε στοχεύσει, 
την απόσταση και την ταχύτητά του, την 
κλίμακα υπό την οποία μας προσεγγίζει, 
καθώς και το μέγεθος της ζημιάς που 
έχει υποστεί. Επίσης, ένας μικρός κύ¬ 
κλος μάς δείχνει πότε ο κλειδωμένος 
στόχος είναι εκτός του ΗϋΠ. Το σύστη¬ 
μα του Ρ -22 είναι πολύ απλό και αποτε¬ 
λεσματικό και παράλληλα το ίδιο πρα¬ 
κτικό με το σύστημα που χρησιμοποιεί 
το ΑΤΡ. Μπορεί να μην είναι ό,τι πιο ρε¬ 
αλιστικό, είναι όμως εύκολο και ευχάρι¬ 
στο στη χρήση του. Για καλή μας τύχη 


σε κάθε αποστολή συνοδευό¬ 
μαστε από ένα δεύτερο αερο¬ 
σκάφος που ελέγχει ο υπολο¬ 
γιστής, σαν συμπαράσταση 
στη μάχη. Οι αντίπαλοι πιλότοι 
είναι σε πολύ καλή διανοητική 
κατάσταση [δεν θα περιμέ¬ 
νουν να τους φάτε!), δεν μπο¬ 
ρούμε να πούμε το ίδιο όμως 
και για τον πιλότο που ελέγχει 
το συνοδευτικό Ρ-22, ο οποίος 
συμπεριφέρεται λες και περι¬ 
μένει το τέλος του! Ακόμα, οι 
πιλότοι μοιάζει να διαθέτουν 
δική τους νοημοσύνη και να μην ενερ¬ 
γούν όλοι με ακριβώς τον ίδιο τρόπο 
[κάτι το οποίο συμβαίνει στο ΑΤΡ). Το α¬ 
εροσκάφος θα μπορούσε να φθάσει 
σε ύψη εκτός κάθε λογικής, αφού δεν 
υπάρχει "ταβάνι", όπως στα περισσότε¬ 
ρα ΓΙϊ 9^ 5ΪΓπυ!αΙθΓ5, για να το σταματή¬ 
σει! Συμβαίνει, ωστόσο, το εξής παρά¬ 
δοξο: Οταν φθάνετε πολύ ψηλά, η τα¬ 
χύτητά σας μειώνεται αυτόματα χωρίς 
κανέναν εμφανή λόγο [εκτός και αν το 
παιχνίδι προσπαθεί να σας αποτρέψει 
από το να φθάσετε στο διάστημα!). 

Οκτώ παίκτες έχουν τη δυνατότητα 
να παίξουν μέσω δικτύου σε έναν συν¬ 
δυασμό συνεργασίας ή αντιπαλότητας. 
Επίσης, δύο παίκτες μπορούν να παί- 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 

5 0 % ώθηση 

ΕπΙογ Δημιουργία "λίστας 

6*0 60100% ώθηση 

επίθεσης" 

* Μετακαυστήρας 

Μ Επόμενος, 

(αίϊβΓβυπτθΓ) 

προηγούμενος 

Ρ ΡΙαρδ οπ/οίί 

στόχος 

Ο Ρόδες πάνω/κάτω 

ΤΑΒ ΚαάαΓ \ό 

Β Φρένα αέρας 

Ρ1-Ρ8 Οψεις κάμερας 

ΟβΙβΙβ Αριστερή εκτροπή 

αή+αττογί Ιεθγδ Περιστροφή 

Ρθ9^ Δεξιά εκτροπή 

κάμερας 

Α Αυτόματος πιλότος 

$, X Ζοοππ ί η/ου 1 - 

1 Αυτόματη εξισορρόπηση 

Κογραά Ικβ/5 Ανίοηίεε 

Η Επιστροφή στη βάση 

ΟΗ+Ρ, Ρ, Ε, Μ, ^ Εντολές στο 

1 *4 Οπλικά συστήματα 

συνοδευτικό 

\ί9 Επιλογή όπλου 

αεροσκάφος 

δραοβίκΗ Εκτόξευση 

Κ ΡαάαΓ οπ/οίί 

€ Απελευθέρωση 

Μ Στόχος αποστολής 

Αντίμετρων 

ΟΗ+ϋ Εκτίναξη 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



48β/0Χ4. 



8ΜΒ ΑΑΜ είναι απαραίτητα για να 
τρίξετε τα παιχνίδι¬ 



ζα χρειαστείτε ΟΟ-ΒΟΜ, 




ξουν μεοω ητιοάβητι. Για να παίξετε το Ρ- 
22 μέσω δικτύου ή ηποείοηη, δεν χρειά¬ 
ζεστε πολλαπλά αντίτυπα! Αρκεί να δώ¬ 
σετε στο φίλο ή τους φίλους σας το δι¬ 
κό σας 00 και, αφού αυτοί το εγκατα¬ 
στήσουν στο δίσκο τους, δεν μένει πα* 
ρά να βάλετε το 00 στο άιϊνβ σας και 
να ξεκινήσετε τη σύνδεσή σας! Φυσικά, 
όλα τα εγκαταστημένα σε άλλους υπο¬ 
λογιστές παιχνίδια θα τρέξουν μόνο σε 
περίπτωση μεταξύ σας σύνδεσης και ό¬ 
χι αυτόνομα (σας κόπηκε η χαρά, ε;). 
Αυτός θα έπρεπε να είναι ο τρόπος λει¬ 
τουργίας όλων των παιχν ιδιών που δια¬ 
θέτουν ιπυΐΗρΙαγθΓ ποάσ 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το Ρ-22 έχει τα καλύτερα, πιο ομαλά 
κινούμενα γραφικά από κάθε άλλο 
5 Ϊπιυ 1 αίθΓ, Είναι σίγουρα ό,τι πλη- 
σιέοτερο στα φωτο-ρεαλιστικά περι¬ 
βάλλοντα, τα οποία είναι σαφώς καλύ¬ 
τερα από αυτά του ΡΙ 19 Η 1 · ϋηΙίηΊίΙθεΙ. Τα 
γραφικά εδάφους είναι τόσο καθαρά 
και λεπτομερή που μαγνητίζουν απειλη¬ 
τικά και ο κίνδυνος να χαθεί ο στόχος 
από τα μάτια του χρήστη εγκυμονεί. 
Στις υποστηριζόμενες αναλύσεις δεν 
θα βρείτε τις υπερβολές άλλων παιχνι- 
διών! Συγκεκριμένα, οι διαθέσιμες ανα¬ 
λύσεις είναι μόλις (!) τρεις: 320x200, 
400x300 και 640x480. Η 320x200 
δεν είναι καθόλου άσχημη, αλλά δεν 
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προκαλεί και ιδιαίτερη εντύπωση (ω¬ 
στόσο εάν έχετε ένα ανίσχυρο μηχάνη¬ 
μα - δηλαδή, Ρθηίιυηη στα όΟΜΗζ! - 8α 
πρέπει να αρκεσθείτε σε αυτήν)* Η 
400x300 είναι ιδιαίτερα καλή και μοιά¬ 
ζει πολύ με τις αναλύσεις που χρησιμο¬ 
ποιούν οι σύγχρονες παιχνιδομηχανές. 
Για την 640x480 τώρα ό,τι και να πού¬ 
με θα είναι λίγο. Τα γραφικό στην ανά¬ 
λυση αυτή είναι απλώς εκπληκτικά - τό¬ 
σο που την πρώτη φορά 8α έχετε την 
εντύπωση ότι παρακολουθείτε την ει¬ 
σαγωγή του παιχνιδιού! Τα περιβάλλο¬ 
ντα που προσφέρονται για τις πτήσεις 
σας περιλαμβάνουν ζούγκλα, χιόνι, έ¬ 
ρημο και ένα πράσινο νησί και διαθέ¬ 
τουν βουνά και πεδιάδες - όλα πολύ πι¬ 
στευτά. Το αεροσκάφος, από την άλλη, 
αποτελεί και αυτό ένα πραγματικό αρι¬ 
στούργημα, αφού ο παίκτης μπορεί να 
δει τα πτερύγια να κινούνται πάνω-κάτω 
ή να παρακολουθήσει την κίνηση των 
πλαϊνών προωθητήρων κατά την πτήση. 
Τα αντίπαλα αεροσκάφη είναι επίσης 
σχεδιασμένα με εξαιρετική λεπτομέ¬ 
ρεια, ενώ η ποιότητα των εποχών εδά¬ 
φους εμφανίζει αρκετό Βάθος, εξα¬ 
σφαλίζοντας για τον παίκτη ένα αίσθη¬ 
μα αληθοφάνειας. Παραμένοντας στο 
σχολιασμό των γραφικών, αυτό που 
κερδίζει τον παίκτη ίσως περισσότερο 
από οτιδήποτε άλλο είναι οι εκρήξεις 
και οι καπνού Οταν ένα σκάφος εκρή- 
γνυται, διαμελίζεται στα τέσσερα, αφή¬ 
νοντας πίσω του ένα ίχνος καπνού που 
πρέπει να το δείτε για να το πιστέψετε. 
Παρόμοιο εφέ εμφανίζεται κατά την ε- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Εύκολο ως προς την εκμάθησή του, με φανταστικά 
φωτο-ρεαλιπικά γραφικό. Ενα άριστα παιχνίδι πον 
πρέπει να τϋχέι της προσοχής οας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

ΟΑΜΕΡίΑΥ 

ΑΝΤΟΧΗ 
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έξω από το εοεΙφίϊ, είναι άριστης 
ποιότητας και εξαιρετικής αλη¬ 
θοφάνειας. Ειδικά εάν πετάξετε 
κοντά σε στόχους εδάφους, θα 
ακούσετε ηχητικά εφέ ανώτερα 
κάθε άλλου παιχνιδιού του εί¬ 
δους. Η Νονα!θ9ίο, αντί να προ¬ 
σθέσει κάποια συνοδευτικά μου¬ 
σικά κομμάτια στο €0, προτίμη¬ 
σε τη λύση των ιπϊάί αρχείων. 
Ετσι, αν θέλετε να ακούσετε υ¬ 
ψηλής πιστότητας μουσική κατά 
τη διάρκεια της πτήσης σας, θα 



κτόξευση πυραύλων και 
κατά την έκρηξη εδαφι¬ 
κών στόχων, 

Προκειμένου να παίξε- 
ται το Ρ-22 σε 640x480 
με τις λεπτομέρειες ρυθμι¬ 
σμένες στο μέγιστο, θα 
χρειαστείτε ένα πολύ ι¬ 
σχυρό μηχάνημα. Με σκο¬ 
πό, λοιπόν, την πλήρη α¬ 
ξιοποίηση των επιλογών 
γραφικών του παιχνιδιού, 

8α χρειαστείτε τουλάχι¬ 
στον έναν ΡβπΗυηπ οτα 150ΜΗζ, ώστε 
να εξασφαλίσετε ομαλή κίνηση, καθώς 
ακόμη και σε έναν ΡθοΠυητ στα 
133ΜΗζ το παιχνίδι παρουσιάζει ελα¬ 
φρό "χάσιμο" ΙταηΊΒ5 ακόμη και στην υ¬ 
ψηλή ανάλυση και με όλες τις λεπτομέ¬ 
ρειες στο μέγιστο! Παρ' όλα αυτά, σε 
ένα οποιοδήποτε εοπί^υΓαϊϊοπ είναι 
πολύ ταχύτερο τόσο από το ΑΤΡ όσο 
και από το ΕΡ2000. Συνεπώς, σε ένα 
γρήγορο μηχάνημα με αρκετή μνήμη, το 
Ρ-22 δείχνει τις πραγματικές αρετές 
του κα8ώς το ρίχθΙιασμα μειώνεται στο 
ελάχιστο, 

Ο ήχος είναι κωδικοποιημένος ΟοΙΒγ 
δυιτουπά (!), γεγονός που σημαίνει ότι 
εάν το Ρ^ σας είναι συνδεδεμένο με 
κάποιον ΟοΙΒγ δυιτουπεΙ ενισχυτή (ο ο¬ 
ποίος λειτουργεί ως αποκωδικοποιη- 
τής), τότε σίγουρα θα μείνετε άναυδοι. 
Χωρίς να έχουμε ένα τέτοιο σύστημα 
στην κατοχή μας, το συμπέρασμα εξά¬ 
γεται από την εκπληκτική ποιότητα ήχου 
του Ρ-22 χωρίς τον αποκωδικοποιητή! 
Ολα τα ηχητικά εφέ, τόσο μέσα όσο και 


χρειαστείτε οπωσδήποτε μία \νανθίαΒΙθ 
κάρτα ήχου. Τη μουαική αυτή δημιούρ¬ 
γησαν οι ΡαϊΓπαπ, το συγκρότημα που 
συνέθεσε τη μουσική των ϋ$ΝΡ και ΑΤΡ. 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Η ΝοναΙοε)^ δημιούργησε ένα εκπλη¬ 
κτικό 5 ΐΓπυΙαίθΓ! Χωρίς να είναι ό,τι 
πιο ρεαλιστικό (όπως θέλει να πιστεύει 
η ίδια}, είναι πολύ πιο ευχάριστο και εύ¬ 
κολο από τους απόλυτους εξομοιωτές. 
Εάν σας άρεσαν τα ΑΤΡ και δίΐθπί ΤΡιυπ- 
άθπ Α-10 ΤυπΙς ΚϊΙΙθγ II, τότε σίγουρα 
θα αγαπήσετε το Ρ-22 Ικ^Ιπϊγ^ II. Στην 
αντίθετη περίπτωση (κάτι που δύσκολα 
μπορεί να γίνει πιστευτό], αξίζει να το 
αντιμετωπίσετε ως το πιο προχωρημένο 
τεχνολογικά ίΙ^Ηϊ 5ΪΓπυΙα!θΓ της εποχής 
μας που συνδυάζει το ρεαλισμό με την 
ευχαρίστηση κατά την ενασχόληση. 
Προτείνεται ιδιαίτερα στους αρχάριους 
εκείνους που αναζητούν ένα πολύ κα¬ 
λό, απλό και εύκολο στο χειρισμό του 
ΕΙϊ^Ητ 5ΐπιυΙαί0Γ, αλλά και σε όσους έχει 
κουράσει η πολυπλοκότητα. 
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Η διβιτα τον τελευταίο καιρό διευ¬ 
ρύνει τη θεματολογία της, στην 
προσπάθεια της να κερδίσει όλο 
και περισσότερους χρήστες- Χα¬ 
ρακτηριστικό παράδειγμα αποτελεί το πολύ 
καλό 5 ΗίνθΓ 5 * Με το προσπαθεί 

να κινηθεί μεν στο χώρο που καθιέρωσε το 
περίφημο Μγ$ϊ - μάλιστα μερικά γραφικά 
του μοιάζουν να "έχουν ξεσηκωθεί" από 
αυτό -, το παρουσιάζει όμως ως ένα "κα¬ 
θαρόαιμο" αάνβηΐυι-θ (το Μγ5ί ήταν ένα 
ρυζζΙθ/αάνθπΙυΓθ, στο οποίο χαρακτηριστι¬ 
κά ΔΕΝ είχες ίπνβπίοΓγ)* Πρόκειται ομολο¬ 
γούμε νως για μια αξιόλογη προσπάθεια* Αν 
η εταιρία είχε συμπεριλάβει ένα καλύτερα 
σχεδιασμένο υ$βΓ ίπίθΓίαεθ, ίσως είχε κατα¬ 
φέρει να παρουσιάσει ένα αάνοπΙυΓβ που 
θα αμφισβητούσε την πρωτιά του Μγ^ϊ, 

ΣΕΝΑΡίΟ 

Μόλις έχεις νοικιάσει μια εξοχική κατοι¬ 
κία στις ακτές του Οίβερπ δίπλα σε έναν 
φάρο στον οποίο ζει ένας παράξενος επι- 



Διαφημίστηκε ας το νέο 
και ίσως καλύτερο 
Μγβί. Ενας κόσμος 
φαντασίας, μυστηρίου 
και εξερεύνησης. 
Εκπληκτικά τβηάετβά 
γραφικά και πλούσια 
και αρκετά δύσκολη 
δράση. Δύο " τρελοί" 
επιστήμονες 
κατόρθωσαν να 
κατανοήσουν το 
σόμπαν τον 
παράλληλον κόσμων 
και να δημιουργήσουν 
ένα πέρασμα ανάμεσα 
τους. Δεν ήξεραν, όμως, 
ότι ταυτόχρονα 
απελευθέρωναν και 
δυνάμεις που το μόνο 
που ήθελαν είναι η 
καταστροφή τον 
κόσμον αυτόν. Η 
πρόκληση της 
εξερεύνησής τους είναι 
εδώ και σας περιμένει. 

του Αντρέα-Παρασκευά 
Τσουρινάκη 


στήμονας, ο ΡΓθίθ55θΓ ΚτίεΙε με τη μικρή του 
κόρη/μωρό ΑππαπεΙα* Μια μέρα, βρίσκεις 
ένα μήνυμά του στον τηλεφωνητή σου με 
το οποίο ζητά απεγνωσμένα βοήθεια Τρέ¬ 
χοντος εκεί θα γίνεις μάρτυρας της απαγω¬ 
γής της Απταηάα από ένα άγνωστο ον που 
έχει έρθει μέσω μίας "πύλης του χωροχρό¬ 
νου", ενώ ο ίδιος ο καθηγητής έχει εξαφα¬ 



νιστεί* Σύντομα θα ανακαλύψεις ότι ο κα¬ 
θηγητής πειραματιζόταν πάνω στη θεωρία 
της ύπαρξης των παράλληλων κόσμων και 
είχε μάλιστα καταφέρει να δημιουργήσει 
μία πύλη που συνέδεε δύο από τους κό¬ 
σμους αυτούς* Αθελά του, όμως, άνοιξε έ¬ 
να πέρασμα για μία σκοτεινή ύπαρξη, η ο¬ 
ποία απειλεί να καταστρέφει τόσο τη Γη ό¬ 
σο και τον παράλληλό της κόσμο. Θα μπο¬ 
ρέσεις να σταματήσεις το Οατλ Ββϊπ9 και 
να ελευθερώσεις τον καθηγητή ΚιϊεΙ< και 
την κόρη του; 

Το σενάριο προσφέρεται οε όσους ανα¬ 
ζητούν κάτι το διαφορετικό, σε εκείνους 
που η φαντασία τους α να ζητά κάτι έξω από 


96 Ρ^ Μα$ϊβΓ 




























Θθάνοντος στο Τον^βη 


τα τετριμμένα. Ως ξεχωριστός κόσμος είναι 
αρκετά ενδιαφέρων, αν και αφήνει αναπά¬ 
ντητα πάρα πολλά ερωτήματα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικά του παρουσιάζουν στο σύνο¬ 
λό τους μια αντιφατική εικόνα. Οι περισσό¬ 
τερες εικονες-τοποθεσίες του παιχνιδιού εί¬ 
ναι 25όχρωμες σε ανάλυση 640x480 και 
έχουν σχεδιαστεί με την τεχνική των γθπ- 
άθΓβεΙ 0ΓορΗΐε5. Αυτό ακριβώς τα γραφικά, 
που τόσο πολύ έχουν μιμηθεί αυτά του 
Μγ5ί, είναι στις περισσότερες τοποθεσίες 
εξαιρετικά. Ορισμένα όμως από τα απί- 
ιτιαίβεΙ 5βςυβηεο5 είναι πολύ εντυπωσιακά, 
όπως το πέταγμα του αεροπλάνου πάνω α¬ 
πό τη θάλασσα ή το "στρίψιμο" που κάνεις 
στο τρένο στην κεντρική διασταύρωση μαζί 
με τις ράγες, ενώ άλλα είναι με ίηίβΗαοθά 
γραφικά και θυμίζουν αάνοηίυΓ© των αρ¬ 
χών του '90. Γενικά, πάντως, οι σχεδιαστές 
στο μεγαλύτερο μέρος έχουν κάνει θαυμά¬ 
σια δουλειά. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι εξαιρετικός. 
Τα διάφορα μουσικά όαε^9 Γθυη ^5 είναι πο¬ 
λύ ατμοσφαιρικά, τα ηχητικά εφέ πολύ κα¬ 
λά, χωρίς όμως να φθάνουν ποτέ στο σχε¬ 
δόν απόλυτο επίπεδο του Μγ5ί, και οι ομι¬ 
λίες (5ρβθεΗΘ5), όπου υπάρχουν, αρκετά 
καλές. 

Το μεγαλύτερο πρόβλημα του 1\φ\- 
Ηου5θ εντοπίζεται στο υ$θΓ ϊηΐΘίΤαεθ και εί¬ 
ναι κρίμα, αφού ε 


πιδεικνύοντας λίγο 
περισσότερη προ¬ 
σοχή θα είχαν δη¬ 
μιουργήσει ένα 
σχεδόν άριστο αά- 
νβπίυΓθ· Το παιχνίδι 
καταλαμβάνει ένα 
μόνο μέρος της ο¬ 
θόνης (αλήθεια 
γιατί;], ενώ στο κά¬ 
τω μέρος της υ¬ 
πάρχει μία μπάρα 
που περιλαμβάνει 
το ΙίεφίΗουΒθ ίεοπ 
και τις θέσεις του ίπνοπίοιγ του παιχνιδιού. 
Η κίνηση γίνεται μέσω του κέρσορα, ο ο- 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
Οβ’ΚΟΜ «Ιπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

3ϋ ΓθπςΙβΓββ 
ςταρΗίοδ, αηίιηαΐβΐΙ 
αΐΙνβηίυΓβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μίσο/Ανώτερο 


ποιος όταν βρεθεί στην κατάλληλη θέση 
αλλάζει στο αντίστοιχο βέλος κίνησης. 

Προσέξτε, όμως, γιατί από τη μια μεριά ο 
κέρσορας είναι δυσανάλογα μεγάλος ως 
προς την οθόνη δράσης και από την άλλη 
πολλές φορές η "κίνησή" του δεν είναι πο¬ 
λύ καθαρή και μπορεί πολύ εύκολα να 
μπερδευτείτε. (Για παράδειγμα, πηγαίνεις 
τον κέρσορα στο σημείο όπου πρέπει λογι¬ 
κά να υπάρχει έξοδος και αυτός είτε δεν α¬ 
ντιδρά καθόλου είτε δείχνει την αντίθετη 
κατεύθυνση, οπότε είσαι υποχρεωμένος να 
τον μετακινήσεις λίγο και να τον επαναφέ¬ 
ρεις στο σημείο αυτό ώστε να δείξει κανο¬ 
νικά. Ισως σας φαίνονται λίγο μπερδεμένα 
όλα αυτά, αλλά αν δείτε το παιχνίδι θα κα¬ 
ταλάβετε τι εννοώ.) 
Ολες οι βασικές 
λειτουργίες της 
δράσης (ΙΟΟΚ, 
ΘΕΤ, υ$Ε, 5ΕΑΕ0Η, 
ΟΡΕΝ, υπιοακ 

κ,λπ,) γίνονται με 
τον βασικό κέρσο¬ 
ρα του παιχνιδιού, 
ο οποίος δεν αλλά^ 
ζει σχήμα στις περι¬ 
πτώσεις αυτές. 
Πολλοί στο ΙηίθΓποΐ 


■■■I έχουν κατακρίνει το 
γεγονός ότι ο κέρ¬ 
σορας δεν καταλαβαίνει τα λεγόμενο "Ηαΐ 
5ροϊ5" (αν δηλαδή ο κέρσορας περάσει πά¬ 
νω από κάτι που καταλαβαίνει, να εμφανί¬ 
ζεται το όνομά του ή να αλλάζει ο κέρσο¬ 
ρας στο σημείο αυτό). Μπορεί αυτό να δι¬ 
ευκολύνει το χρήστη, αλλά εγώ δεν συμφω¬ 
νώ με την άποψη αυτή. Οταν στην πραγμα¬ 
τικότητα βλέπεις ένα δωμάτιο, τίποτα δεν 
σου λέει ότι μπορείς να χειριστείς κάποια 
συγκεκριμένα πράγματα. Ετσι πρέπει να εί¬ 
ναι και στα αάνβπίυΓθδ, νομίζω δε ότι η 
5ίβιτα καλώς έπραξε στο συγκεκριμένο θέ¬ 
μα. Κατά τη γνώμη μου, το μεγαλύτερο 
πρόβλημα του Ι^ΗϊΗουδθ, και αυτό που 
καταστρέφει την κατά τα άλλα θαυμάσια 
εικόνα του, είναι τα ότι το παιχνίδι ΔΕΝ 
ΣΟΥ ΛΕΕΙ ΤΙΠΟΤΑ για οτιδήποτε κάνεις. 
Παίρνεις ένα αντικείμενο και δεν ξέρεις τι 
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πολλές ώρες είτε κάνο- 
ντας κλικ σε άσχετα μέρη 
είτε προσπαθώντας να κα¬ 
ταλάβει τι είναι αυτό που 
κάνει. Είναι ανεξήγητο το 
ότι δεν συμπεριέλαβαν πε¬ 
ριγραφές αντικειμένων ή 
δράσης έστω και σε μία 
ΓηίπΐΓηυπΊ βάση. 

Κάνοντας κλικ σε ένα 
αντικείμενο που μπορείς 
να πάρεις, αυτό περνά 
αυτόματα στο ϊπνοπίΟΓγ 
σου. Εδώ εντοπίζεται ακό¬ 
μα ένα πρόβλημα οτο 


Βάζοντας 6ολομα αιο καμπαναριό 8α πά«ι το τέρας («ί, δίνοντας 
σου την ΐυκαιρία να το σκοτώοιις μ€ το κανόνι. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


χειρισμό του παιχνιδιού. Από την αρχή 
έχεις ένα σακίδιο όπου Βάζεις τα διά- 
φορά αντικείμενα που βρίσκεις, μια 
και το ίπνβπίοτγ επιτρέπει μόνο 4 "ε¬ 
νεργούς" θέσεις (το σακίδιο καταλαμ¬ 
βάνει την πέμπτη). Κάνοντας κλικ στο 
σακίδιο βλέπεις τα επιπλέον αντικείμε¬ 
να που κουβαλάς. Για να χειριστείς κά¬ 
ποιο από αυτά, δεν μπορείς να το πά¬ 
ρεις απευθείας, αφού πρέπει πρώτα 
να το Βάλεις αε μία από τις ενεργούς 
θέσεις και κατόπιν να το πάρεις από ε¬ 
κεί! Κάτι σαν υποχρεωτικό καψώνι δη¬ 
λαδή, που είναι εντελώς παράλογο και 
σίγουρα σε πολλές περιπτώσεις ιδιαί¬ 
τερα ενοχλητικό. Κάνο¬ 
ντας τώρα κλικ σε ένα 
από τα ενεργά αντικεί¬ 
μενα, ο κέρσορας παίρ¬ 
νει το σχήμα του. Για να 
γίνει η επιθυμητή δράση 
δεν έχεις παρά να κά¬ 
νεις κλικ είτε κάπου πά¬ 
νω στην οθόνη είτε οε έ¬ 
να άλλο αντικείμενο που 
κουβαλάς. Τέλος, κάνο¬ 
ντας κλικ στο 1ϊ9^“ 
Ησυδθ ίεοπ κάτω αρι¬ 
στερά, εμφανίζεται το 
εοπϊΓοΙ ραπθΙ του παιχνι¬ 
διού που περιέχει τις 
λειτουργίες ΝΕ\Λ/ ΟΛΜΕ 
(ΚθϊΐαΓί), ΓΟΑΟ, $ΑνΕ, 

ΟυίΤ και τις ρυθμίσεις 
της φωτεινότητάς του. Το τελευταίο εί¬ 
ναι πολύ χρήσιμο σε αρκετές οθόνες 
που είναι αντικειμενικά "σκοτεινές" 
και εσύ θέλεις να δεις καλύτερα τις 
λεπτομέρειες της. 


Φθάνοντας με τα τηιπϊ-ΐυΙ» στο ναυάγιο. 


Το όπλο όπως πρόπίΐ να το κατασκΕυάσΐΐς. Εέά το 
μόνο που μένει είναι να κλίίοίΐς την «πόνο δήκη. 

είναι, απλώς πρέπει να μαντέψεις. [Για 
το λόγο αυτόν, με αρκετούς φίλους που 
ζητούν βοήθεια για το συγκεκριμένο 
αάνβπίυΓθ υπάρχει δυσκολία συνεννόη¬ 
σης. Πολλά αντικείμενα δεν μπορείς να 
τα "ονομάσεις" γιατί απλώς δεν ξέρεις 
πώς να τα πεις και ο καθένας τα "ονο¬ 
ματίζει" διαφορετικά.) Βλέπεις διάφορα 
πράγματα στην εικόνα και δεν ξέρεις τι 
είναι, διότι απλώς δεν φρόντισαν οι κα¬ 
τασκευαστές ώστε κάνοντας κλικ σε 
αυτά να έχεις τουλάχιστον μία αντίστοι¬ 
χη περιγραφή τους. Το πρόβλημα στο 
εν λόγω παιχνίδι είναι οξυμμένο (εν α- 
ντιθέσει με το Μγ5ί) γιατί ο παίκτης 
πρέπει να χειριστεί διάφορα τεχνολογι¬ 
κά ευρήματα τα οποία του είναι τελείως 
άγνωστα. Ετσι, θα σπαταλήσει πάρα 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Ιί^ίΗουΒβ είναι 
πολύ καλή, παρ' όλα αυτά είναι ο τομέ¬ 
ας στον οποίο νικιέται κατά κράτος α¬ 
πό το Μγ5ΐ, Το τελευταίο ήταν ένας 
πραγματικός κόσμος, όπου κυριαρχού¬ 
σαν η απόλυτη αίσθηση της μοναξιάς - 
ένα ψυχοπλακωτικό όσο και γοητευτικό 
συναίσθημα - και ο κόσμος των καλύτε¬ 
ρων ήχων που έχετε ακούσει ποτέ σε 
αάνβπίυΓβ 9^ ιτι0 · 0°° κα Μ και αν € '" 


2χ ΟΟ ΒΟΜ άπ νέ, κάρτα ήχου. Στο 
σκληρό δίσκο καταλαμβάνει περίπου 
25ΜΒ μαζί με τπ 


Τα παιχνίδι περιλαμβάνει 2 00* και 
μας το έδωσε π ΡΙοίΙίπε, αντιπρόοω· 
πας της 3 ϊογγ 3 ιπη χώρα μας. 
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Πιτώντας με το ειδικό "αεροπλάνο". 

προσεκτικά. Οταν τελειώσεις την ανά¬ 
γνωση (είναι το ημερολόγιό σου), κάνε 
κλικ έξω από αυτό για να το κλείσεις 
και μετά κλικ κάπου στην οθόνη για να 
κλείσεις το συρτάρι και το παράθυρο 
που είχε ανοίξει. Τώρα κάνε κλικ στο 
κουτί που βρίσκεται πάνω στο τραπέζι, 
Στο παράθυρο που ανοίγει κάνε κλικ 
στο κουτί και κατόπιν στον αναπτήρα 
που είναι μέσα σε αυτό για να τον πά¬ 
ρεις. Εν συνεχεία κάνε κλικ κάπου στην 
οθόνη για να κλείσεις το κουτί και το 
παράθυρο που είχε ανοίξει, 

Γύρνα/πήγαινε δεξιά. Βλέπεις την α¬ 
στραπή που χτυπά το φάρο. Στρίψε αρι¬ 
στερά δύο φορές. Κάνε κλικ στην ο¬ 
μπρέλα και στην τσάντα/σακίδιο για να 
τα πάρεις. Κάνε κλικ στο πιο αριστερό 
τραπέζι, στο συρτάρι του και μετά στο 
παράθυρο που ανοίγει κάνε κλικ πάλι 
στο συρτάρι. Κάνε δύο φορές κλικ στα 
αντικείμενα που υπάρχουν μέσα σε αυ¬ 
τό ώστε να μετακινηθούν και να εμφα¬ 
νιστούν τα κλειδιά σου. Κάνε κλικ σε 
αυτά για να τα πάρεις και κατόπιν κάνε 
κλικ κάπου στην οθόνη για να κλείσεις 
το συρτάρι και το παράθυρο που είχε 
ανοίξει. Κάνε κλικ στην εξώπορτα για 
να την ανοίξεις και τώρα κάνε κλικ 
πρώτα στα κλειδιά, ώστε ο κέρσορας 
να "πάρει" το σχήμα τους, και στη συ¬ 
νέχεια κάνε κλικ τον κέρσορα/κλειδιά 
στο αμάξι που φαίνεται από την ανοιχτή 
πόρτα. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 


ναι η ατμόσφαιρα του ΙϊςιΗίΗουΰθ στο 
σύνολό της, κινείται σε πολύ χαμηλότε¬ 
ρα επίπεδα. 

Η δράση του είναι εξαιρετικά πλού¬ 
σια και αρκετά δύσκολη, γίνεται δε α¬ 
κόμα πιο δύσκολη εξαιτίας του μη κα- 
λοσχεδιασμένου υ5βτ ϊπϊθΓίαεβ, το ο¬ 
ποίο δεν σου επιτρέπει να "καταλα¬ 
βαίνεις" τι είναι αυτά που βλέπεις και 
που πολλές φορές κάνεις. Το παιχνίδι 
περιλαμβάνει βασικά την αρχική πε¬ 
ριοχή με το σπίτι σου και το φάρο, το 
Το^θγ όπου φθάνεις αμέσως μετά, το 
ΤβτπρΙθ από το οποίο θα χειριστείς και 
ένα υποβρύχιο για να πας σε 
ένα ναυάγιο, το ΡογΙγθ55 ό¬ 
που πρέπει να σκοτώσεις έ¬ 
να τέρας και να επιδιορθώ¬ 
σεις ένα αεροπλάνο και το 
νάΙεαπο όπου χειρίζεσαι ένα 
τρένο-εκακαφέα. Εκεί βρί¬ 
σκεται και το εργαστήριο 
του ΟατΙς Βθίηε), τον οποίο 
πρέπει να εξουδετερώσεις. 

Οι γρίφοι είναι αρκετά δύ¬ 
σκολοι (και για τους λόγους 
που προανέφερα) και δυστυ¬ 
χώς, κατά τη γνώμη μου πά¬ 
ντα, όχι απόλυτα λογικοί (σε 
πραγματικές συνθήκες δρά¬ 
σης ίσως κανένας να μην έβρισκε τη 
λύση τους). Αναφέρω χαρακτηριστικά 
δύο γρίφους. Στο φάρο, για να ανοίξεις 
το χρηματοκιβώτιο, γύρνα το άΐαΙ δε¬ 
ξιόστροφα ώστε να κάνει μία πλήρη πε¬ 


ριστροφή και να ξαναγυρί- 
σει στο 0, μετά γύρνα το δε¬ 
ξιόστροφα μέχρι τον αριθμό 
5, κατόπιν δύο φορές αρι¬ 
στερόστροφα (ώστε να πε¬ 
ράσει το μηδέν) μέχρι τον α¬ 
ριθμό 18 και, τέλος, δεξιό¬ 
στροφα μέχρι τον αριθμό 
28. Στο υποβρύχιο, οι συντε¬ 
ταγμένες για το ναυάγιο εί¬ 
ναι 20.67 Ν και 118.96 \Υ, 
ενώ για το νόΐεαπο 22,01 Ν 
και 119.11 νν. Αφού περά¬ 
σεις τις σωστές συντεταγμέ¬ 


Λίγο προτού παγι&ίψΐΐς για παντο (;) τον ΟστΙΐ Μ«η, 

νες, επιλέγεις πού θα πας κάνοντας 
κλικ στο αντίστοιχο σημείο πάνω στο 
ΓπσπίίΟΓ [συνολικά δείχνει τα: νάΙεαπο 
(πάνω), ΡθΓίΓθ55/ΐ5ΐαηά (τη μέση), ΤοννοΓ 
(δεξιά) και Ναυάγιο (κάτω)]. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας κάνε κλικ στην τηλεφωνι¬ 
κή συσκευή μπροστά σου. Στο παράθυ¬ 
ρο που ανοίγει κάνε κλικ στο 
"Μθ5509β5" της συσκευής. Ακούσε και 
τα τρία μηνύματα, πιο προσεκτικά όμως 
το τελευταίο. Αφού τα ακούσεις όλα, 
κάνε κλικ κάπου στην οθόνη για να 
κλείσει το παράθυρο με τον τηλεφωνη¬ 
τή και, εν συνεχεία, κάνε κλικ στην ξύλι¬ 
νη καρέκλα ακριβώς μπροστά σου. Τη 
μετακινείς. Κάνε κλικ στο κεντρικό συρ* 
τάρι του γραφείου. Στο παράθυρο που 
ανοίγει κάνε κλικ στο συρτάρι. Το ανοί¬ 
γεις. Κάνε κλικ στο σημειωματάριο που 
υπάρχει μέσα σε αυτό. Διάβασε το 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα 3<1ν*η1ϋΐΐ που προσπαθεί να ξεπερασει τα 
Μρεί, χωρίς όμως να το καταφέρνει. Μία πολύ αξιό¬ 
λογη προσπάθεια από τη 5 Ιονώ, με την οποία ανα¬ 
νεώνει τη θεματική της “γκάμα". Αξίζει να το «είτε, 
προσέξτε όμως διότι είναι αρκετό δύσκολο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
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Κ άπου στην πβρίοδο της ρωμαϊ¬ 
κής αυτοκρατορίας, μία απο¬ 
στολή διασχίζει τις θάλασσες 
με σκοπό την εξερεύνηση και 
κατάκτηαη νέων γαιών. Μια ξαφνική καται¬ 
γίδα όμως αποδεικνύεται σύντομα μοιραία, 
μετατρέποντας τους άτυχους θαλασσοπό¬ 
ρους οε ναυαγούς. Οσοι κατάφεραν να 
διασωθούν, βρίσκουν καταφύγιο στο πλη- 
σιέστερο νησί, ένα σχετικά μεγάλο κομμάτι 
γης, του οποίου την ύπαρξη όλοι αγνοού¬ 
σαν. Είναι άραγε ακατοίκητο; Αν όχι, ο πλη¬ 
θυσμός του είναι εχθρικός ή φιλόξενος; 
Θα υπάρχουν οι απαραίτητες πρώτες ύλες 
για να επιβιώσουν και, γιατί όχι, να ιδρύ¬ 
σουν μια νέα αποικία; 

Αυτά είναι μερικά από τα ερωτήματα στα 
οποία καλείστε να δώσετε απάντηση παίζο¬ 
ντας το δβϊΐΙβίΈ II. Για όσους δεν έχουν α¬ 
σχοληθεί με το πρώτο της σειράς, πρόκει¬ 
ται για ένα Γθ5ουΓεθ Γηαηα 9 θηπΘηί $ίΓαίβ9Υ 
9 αιπ 0 με επιπλέον στοιχεία πολεμικής δρά¬ 
σης. Εχουμε να κάνουμε, δηλαδή, με την 


Σίγουρα δεν είμαστε 
συνηθισμένοι στο να 
συναντάμε μια 
γερμανική εταιρία στο 
χώρο τον ίίΓαϊθξ}/ 
ραπιβί και μάλιστα με 
περγαμηνές στο 
ενεργητικό της, αφού 
έχει κυκλοφορήσει ένα 
από τα πιο επιτυχημένα 
παιχνίδια του είδους, το 
πασίγνωστο 5βΐΗβπ. 
Να, όμως, που η Βίυβ 
Βγίβ - διότι περί αυτής 
ο λόγος * ξαναχτυπά με 
τη νέα της παραγωγή, η 
οποία 6εν είναι άλλη 
από το ΒβΗΐβπ II. 

του Βαγγέλη Κρότσσ 
Υαπΐοη ΤΗθ Βίαν& Οθί&πόθτ 


κλασική συνταγή των παιχνιδιών αυτής της 
κατηγορίας όπου εκμεταλλευόμαστε τις 
πλουτοπαραγωγικές πηγές μιας περιοχής, 
κατασκευάζουμε κτίρια, αναπτύσσουμε την 
οικονομία μας με σωστή διαχείριση των πό¬ 
ρων και προσπαθούμε να επεκτείνουμε την 
εδαφική κυριαρχία μας, εμποδίζοντας ταυ¬ 
τόχρονα τους εοΓπρυίθΓ ορροπθπΐ$ να πρά- 
ξουν το ίδιο σε Βάρος μας. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟ! - 6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Η αλήθεια είναι πως το δθΐίΙθΉ II περι¬ 
λαμβάνει αρκετά πρωτότυπα και ενδιαφέ¬ 
ροντα στοιχεία που εμπλουτίζουν το παρα- 
δοσιακό μοτίβα των 
'Όοά 5ίίτιυΙαίίοη$" και δί¬ 
νουν στο παιχνίδι το δικό 
του χαρακτήρα. Ενα από 
αυτά είναι η μεγάλη σε- 
ναριακή ποικιλία που δια¬ 
θέτει. Με την επιλογή 
€αηπραί 9 π ατο αρχικό 
Γτιβηυ ξεκινάτε το μεγάλο 
κεντρικό σενάριο του $βίί1θΓ$ II, το οποίο 
αποτελείται από δέκα διαδοχικές αποστο- 
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λες μέχρι να φθάσετε στον τελικό στόχο. 

Στην αρχή έχετε πρόσβαση μόνα στις 
δύο πρώτες αποστολές (η μία είναι η 1 ταϊηϊη 9 
ιτΉ5$ίοη, το ϊπίθΓαείϊνθ ΙυίοπαΙ 8ο λέγαμε 
του παιχνιδιού), καθώς όμως εκπληρώνετε 
σταδιακά τα οβ|6είίνθ5 σας, συνεχίζετε 
στις επόμενες. Αξιοσημείωτο είναι πως η 
πλοκή δεν ακολουθεί γραμμική πορεία αλ¬ 
λά διακλαδωτή, αφού συχνά ένα καινούριο 
κεφάλαιο εξαρτάται άμεσα από τον τρόπο 
ολοκλήρωσης του προηγούμενου. Ετσι, θα 
χρειαστεί να παίξετε πολλές φορές το παι¬ 
χνίδι για να δείτε όλα τα δυνατά σενάρια. 

Εκτός όμως από το ^αη^ρα^ 9 η, υπάρχει 


και το Ργθθ Οογπθ, στο οποίο μπορείτε να 
διαλέξετε ανάμεσα σε 18 διαφορετικά σε¬ 
νάρια, ενώ έχετε ταυτόχρονα τη δυνατότη¬ 
τα καθορισμού διάφορων παραγόντων και 
παραμέτρων του παιχνιδιού: αριθμός των 
εοιτιρυίθΓ ορροηβπίε, αν θα υπάρχουν ή ό¬ 
χι συμμαχίες, οβ|βεϋνβ (π.χ. κυριαρ¬ 

χία στα 3/4 του νησιού, εξόντωση όλων 
των αντιπάλων κ.λη.), αρχικές πρώτες ύλες, 
θέση των αντιπάλων στο χάρτη και δυνατό¬ 
τητα εξερεύνησης [θέτοντας τη σχετική επι¬ 
λογή στο "οΡΡ', βλέπουμε από την αρχή ο¬ 
λόκληρο το χάρτη, οπότε δεν υπάρχουν πε¬ 
ριοχές προς εξερεύνηση). Πρέπει ακόμα να 
αναφερθούμε και στο €οη5ίΓυείίοη Αίά 
Μοάθ του 5 θΗΙθγ 5 II. Στο παιχνίδι υπάρ¬ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΜυΙΗιηβ^ΐα Ρ0$ 
ΤΥΠΟΣ 
Κβδοι/κβ 
Μαηαςβηιβηΐ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Κατώτ€ρο/Μ€βο 




χουν πολλοί διαφορετικοί τύποι εδαφών 
(βουνά, πεδιάδες, θάλασσες κ,λπ,) και, φυ¬ 
σικά, δεν είναι δυνατό να γίνουν δρόμοι και 
κτίρια παντού, παρά μόνο εκεί όπου η μορ¬ 
φολογία το επιτρέπει. Αν περάσετε τον 
ιτιου5θ ευΓ50Γ πάνω από κάποιο σημείο στο 
οποίο μπορεί να ξεκινήσει η κατασκευή ε¬ 
νός δρόμου ή ενός κτιρίου, 8α παρατηρή¬ 
σετε πως το σχήμα του αλλάζει, Η ΒΙυο 
Βγϊθ επινόησε όμως έναν ευκολότερο τρό¬ 
πο για την εύρεση αυτών των σημείων, μια 
και το ψάξιμο στα τυφλά - ρϊχθΙ προς ρϊχβΐ 
- ολόκληρου του χάρτη μάλλον δεν 8α 
μπορούσε να χαρακτηριστεί ως ιδιαίτερα 
πρακτική ιδέα. Ετσι, πατώντας ανά πάσα 
στιγμή το $ραεθ, εμφανίζονται στην οθόνη 
με τη μορφή χρυσών σημαιών όλα τα κομ- 
βικά οημεία από τα οποίο μπορεί να αρχί¬ 
σει ένας δρόμος, ενώ τα μέρη που είναι κα¬ 
τάλληλα για να φτιάξετε κτίρια παρουσιά¬ 
ζονται ως μικρά σπίτια. 

Προοοχή, όμως, στο σημείο αυτό, κα8ώς 
μερικά μόνο από τα σπίτια μπορούν να δώ¬ 
σουν κτίρια εξελιγμένης μορφής (ππθάΐυηι 
και ΙάΓ9β), κάτι που 8α 
το καταλάβετε και ε¬ 
σείς, μια και το μέγεθος 
τους είναι διαφορετικό, 
και είναι πιο ολιγάριθ¬ 
μα από τα απλά σπίτια 
που αντιστοιχούν στις 
πιο στοιχειώδεις κατα¬ 
σκευές, Σημαντικό κομ¬ 
μάτι της στρατηγικής 
σας είναι να εκμεταλ- 
λευδείτε όσο το 6υνα- 
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κτιρίων. Πρέπει να βρίσκεται κο¬ 
ντά σε επιφάνεια με γρανίτη. Το 
άλλο βασικό υλικό κατασκευής 
κτιρίων είναι τα ΒοαιεΙδ που παρά- 
γονται από το 5ανντηίΙΙ, εφόσον υ¬ 
πάρχει τροφοδότηση σε ξυλεία α¬ 
πό τους ξυλοκόπους. 


τον καλύτερα τα τηβείΐ- 
υπι και ΙαΓ0θ ΒυίΙάίη^ 
επειδή οι ευκαιρίες που 8α σας 
δοθούν για να τα δημιουργήσε¬ 
τε 8α είναι λίγες. 

Μερικά από τα οημαντι κότε¬ 
ρα κτίρια που 8α συναντήσετε 
στο 5βηΙθΓ$ II είναι τα εξής: 

- ΜοοάευΐΙθπ Πρέπει να τοποθετείται 
κοντά σε δάσος και αποστολή του είναι, 
φυσικά, η παραγωγή ξυλείας. 

- ΡογθβΙθγ: Δημιουργεί νέα δέντρα, ώ¬ 
στε οι ξυλοκόποι να μένουν πάντα απα¬ 
σχολημένοι, ακόμα και όταν εξαντλη¬ 
θούν τα δάση μιας περιοχής. 

- Ωυαπγ Το λατομείο παράγει 5ίοπο5 
που αποτελούν ένα από τα Βασικά υλικά 
για την κατασκευή των περισσότερων 


- ννοΙΙ: Απαραίτητο για την τροφοδοσία 
της αποικίας με νερό. Μπορούμε να φτιά¬ 
ξουμε γεωλόγους, οι οποίοι θα α να καλύ¬ 
ψου ν τα μέρη όπου υπάρχουν υπόγειοι υ¬ 
δάτινοι όγκοι και τα οποία, φυσικά, προ- 
σφέρονται για το άνοιγμα πηγαδών. 

- Βαιταείέδ: Τοποθετούνται κοντά στα 
σύνορα της αποικίας σας, εξυπηρετώ¬ 
ντας αφ' ενός την επέκταση των συνό¬ 
ρων και αφ' ετέρου την άμυνα έναντι ε- 


Τα Ιίογδοατά ι,ΗοήευΚ του $βηΙβΓ5 II 9α σας φανούν αρκετά χρήσιμα, καθώς 
απλοποιούν σε μεγάλο βαθμό το χειρισμό του παιχνιδιού. Ας τα δούμε , λοιπόν. 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


5ραεβ Οοη^Ιτυείίοη-αίεΙ ηποάβ 
€ Δείχνει τα ονόματα των 
κτιρίων στο χάρτη 
Η Πηγαίνετε στα 
ΗβαεΙειυαΓίθΓδ 
I 5Κον/ Μαρ 
Ν Ανοίγει τα ππθ55α9€& 
ν^ίπάο^ 

Ρ Ραυ5θ 

5 Παραγωγικότητα των 
κτιρίων 
Ζ Ζοογπ 
Μ ίοαά Οαππβ 
Ρ2 δανοΘαππβ 
Ρ9 ββαάππθ ΡϊΙβ 
Ρ10 00 Αυάιο ΡίαγοΓ 


Ρ11 Μίάί ΡίαγβΓ 
Ρ12 ΟρΗοπδ 
Αΐΐ-0 Εχιί Οαητίθ 
Αΐΐ-νν 01θ5θ ννίηάονν 
Εδε ΑΘογϊ 
Βέλη 5εΓθ!Ιίπ9 του 
κυρίως χάρτη 

Στο παράθυρο μηνυμάτων: 

ΟβΙ Διαγραφή 
Μηνυμάτων 
Ο Αμεση μετάβαση 
οτο σημείο όπου 
αναγράφεται στο 
μήνυμα 

+/- Επόμενο/Προηγούμενο 
Μήνυμα 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



Επεξεργρςπής 486/66. 



8ΜΒ ΠΑΜ (μερικές αποστολές του 
Ιγμ ττιοάε χρειάζονται 16Ϊ- 



0ουΙι1ε-5ρ««τ1 ΟΟ-ΠΟΜ άΗνβ. 


5νθΑ 640x486x256 | υποστηρίζονται 
και υψηλότερες ανπλύοεις). 



Το παιχνίδι περιέχεται αε ένα 00 ικη 
μας παροχωρηθηκΕ από την νβΓίϊφΰ. 


χ8ρικών επιθέσεων. 

Μεγαλύτερες δυνατότητες έχει το 
ίοιΪΓθ55, που μπορεί να στελεχώνεται 
μέχρι και από εννέα στρατιώτες. Αλλα 
ητιίΐΐίατγ όυιΙε)!Π95 είναι τα 9 υαΓ< ^ ου50 / 
νναΐεΗίοννβΓ, Ιοοί^ουϊ ίο\νβΓ, εαίαρυΐί. 

- Μίπθδ: Μπορούν να παράγουν χρυ¬ 
σό, σίδηρο, κάρβουνο ή γρανίτη και δή¬ 
μιο υργούνται μόνο στα σημεία όπου το 
εοηείΓυεΗοη αίά ιποείβ δείχνει δύο δια¬ 
σταυρούμενα σφυριά. Χρειάζονται για 
τη λειτουργία τους τα Ηαιη, θΓβαεΙ και 
ίί$Η που παράγονται αντίστοιχα από τα 
5ΐαυ9^θΓΗου56, ΒαΙ<θΓγ (με τη σειρά 
του θέλει να υπάρχουν τα ν^βΙΙ και γπιΙΙ 
προκειμένου να λειτουργήσει] και ίΐδΙηβΓγ 
(πρέπει να κατασκευάζεται κοντά στη 
θάλασσα). 

- Ηθαάε]υαΓίαΓ5: Πρόκειται για το ση¬ 
μαντικότερο όλων των κτιρίων, αφού με 
την απώλειά του χάνετε και το παιχνίδι. 
Εκεί αποθηκεύονται τα προϊόντα που 
παράγετε, μέχρι να δημιουργήσετε τα 
5ίθΓθΗου5β και ΗαιΈιοτ Θυί1ε1ϊη9* 

Αυτό είναι μόνο ένα δείγμα από την 
πληθώρα των βυιΐάιη^ που περιέχο- 
νται στο 5 θΗΙθγ 5 II, δίνοντας Βάθος στο 
παιχνίδι. Πρέπει να αναφερθούμε ακό¬ 
μα στο Ρθ 5 ί Οίίϊεβ, όπου παίρνετε διά¬ 
φορα χρήσιμα μηνύματα κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού, και στο ΜίΙϊίατγ 
ν/ΐπάο\ν, στο οποίο καθορίζετε τις πα¬ 
ραμέτρους που σχετίζονται με τους 
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στρατιώτες και τους βαθμοφόρους σας. 
(Θα βρίσκονται στην πρώτη γραμμή οι 
έμπειροι βετεράνοι δίνοντας μεν περισ¬ 
σότερες πιθανότητες επιτυχίας, αλλά με 
τον κίνδυνο να υπάρξουν σημαντικές α¬ 
πώλειες ανάμεσά τους, ή οι άπειροι νέοι 
στρατιώτες που αν ωστόσο τα καταφέ¬ 
ρουν, θα συγκεντρώσουν πολύτιμη ε¬ 
μπειρία; Οι στρατιώτες θα αντιδρούν ε¬ 
πιθετικά ή αμυντικά στις εχθρικές προ¬ 
κλήσεις; Πόσοι θα συμμετάσχουν σε 
κάθε πολεμική επιχείρηση και πόσο ι¬ 
σχυρά εξοπλισμένο θα είναι τα οχυρά 
και τα υπόλοιπο στρατιωτικά κτίρια;) Αν 
κάπου μπερδευτείτε, υπάρχει και το άθ- 
ίαυίί ΒυΗοπ, που επαναφέρει τα πάντα 
στις προκαθορισμένες θέσεις. 

Γενικά, ο χειρισμός του $βΗΐθΓ 5 II δεν 
αναμένεται να σας δημιουργήσει προ¬ 
βλήματα, καθώς όλα γίνονται εύκολα 
με μερικά κλικ στα κατάλληλα σημεία 
του χάρτη ή στα ιεοπ* της επιλογής σας. 
Το μόνο που δεν λειτουργεί πάντοτε σω¬ 
στά είναι το δεξί πλήκτρο του ιτιου^ο 
που υποτίθεται πως πρέπει να κλείνει τα 
παράθυρα του παιχνιδιού από σποιοδή- 
ποτε σημείο τους, κάτι που σε μερικές 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Χωρίς να είναι κορυφαίο σε κάποιον τομέα, σε 
κερδίζει γρήγορα με την ποικιλία και τα ειηάριατο 
ΒοιηββΙαγ του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ηχ ρ* ι 


ΔΡΑΣΗ 

■ ■■■ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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περιπτώσεις δεν ισχύει και 
χρειάζεται να κάνουμε κλικ 
στην ϋίίο όση ενώ δεν έχει 
προσεχθεί και το εΙθίβεΗοπ 
των ΒυιΙεΙίη95, με συνέπεια 
να απαιτούνται πολλά κλικ ε¬ 
πάνω τους μέχρι να βρούμε 
το Γιοίροΐπί που καταλαβαί¬ 
νει το παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά ταυ 5βΗΐβΓ5 Ν 
είναι αρκετά καλά, φθάνο- 
ντας σε ανάλυση μέχρι και 
1024x768. Αν και το παιχνίδι είναι 
□Ο$-όα50εΙ, διαθέτει ένα εξελιγμένο 


00-Αυάίο (εναλλακτικά υπάρχει και ε¬ 
πιλογή για Μίάι), επικά στο μεγαλύτερο 
μέρος τους, που δεν θα Βαρεθείτε να 
ακουτε, ενώ τα εφέ είναι πολλά και 
πρωτότυπα. 


παραθύρικό ίηΐθτίαεβ, δείγμα του ο¬ 
ποίου μπορείτε να δείτε και 
στις φωτογραφίες που συνο¬ 
δεύουν το άρθρο. Τα ίεοπ5 εί¬ 
ναι καλοοχεδιασμένα και ευ¬ 
κρινή, θα μπορούσε όμως να 
έχει επιλεγεί μία καλύτερη 
γραμματοσειρά για τα ονόμα¬ 
τα των κτιρίων στο χάρτη. 

Δείτε οπωσδήποτε την εισα¬ 
γωγή που περιλαμβάνει μερι¬ 
κές καταπληκτικές σκηνές 
[θυμίζει κάπως το αντίστοιχο 
κομμάτι με το ναυάγιο στο 
Κιπ 9'5 Θυθεί ό), καθώς και τις εισαγω¬ 
γικές οθόνες των αποστολών, πολλές 
από τις οποίες είναι ιδιαίτερα ατμο¬ 
σφαιρικές και προδιαθέτουν ευχάρι¬ 
στα τον παίκτη. 

Οσον αφορά στο ήχο, κανένα παρά¬ 
πονο δεν προκάλεσε, αφού το 5θίί!βΓ5 
II έχει ως μουσική επένδυση οκτώ φα¬ 
νταστικά μουσικά κομμάτια σε μορφή 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το 5 θΙΗογ 5 II είναι ένα πολύ καλό 
θεοποιτιγ ηπαηα 9 βΓη 0 Πί 5ΪΓαίθ9Υ 
0 απΊΘ, με σημαντικές βελτιώσεις ένα¬ 
ντι του προκατόχου του, το οποίο ανα¬ 
μένεται να κρατήσει απασχολημένους 
τους ίαπί του είδους για αρκετό και¬ 
ρό. Πάντως, η Βΐυθ ΒγΙο θα πρέπει σε 
επόμενα δθρυθΙε να προσλάβει για τη 
συγγραφή των ηπαπυαίΒ κάποιον που 


να γνωρίζει καλύτερα αγγλικά και, βέ¬ 
βαια, να αφιερώσει περισσότερο χώρο 
στην εκμάθηση του παιχνιδιού, αφού οι 
περίπου δεκαέξι σελίδες που εξυπηρε¬ 
τούν το σκοπό αυτόν κρίνονται ως ελά¬ 
χιστες, Συνολικά, μία αξιόλογη προ¬ 
σπάθεια που, χωρίς να σας αφήσει ά¬ 
φωνους, θα σας κρατήσει καλή παρέα 
στον ελεύθερο χρόνο σας. 
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ιιυιιιΐΐυρί 



ΑΖΚΑΕΙ: Ο άγγελος που ξεχώρισε 
την ψυχή από το σώμα στους 
μουσουλμανικούς και εβραϊκούς 
μύθους. 

ΚΑΡΤΟΡ: Στα λατινικά σημαίνει 
αυτός που μεταλλάσσεται. 
Ταξιδέψτε στον υπόγειο ναό των 
Ναϊτών Ιπποτών, στο μυθικό 
Αβίβτπΐ$, σε ένα φουτουριστικό 
μέλλον και προσπαθήστε να 
βρείτε το περίφημο, αλλά και 
μυθικό, Αγιο Δισκοπότηρο. 

του Αντρέα-Παρασκευά 
Τοουρινάκη 



Ενεργοποιώντας τον 
"πλανητικό μηχανιαμό" 
ανοίγεις την πόρτα που 
οδηγώ προς το δεύτερο 
επίπεδο του ναού. 

Πυροβολώντας 


εντοπίσει το μυθικό ναό του 
ΑθίθΓηΐ 5 > Πρόκειται για το ναό που έχτισαν 
σε μια περιοχή βαθιά μέσα στη Γη οι περίφη¬ 
μοι Κηι^Ηϊ ΤοπηρΙαΓ^ για να φυλάξουν το 
Αγιο Δισκοπότηρο που βρήκαν και έφεραν 
από την Ιερουσαλήμ. Σκοπός σου είναι να 
βρεις το ΗοΙγ ΟγοϊΙ και να κατορθώσεις να 
βγεις ζωντανός. 

Είναι ένα δύσκολο, αν και όχι ακατόρθωτο 
εγχείρημα, μία και στον υπόγειο ναό ζουν 


Η Μίπά^εαρβ κατόρθωσε να πα¬ 
ρουσιάσει ένα αάνθπίυΓθ που 
σίγουρα θα συζητηθεί πολύ με¬ 
ταξύ των νεότερων σε ηλικία 
χρηστών, λόγω ταυ 
φουτουριστικού περι¬ 
βάλλοντος του παι¬ 
χνιδιού και της Μ- 
ΙθοΗ τεχνολογίας που 
χρησιμοποιεί στο Βα¬ 
σικό υ5θΓ ίπίθΓίαεθ, 
με την οποία ο ήρω- 
ας, δηλαδή εσύ, επι¬ 
κοινωνείς) με το πε¬ 
ριβάλλον. Αξίζει 
πράγματι της προσο- 
χής μας γιατί είναι 
μια ασυνήθιστη πα¬ 
ραγωγή. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η υπόθεση εξελίσσεται σε ένα φανταστικό 
μέλλον. Βρισκόμαστε στο 2012, στις 12 Φε¬ 
βρουάριου, και εσύ είσαι ένας σύγχρονος 
"κλέφτης", ένας ταρίοτ, που κατόρθωσε να 
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φαντάσματα και μεταλλαγμένοι δεινόσαυ¬ 
ροι οι οποίοι αντλούν τη δύναμή τους, τη 
ζωή τους από το ίδιο το Αγιο Δισκοπότηρο. 

Ξεκινώντας δεν έχεις σχεδόν καμία πλη¬ 
ροφορία σχετικά με το τι έχει συμβεί στο 
ναό και στους περίφημους ιππότες όλα αυ¬ 
τά τα χρόνια. Σιγά σιγά 8 α βρίσκεις διάφο¬ 
ρους παπύρους αλλά και παράξενα όντα, 
μεταλλαγμένα, από τα οποία 8 α αντλείς 
ζωτικές πληροφορίες για το απώτερο αλλά 
και το πρόσφατο παρελδόν του μέρους αυ¬ 
τού. 

Θα πρέπει να βρεις τρόπους να αντιμε¬ 
τωπίσεις σωστά τον ΤοΒία 5 , τον αρχηγό των 
ιπποτών, άλλο και τον υπηρέτη του ΙυιΊία. 
Θα πρέπει να ανακαλύ¬ 
ψεις τον πραγματικό ρόλο 
σε αυτήν την ιστορία του 
Οείίιγθ, μια και φαίνεται 
να είναι ο άνθρωπος-κλει- 
δί σε όσα έχουν συμβεί ό¬ 
λα αυτά τα χρόνια εδώ. 

Μοναδική σου βοήθεια 
το εκπληκτικό Μ-ίβεΚ 
"ΗοαεΙδ-υρ" ίί> 5 ρ 1 πγ με 

τον κωδικό Μ$-2, Ενα κο- _ 

ρυφαίο επίτευγμα της τε¬ 
χνολογίας, χωρίς την υποστήριξη του οποί¬ 
ου δεν 8 α είχες επιζήσει ούτε ένα λεπτό 
στην προσπάθεια σου αυτή. 

Πρόκειται για το δεύτερο αάνοπίυΓθ, με¬ 
τά το Βγο^θπ 5νο τό, που παρουσιάζουμε 
στο τεύχος αυτό το οποίο αντλεί το σενα- 
ριακό του 8 αοΙ< 9 Γθ υποΙ από τους περίφη¬ 
μους Νάί'τες ιππότες, που έμειναν 
γνωστοί ως Κπϊ^Ηΐ ΤβιτιρΙαίδ. Η ι¬ 
στορία που έχουν δημιουργήσει 
συναρπάζει καθώς παρουσιάζεται 
με εντυπωσιακό τρόπο η ιστορία 
των ιπποτών και το τι έχει πράγμα¬ 
τι συμβεί στο ναό αυτόν, που ήταν 
και το αρχηγείο τους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ * 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του "τρέχουν" σε 
τρεις διαφορετικές αναλύσεις α¬ 
νάλογα με την υπολογιστική δύνα¬ 
μη του μηχανήματος σας. Στην υ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Μίπ^οαρθ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οϋ-ΚΟΜ (ΙΗνβ 
ΤΥΠΟΣ 
3ϋ 9ΓβρΙΐΚ5 
αηίιπαϊβαΙ αείνβηϊυτβ 
ΕΠΙΠΕΛΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μέσο/Ανώτερο 


:: · 



Μτ ; 


I | 


Μιλώντας μι τον Ιιιώβ* 

I 

Τα κεντρικό δωμάτιο τοιι 
πρώτου επιπέδου. Εδώ 
είναι παγιδευμένος 
ο ΙυιΊία και εδώ πρέπει να 
"σπάσεις" το μπλοκ που 
έχΐι μέσα του το κλειδί* 


ψηλότερη ανάλυση (640x480 με Η 19 Η άβ- 
ΤοΜβ γραφικά) είναί σχεδόν τέλεια, από τα 
καλύτερα που έχω δει σε αάνοπίυΓο 9 θΐπβ. 
Είναι πολύ καλά σχεδιασμένα και απεικονί¬ 
ζουν με μοναδικό τρόπο το φουτουριστικό 
αλλά και μεσαιωνικό κόσμο του παιχνιδιού. 

Ο ήχος του είναι καλός, χωρίς όμως να 
είναι και τίποτα το σπουδαίο. Αυτά που ό¬ 
μως ξεχωρίσουν είναι τα ηχητικά εφέ και 
κυρίως οι ομιλίες των χαρακτήρων, οι οποί¬ 
ες δημιουργούν μία μοναδική ατμόσφαιρα 
στην περιπέτεια. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρκετά 
εύκολος και απαιτεί απλώς μία στοιχειώδη 
εξοικείωση με τις διάφορες λειτουργίες του 
Ηθαδ-Γηουπίθά Μ5-2 άίδρίαγ. Η δράση κα¬ 
ταλαμβάνει το μεγαλύτερο μέρος της οθό¬ 
νης, οτο κάτω μέρος της οποίας βρίσκεται 
το χειριστήριο των λειτουργιών του Μδ-2 
ΗθΙιηθί, ενώ στο επάνω μέρος φαίνεται η 





Δείγμα απσ τους 
του παιχνιδιού 


\ ί-/ 

Μ* 


ΊϋΒ, 


«Έ,' 


πυξίδα και η κατεύθυνση που κι¬ 
νείσαι* Η κίνησή σου γίνεται είτε 
με το Γπουδβ (κρατώντας πατη¬ 
μένο το δεξί πλήκτρο του 
ΓΊηου^θ και κινώντας το προς την 
κατεύθυνση που θέλεις να πας 
ή να στρίψεις) είτε με τα πλή¬ 
κτρα, τη χρήση των οποίων συνι¬ 
στώ ανεπιφύλακτα. Μπροστά κι¬ 
νείσαι με το υρ απΌ\γ Ι<ογ, πίσω 
πηγαίνεις με το ϋο\νη αιτο\ν 1 <βγ, 
στρίβεις αριστερά με το Ιθίΐ ογ- 
γο\υ Ι^θγ και δεξιά με το 
ογγο^ Ιΐογ* Τρέχεις με το ϋρ ογ- 
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τω είναι ο χάρτης του παιχνι¬ 
διού (πλήκτρο Μ). Η κίτρινη 
μπάρα ατο κέντρο και επάνω 
δείχνει πόση ενέργεια έχεις, 
ενώ το Βυϊϊοπ που είναι από 
κάτω της ενεργοποιεί το Οοπ- 
ΙγοΙ ΡαποΙ του παιχνιδιού, το 
οποίο περιέχει τα ΙΟΑΟ, 
5ΑνΕ, ΟίΙΙΤ (στη μέση) και τις 
ρυθμίσεις του ήχου και των ε- 
φέ (πλήκτρο Ο). Με το πλή¬ 
κτρο δραεβόατ περνάς οτο 
ΟοΓπόαί Μοάο όπου, αφού 


Στον ναό τον ιπποτών. 

Το πηγάδι, αλλα ηρόοεχι πριν κακβΐίς. 

Γον* 1<:εγ και το δΐιιβ Ικβγ [ή ακόμη 
καλύτερα πατώντας το 0αρ5 ΙοεΚ 
πλήκτρο ενεργοποιεί το πτοείο 
ΚΙΙΝ, οπότε όποια κίνηση και αν 
κάνεις, τρέχεις). Κοιτάς πάνω ή 
κάτω με τα πλήκτρα Ραερ υρ και 
Ρας^ Οοψη, ενώ το Ηοπίθ πλή¬ 
κτρο φέρνει αμέσως τη θέα σου 
στο κανονικό της επίπεδο. Αναλύσεις 




γραφικών κάνεις με τα πλήκτρα 1,2 και 
3, ενώ τα 4 και 5 είναι τα ΑυίοΚβδ 
Μϋάθ Τθ99ΐ 0 και ΑυίοΗυΟ Μοάε. Το 
πλήκτρο Μ ενεργοποιεί ταν ιδιόμορφο 
χάρτη του παιχνιδιού που απεικονίζει με 
οθόνες-δωμάτια τις εξόδους από κάθε 
μέρος που βρίσκεσαι, ενώ τα πλήκτρα 
Π, Η, Μ δείχνουν μία οθόνη που εξηγεί 
όλο το χειρισμό και το υ$θΓ ΐπίθίΤαεθ 
του παιχνιδιού. Στις συζητήσεις με τα 
ϋρ και Οοννπ αιτον πλήκτρα περνάς α- 
πό τη μία φράση στην άλλη, ενώ με το 
πλήκτρο Ε&εαρθ κάνεις $ίίίρ την απά¬ 
ντηση. Στη μετακίνησή σου με το ποντί¬ 
κι, κρατώντας πατημένα και τα δύο 
πλήκτρα του Γπου5θ, κινείσαι αυτόματα 
στην κατεύθυνση που κοιτάς (πολύ ε¬ 
ντυπωσιακή λειτουργία). Στο ΗϋΟ (το 
χειριστήριο του Ηβαά οί Ρί$ρΙαγ που 
φοράς και που φαίνεται οτο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης), στο πιο αριστερό 
Βυηοπ απεικονίζονται τα αντικείμενα 
που μαζεύεις. Το αμέσως δίπλα και επά¬ 
νω είναι το ίεοπ 50ΑΝ με το οποίο ανα~ 
λύεις κάτι που βλέπεις, ενώ το από κά- 


πας τον κέραορα στο στόχο που θέ¬ 
λεις, πατάς το αριστερό πλήκτρο του 
ιτιου^β και πυροβολείς (ξαναγυρνάς 
στο κανονικό γποΘθ πατώντας πάλι το 
δραεβόοΓ). Σημειωτεον ότι, ενώ είσαι 
στο Οοηπόαΐ Μοάθ, μπορείς να κινείσαι 
κανονικά αλλά μόνο με τα αιτον Ιίθγ5. 
Τέλος, για να χρησιμοποιήσεις ένα από 
τα αντικείμενα του ΙπνβηίοΓγ σου, κά¬ 



νεις κλικ πρώτα σε αυτό και μετά στο 
σημείο που θέλεις να το χρησιμοποιή¬ 
σεις. Γενικά ο χειρισμός του είναι πολύ 
απλός και λειτουργικός, 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του είναι φοβερή, μια 
και απεικονίζει τον υπόγειο κόσμο του 
ΑβίθΓπίΒ με μοναδικούς σκούρους χρω¬ 
ματισμούς και εκπληκτικά γραφικά, 

Η δράση του παιχνιδιού είναι πλού¬ 
σια (περιλαμβάνει περίπου 81 ξεχωρι¬ 
στούς χώρους) και αρκετά δύσκολη. 
Βασικός σκοπός είναι φυσικά να βρεις 
και να πάρεις το ΗοΙγ ΟγοιΙ, αλλά για 
να το κατορθώσεις, πρέπει να καταλά¬ 
βεις τι ακριβώς έχει αυμβεί στο ναό και 
στους ιππότες και τι ρόλο διαδραματί¬ 
ζει κάθε χαρακτήρας που συναντάς. 
Μόνο έτσι θα μπορέσεις στο φινάλε 
του παιχνιδιού να έχεις την αποφασιστι¬ 
κή βοήθεια που χρειάζεσαι για να βγεις 
ζωντανός. 

Οι γρίφοι του είναι αρκετά περίπλο¬ 
κοι, μια και για να λύσεις τους γρίφους 
ενός δωματίου συχνά θα χρειαστεί να 
πας σε άλλα, και πολλές φορές μακρι¬ 
νά, δωμάτια. Προσφέρουν όμως πραγ¬ 
ματική απόλαυση στο χρήστη/παίκτη, α¬ 
φού είναι έξυπνα σχεδιασμένοι και δια¬ 
τηρούν μία φυσιολογική ροή στην εξέλι¬ 
ξη της ιστορίας του παιχνιδιού. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

ϊεκινώντας στρίψε δεξιά με το δεξί 
αιτον* 1<βγ και προχώρα ίσια στο διά¬ 
δρομο, χρησιμοποιώντας για την κίνησή 
οου πάλι τα αιτον Ι^βγί. Κάνε κλικ στο 
ιεοπ 5€ΑΝ ώστε να ενεργοποιηθεί και 
μετά κάνε κλικ τον κέρσορα 5^ΑΝ στο 
άσπρο αντικείμενο που θα συναντήσεις 
έπειτα από λίγο οτο έδαφος μπροστά 
σου. Είναι ένας πάπυρος (ραιχΗιτίθηΐ) 
του 13ου αιώνα. Χαμήλωσε λίγο την ο¬ 
πτική σου γωνία με το Ρα9θ Οον*π 1<βγ 
του πληκτρολογίου και, αφού είσαι σχε¬ 
δόν από πάνω του και το βλέπεις καλά, 
κάνε κλικ σε αυτό με τον κέρσορα 
ΤΑΚΕ και το παίρνεις. Διάβασε τον προ¬ 
σεκτικά, αφού αφορά στην αποστολή 
σου. Πατώντας το δεξί πλήκτρο του 
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Γηου5θ τον αποθηκεύεις 
στο ιηνβπίοΓγ σου 
(ρα9β, ΑρπΙ 1 194)* Τώ¬ 
ρα γύρνα αντίθετα και 
κατέβα το διάδρομο νό- 
τια [5ουϊΗ]. Κάνε κλικ 
στην πόρτα τον κέρσορα 
ΡΙΙ5Η για να την ανοί¬ 
ξεις. Προχώρα μέσα στο 
νέο διάδρομο. Στο δω¬ 
μάτιο που φτάνεις κάνε 
οπωσδήποτε 5ΑΥΕ* Ακρι¬ 
βώς αριστερά σου 
(Εα5ί), στο βάθος, υπάρ¬ 
χει μία πόρτα. Στα δεξιά 
της υπάρχει ένα "μφ°ζ” που έχουν φυ¬ 
τρώσει μούσκλια (α^αβ) και το οποίο 
μόλις που φαίνεται* Ακριβώς μπροστά 
σου το παράξενο αντικείμενο είναι έ- 
νας καθρέφτης (πγήγγογ)* Κάνοντας κλικ 
σε αυτόν τον περιστρέφεις και ρίχνεις 
το φως πάνω στα μούσκλια. Αυτά πέ¬ 
φτουν και φαίνεται το κουτί (εοπιραΓί- 
πΊΒηί) που υπήρχε πίσω του, το οποίο εί¬ 
ναι όμως κλειδωμένο. Το κλειδί αυτό υ¬ 
πάρχει στο ΐΊπαζο που 8α μπεις σε λίγο. 
Το πρόβλημα είναι ότι, περιστρέφοντας 
τον καθρέφτη, απελευθερώνεται δηλη¬ 
τηριώδες αέριο και αν δεν κάνεις τίπο¬ 
τα θα πεθάνεις σε λίγο. Επειδή, λοιπόν, 
δεν έχεις ακόμη το κλειδί για το κουτί 
στον τοίχο, μην πειράξεις καθόλου τον 
καθρέφτη, αλλά ούτε καί να πας προς 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4€6 ΡΧ2/66. 


&ΜΒ Η ΑΜ ί 520Κ τ*κ βασικής 
μνήμης. 


2χ ΟΟ-ΒΟΜ, κάρτα ήχου. Στο άκληρό 
καταλαμβάνει ττερίποιι 25 ΜΒ. 


¥Ε5Α συμβατή £ΥΟ Α κάρτα 




Ώ 



Το παιχνΐ&ι, παν περιλαμβάνει 1 00, 
μας £δο*οε η ΟΟ-Μοάΐβ. 


0 γρίφος που πρέπει να φέρςις την μπίλια 
κίντρο των κύκλων. 

Μία από τις δύο ααπίδΐς 
που βρίσκεις ατο πρώτο ιπίικ&ο 
του ναού, 

την άλλη πόρτα, ακριβώς 
απέναντι σου όπως πρωτο- 
μπαίνεις, γιατί πλησιάζο¬ 
ντας την πόρτα αυτή κλεί¬ 
νει η άλλη που μόλις μπή¬ 
κες (πίσω σου). 

Αν θέλεις, μια και έχεις 
κάνει 5ανε, πειραματίσου 
με όλα αυτά που αναφέ¬ 
ρουμε. Ετσι, μόλις μπεις στο δωμάτιο 
συτό, γύρνα αριστερά 90 μοίρες ώοτε 
η πυξίδα να δείχνει Εα$Ι και προχώρα 
κατευθείαν προς την πόρτα που δίπλα 
της είναι το κουτί που αναφέρουμε. 
Μόλις φτάσεις ακριβώς μπροστά στην 
πόρτα, το έδαφος υποχωρεί και πέ¬ 
φτεις κάτω στα ορυχεία (γπιποβ). Μόλις 
πέσεις κάτω, στρίψε ώστε η πυξίδα 
σου να δείχνει περίπου βόρεια (ΝοτΐΗ) 
και προχώρα πολύ προσεκτικά μπρο¬ 
στά σου. Μόλις φτάσεις στο πρώτο ά¬ 
νοιγμα, πριν να βγεις τελείως έξω, στρί¬ 
ψε δεξιά* Βλέπεις τον ΙίηεοΙπ, ο οποίος 
θα σε πυροβολήσει με το που θα σε 
δει* Κάνε κλικ στο ϊεοη 5€ΑΝ ώστε να 
ενεργοποιηθεί και μετά κάνε κλικ τον 
κέρσορα 5ΘΑΝ στον ΙίηεοΙπ. Διαπι¬ 
στώνεις ότι είναι πολύ βίαιος. Πάτα 
λοιπόν το δραεβόατ για να μπεις σε 
Οοιηόαί ΓηοεΙθ, πήγαινε τον κέρσορα- 
στόχο πάνω του (στην πλάτη του όπως 


βλέπεις) και πυροβόλησε τον πρώτος, 
πατώντας μία φορά το αριστερό πλή¬ 
κτρο του Γηου5β. Τον σκοτώνεις. Ιανα- 
πάτα το δραεβδαΓ ώστε να ξαναγυρί- 
σεις στο κανονικό πιοείθ και πήγαινε 
κοντά του, πέρασε τον και κάνε 
$^ΑΝ στο αντικείμενο που Βλέπεις 
μπροστά σου (δα9 οί εΗθΙδ - αιτιηηο}. 
Πάρε από το έδαφος τα πολεμοφόδια 
[που έπεσαν από τον ΙϊηεαΙη), Συνεχίζο¬ 
ντας την εξερεύνηση των ορυχείων θα 
βρεις ένα ΕΙερδαπί Θυπ με μία σφαί¬ 
ρα* Πάρε το γιατί θα το χρειαστείς, 
προκειμένου να σκοτώσεις αργότερα 
τον ΤαΙΙυιτ» στον οποίο οι κανονικές 
σφαίρες δεν έχουν κανένα αποτέλε¬ 



σμα* Θα βρεις επίσης ένα Ταρθ5ίιγ 
ρίβεβ, το οποίο θα οου χρησιμεύσει ε¬ 
πίσης αργότερα στο Βυρίϊ^ίθΓγ ρυζζΙβ. 
Εδώ 8α βρεις επίσης και ένα κιβώτιο 
(εΗθ5ί) κλειδωμένο και το κλειδί είναι 
μέσα στο ν/θΙΚ Ασ' το - προς το παρόν 
- και συνέχισε την εξερεύνηση μέχρι να 
συναντήσεις ένα άλλο ον, τον ίυτΙ<α, 
που είναι παγιδευμένος στο πηγάδι 
(\νθΙΙ)* Πλησιάζοντας τον μπαίνει αυτό¬ 
ματα σε ΤΑίΚ πηοείθ* Πες του τη φράση 
'Ήθγ, ΟνοΓ Ηθγθ! \νΗο ατβ γου? ,ί * Εν 
συνεχεία πες τη φράση "Θίνθ γπθ οπθ 
9θϋά Γ6α5θπ ^Κγ I δΗουΙά." και συνέχι¬ 
σε με την "ΟΚ* I ν^απί ίο ΗβΙρ γου. Βυί 
ιΗθγθ' 5 πο \ναγ ίΗπ^Η* Ηον άο I 9βί 
ίο γου?". Θα σου πει τη διαδρομή που 
πρέπει να ακολουθήσεις για να φτά¬ 
σεις σε αυτόν* 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας.** 
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ΜβςαΓΟΚβ 2. 

ΗθΙΙΒθποΙθγ. 

Νθίν/οιΊ< Ο ΚΑΟ 
ΚαΙΙγ ΟΗαηιρΐοηβΙιΐρ 

01θ5β ΟοιτιΒαΙ. 

5X0. Κ.Μ. 

Α.Τ.Ρ. ΝΑΤΟ Ρ^ΗϊβΓδ 

ΒβεΙΙαπι.. 

ΡοοίΒαΙΙ.. 

ΡΐηαΙ Ροοιη. 


Το παιχνίδι εκτελαται 0 € περιβάλλον 005. 
Αν έχετε ΜίηεΙον** 95, 8α εκτελεστεί σε 
005 Βσχ. Σε ορισμένες περιπτώσεις ίσως 
χρειαστώ να επάνεκκινήσετε τα Μίηάονκ 
95 σε περιβάλλον 005 (ΚοΐίαιΊ ϊΗβ 
εοπιρυΐθΓ ϊπ Μ5-005 ιποάβ)* 

Το παιχνίδι εκτελείται μόνον σε περιβάλ¬ 
λον Μίπώονκ» Ορισμένα παιχνίδια αυτής 
της κατηγορίας απαιτούν συγκεκριμένη α¬ 
νάλυση και χρώματα ώστε να εκτελεστούν 
χωρίς πρόβλημα* 


Τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας εκτε- 
λουνται μόνον κάτω από το περιβάλλον 
των νΛηάσν*$ 95» 


Αν στην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υ¬ 
πάρχει αυτό το σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του "Ρ€ ΜαείβΓ" 
ενθουσιάστηκαν μαζί του* 


Σαφώς βελτιωμένη 
η νέα έκδοση του 
Μβ93< Γ βθβ. 


01056 ΟοΐΥΐϋοΙ: Το πρώτο Η3Γ 
5(Γ3(69ϊ της ΜίοΓΟδοίϊ. 


ΒβδΙαπι: 

Ενα 

γρήγορο 

και 

καταστρο¬ 

φικό 

βγηύιεθίε. 





































-V» -ν* συνέχεια του θρυλικού παιχνι¬ 
διού ΜΘ 9 αΓα €0 έφθασε! Το 
Μθ 90 Γαίθ 2, μολονότι πανο- 
,Λ. μοιότυπο με το προγενέστερο 

του ως προς το ^ππορΙαγ, είναι ένα εντελώς 
νέο παιχνίδι. 

Η υπόθεση, όπως και στο πρώτο 
ΜβςαΓαεβ, εκτυλίσσεται γύρω οπό ένα τηλε¬ 
οπτικό $Ηον που παρουσιάζει ο εκκεντρικός 
Ιαπεο ΒογΙθ και στο οποίο λαμβάνετε ενεργά 
μέρος οδηγώντας ένα αυτοκίνητο. Ο Ιαπεο 
και η όμορφη ουμπαρουσιάστριά του σας ει¬ 
σάγουν στο κλίμα του παιχνιδιού με τα γνω¬ 
στά "κρύα" αστεία τους. 

Η εισαγωγή του παιχνιδιού όπως και τα με- 


τέπειτα αηίπιαίϊοη$ είναι ίύΙΙ-5αθθΠ, ίυΙΓ 


Γποίΐοπ νΐάοο με γραφικά εξαίρετης ποιότη¬ 
τας. Παρ' όλα αυτά, όμως, θα βαρεθείτε να 
τα βλέπετε εξαιτιας της μεγάλης διάρκειάς 
τους. Για το λόγο αυτόν, άλλωστε, το παιχνίδι 
καταλαμβάνει 2 00$! 

Ας δούμε τώρα αναλυτικά την υπόθεση του 
παιχνιδιού. Προκειμένου να ανακηρυχθείτε νι¬ 
κητής, πρέπει να λάβετε μέρος σε μία σειρά 
αγώνων που διεξάγονται σε έξι διαφορετικές 
πίστες. Κάθε πίστα είναι οργανωμένη σε τρεις 
γύρους στους οποίους πρέπει να παίρνετε συ¬ 
γκεκριμένη θέση κάθε φορά ώστε να προκρί¬ 
νεστε. Οκτώ αυτοκίνητα συναγωνίζονται στον 




ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ, 


| ΟΡΙΙ: 4860X2 - όόΜΗζ 

1 ΜΝΗΜΗ; ΒΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: 5ΥΟΑ 
I ΗΧΟΙ; δουηάβΙαϋΐθΓ 
ΗΟ:25ΜΒ 

ι ΔΙΚΤΥΟ: Οχι 


πρώτο γύρα, τα επτά εκ των οποίων θα συνε- 
χίσουν στο δεύτερο. Στον τρίτο γύρο 
προκρίνονται τα τέσσερα πρώτα ^ 

από τα επτά του δεύτε¬ 
ρου, στον οποίο πρέπει να 
τερματίσετε πρώτοι ώατε 
να περάσετε οτην επόμε¬ 
νη πίστα. Βέβαια, όσο κα¬ 
λύτερη θέση παίρνετε σε 
κάθε γύρο τόσο ανεβαίνει 
το χρηματικό αντίτιμο. Σε 
κάθε αγώνα, εσείς και τα 
αντίπαλα αυτοκίνητα κάνε¬ 


τε πέντε κύκλους γύρω από την πίστα ώστε να 
τερματίσετε, εκτός από τον τρίτο γύρο κάθε 
πίστας όπου χρειάζονται τρεις κύκλοι για τις 
πρώτες τέσσερις πίστες και μόνο ένας κύκλος 
για τις δύο τελευταίες πίστες, ενώ παράλληλα 
αγωνίζεστε (τόσο εσείς όσο και οι αντίπαλοί 
σας) χωρίς όπλα. 

Πριν από την έναρξη του αγώνα, πρέπει να 
διαλέξετε ένα από τα τρία διαθέσιμα μοντέ¬ 
λα. Το μοναδικό κριτήριο, ουσια¬ 
στικά, που έχετε στη διάθεσή 
σας προκειμένου να επιλέξετε 
το κατάλληλο αυτοκίνητο είναι 
η τελική ταχύτητά του. Ετσι, κα¬ 
λό είναι να δοκιμάσετε όλα τα 
αυτοκίνητα με τη σειρά ώστε 
να διαπιστώσετε το πώς "στέ¬ 
κονται" στο δρόμο. Νέα αυτο¬ 
κίνητα παρουσιάζονται διαρ¬ 
κώς καθώς το παιχνίδι εξελίσ¬ 
σεται (συνολικά 14) και η μό¬ 
νη παράμετρος που αποτελεί 
ένδειξη των δυνατοτήτων του 


οχήματος είναι η τιμή του! Οσο πιο ακριβό τό¬ 
σο πιο καλό. 

Ο τρόπος με τον οποίο κατακτάτε τη νίκη 
στο Μο 9 θΓαεθ δεν είναι ο πιο φιλικός. Το όχη¬ 
μά σας μπορεί να εξοπλιστεί με πολλά οπλικά 
συστήματα ώστε να εξουδετερώνετε σταδια¬ 
κά τα αντίπαλα οχήματα, διατρέχετε όμως και 
εσείς ακριβώς τον ίδιο κίνδυνο! Ορισμένες 
φορές θέλετε να καθαρίσετε το δρόμο σας 
από ένα αντίπαλο όχημα, είτε αυτό βρίσκεται 
μπροστά είτε πίσω σας. Για το σκοπό αυτόν 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα όπλα που έ¬ 
χετε προμηθευτεί. Πρέπει όμως να είστε ιδιαί- 
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τέρα προσεκτικοί κατά τη χρήση τους, καθώς 
είναι περιορισμένα σε αριθμό. Οπως προανα- 
φέραμε, ο τρόπος συμπεριφοράς των αντιπά¬ 
λων δεν διαφέρει σε τίποτε από το δικό σας* 
Συνεπώς, πρέπει να εξασκήσετε τις ικανότη¬ 
τες σας στην οδήγηση ώστε να αποφεύγετε 
τις απειλές* Το χειρότερο που μπορεί να συμ¬ 
βεί είναι να καταστραφεί ολοσχερώς το αυτο¬ 
κίνητό σας. Στην περίπτωση αυτή πρέπει να ξε¬ 
κινήσετε από την αρχή, εκτός και αν έχετε σώ¬ 
σει το παιχνίδι! Οταν το αυτοκίνητό σας έχει 
υποστεί μεγάλη ζημιά έπειτα από κάποιο γύ¬ 
ρο, επιβάλλεται να πραγματοποιήσετε τις 
απαραίτητες επισκευές πριν να είναι 
πολύ αργά. Ετσι, μεταξύ των γύ¬ 
ρων μπορείτε να επισκευάσετε 
το όχημά σας, να προσθέσετε 
ασπίδες για να αυξηθεί η αντί¬ 
στασή του στα διάφορα χτυπή¬ 
ματα και να το εφοδιάσετε με ε¬ 
πιπλέον όπλα και πυρομαχικά. 

Ολα αυτά βέβαια έχουν κάποιο 
χρηματικά αντίτιμο, γι' αυτό και 
θα πρέπει να είστε ιδιαίτερα 
προσεκτικοί κατά τη χρήση τόσο 
των όπλων όσο και του αυτοκι¬ 
νήτου σας (προσοχή στις μπα- 
ριέρες!) αν θέλετε να έχετε στη 
συνέχεια την ευκαιρία να το αντικα¬ 
ταστήσετε με ένα καλύτερο, με τα χρήματα 
που ενδεχομένως θα συγκεντρώσετε. 

Κατά τη διάρκεια του αγώνα, σημαντική 
βοήθεια σας παρέχουν ορισμένα δώρα, προ¬ 
σφορά των χορηγών του τηλεοπτικού ίΗον/. Τα 
δώρα είναι κρυμμένα πίσω από τρεις μυστη¬ 
ριώδεις πόρτες* Ανάλογα, λοιπόν, με την επι¬ 
λογή σας εμφανίζονται οπλικά συστήματα, 
πυρομαχικά ή ακόμα και ένα εντελώς νέο αυ¬ 
τοκίνητο! Εάν δεν σας ικανοποιεί, μπορείτε να 
αρνηθείτε την προσφορά αντικατάστασης 
του αυτοκινήτου σας με το νέο, αλλά δεν θα 
πάρετε τίποτα σε αντάλλαγμα! 

Οι έξι πίστες του 2 είναι διαφο¬ 

ρετικές αναμεταξύ τους* Τα εκπληκτικά περι¬ 
βάλλοντα που έχουν δημιουργήσει οι σχεδια¬ 
στές του παιχνιδιού είναι βέβαιο ότι δα σας 
εντυπωσιάσουν με την άριστη ποιότητά τους. 
Ολες οι πίστες είναι αληθινές 30, αριστουρ¬ 
γήματα. Σε ένα ισχυρό μηχάνημα μάλιστα θα 


ποτέλεσμα να μην έχετε τη δυνατότητα να 
τρέξετε στην επόμενη εάν δεν έχετε περάσει 
την προηγούμενη. Λόγω όμως του υψηλού 
βαθμού δυσκολίας του παιχνιδιού (μετά δυ¬ 
σκολίας περνάτε μόλις στη δεύτερη πίστα), ο 
παίκτης αναγκάζεται να αγωνίζεται από την 
αρχή στις ίδιες πίστες, κάτι που καταντάει α¬ 
νιαρό. Το δεύτερο μειονέκτημα αφορά στο ότι 
το παιχνίδι, δυστυχώς, δεν παρέχει τη δυνατό¬ 
τητα σύνδεσης σε δίκτυο ή τουλάχιστον μέσω 
πίοΘογγι, οπότε δεν υπάρχει περίπτωση να παί¬ 
ξετε με κάποια φιλικό σας πρόσωπο. 

Εν κατακλείδι, το Μθ^αΓαεβ 2, παρ' ότι 
στους περισσότερους τομείς παρουσιάζει ά¬ 
ριστη εικόνα, δεν μπορεί να χαρακτηριστεί ως 
τέλειο παιχνίδι στο σύνολό του. Κρίμα, γιατί 
με μερικές μόνο τροποποιήσεις θα μπορούσε 
να κατακτήσει τις καρδιές όλων. 

Το παιχνίδι έρχεται σε 2 00$ και μας το 
προσέφερε το κατάστημα ο. 

του Ιάσονα Δουζα 


δείτε άψογη κίνηση. Ωστόσο, 
για όσους από εσάς δεν διαθέ¬ 
τετε έναν ισχυρό ΡβπΙΐυππ υπολο¬ 
γιστή, η κατασκευάστρια εταιρία 
προσέθεσε ένα πποείθ πιο χαμη¬ 
λής ανάλυσης (320x400) το ο¬ 
ποίο είναι ό,τι καλύτερο έχει πα¬ 
ρουσιαστεί έως τώρα σε τέτοιες 
αναλύσεις* Τα εκπληκτικά εφέ, 
σε συνδυασμό με την υπέροχη 
και καθόλου κουραστική κίνηση 
της κάμερας που ακολουθεί το 
αυτοκίνητό σας στην πίστα, σας 


κάνουν να νιώθετε ότι βρίσκεστε μέσα στο 
παιχνίδι* Ο ήχος, τέλος, είναι πολύ καλής ποι¬ 
ότητας και συνδυάζεται άψογα με το όλο 
σκηνικό* 

Οι φοβερές στροφές, τα αδιέξοδα που θα 
συναντήσετε καθώς και τα αμέτρητα εμπόδια 
στο δρόμο θα κρατήσουν αμείωτο 
το ενδιαφέρον σας. Ο εκαστοτε 
αντίπαλος, έχοντας τη δική του 
"νοημοσύνη", αντιδρά διαφορε¬ 
τικά στις δικές σας κινήσεις, με 
αποτέλεσμα να ανανεώνεται το 
ενδιαφέρον του παιχνιδιού* Πα¬ 
ρά την εξαίρετη ποιότητα του τίτ¬ 
λου, όμως, σε ορισμένους τομείς 
εντοπίζονται σοβαρά μειονεκτή¬ 
ματα, Πρώτον, το ενδιαφέρον πέ¬ 
φτει κατακόρυφα διότι οι πίστες, 
πέραν του ότι είναι μόλις έξι, έ¬ 
χουν σειριακή προσπέλαση, με α¬ 
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εντυπωσιακό και είναι άξιο 
απορίας γιατί η Μίσο$οΙΐ έ¬ 
χει θέσει ως ελάχιστη απαί¬ 
τηση για επεξεργαστή έναν 
Ρθηΐίυηπ στα 75ΜΗζ! Στην 
υψηλή ανάλυση, όμως, έ¬ 
χουμε ένα επιπλέον πλεονέ¬ 
κτημα; μπορούμε να επιλε- 
ξουμε επιτάχυνση 30 σε 
Ηαίά\ναΓθ, αν το επιτρέπει η 
κάρτα γραφικών μας! Το 
ΗβΙΙάοπάοΓ είναι το πρώτο 
παιχνίδι που χρησιμοποιεί το ΑΡΙ 0ϊτθεΐ30 της 
Μίσοϊοίϊ για εκπληκτικής ποιότητας τρισδιά¬ 


στατα γραφικά, σε περίπτω¬ 
ση που διαθέτουμε μία νέα 
κάρτα με ανάλογα 30 χαρα¬ 
κτηριστικά. 

Ετσι, στο σύστημα της δο¬ 
κιμής μας, έναν Ογπχ όχ86 
Ρ166+ εξοπλισμένο με τη 

δίβαΙίΗ 30 2000, το ΗβΙΙ- 

όσηάθΓ έδειξε τον αληθινά 
εαυτό του. Τα γραφικά ήταν 
εξαιρετικής ποιότητας, οι ε¬ 
κρήξεις εκπληκτικές, τα πυρά 
του σκάφους όμοια με αλη¬ 
θινά και το ενοχλητικό "πιξέ- 


λιασμα" οπόν. Παράλληλα, εν αντι&έσει με 
σχεδόν όλο τα άλλα παιχνίδια για Ρ€$, στο 
ΗθΙΙΒοηάσι· όσο πλησιάζεις ένα αντικείμενο 
τόσο πιο ευδιάκριτο γίνεται, με τη 
λεπτομέρεια και την ποιότητα 
να αναδεικνύονται! Χωρίς το 
30 αεοσίθταίίοη, το παιχνίδι 
κυμαίνεται σε αρκετά καλά ε¬ 
πίπεδα, αν και είναι εμφανώς 
πιο "σκοτεινό" χωρίς τόσο με¬ 
γάλη λεπτομέρεια, ενώ η συ¬ 
νολική εντύπωση είναι σαφώς 
κατώτερη κυρίως λόγω του 
"πιξελιάσματος". 

Ο ήχος δεν κυμαίνεται σε ε¬ 
πίπεδα αντίστοιχα των γραφι¬ 
κών, καθώς όλες οι φωνές και 
τα εφέ ακούγονται πολύ "μουντό", αποτέλε¬ 
σμα μάλλον χαμηλής δειγματοληψίας ενώ 
συνολικά δεν υπάρχει μεγάλη ποικιλία. Ωστό¬ 
σο, μέσα στο 00 περιλαμβάνονται και οκτώ 
μουσικά κομμάτια εξαίρετης ποιότητας, που 
συμβαδίζουν άψογα με το στιλ του ΗβίΙδβπ- 
άβτ, αν και στην ουσία πρόκειται για ανακυ¬ 
κλωμένη μουσική από το ΤεπΊπίπαΙ Ν/θΙοαΙγ! 

Ενα άλλο θετικό στοιχείο του ΗθΙΙόβπεΙεΓ 
είναι οι δικτυακές του ικανότητες, αφού συν¬ 
δέεται τόσο μέσω ΙπίθΓπβΙ {με Τ0Ρ/ΙΡ) όσο και 
μ£ ΓΠοάοΓΠ ή συνδέσεις ίΡΧ. Ετσι, σε περίπτω¬ 
ση που αποφασίσετε να παίξετε με κάποιον 
φίλο σας ή με μια ομάδα ατόμων, αποκτά έ¬ 
ναν πολύ εθισπκό χαρακτήρα, κάτι που σίγου¬ 
ρα έλειπε τόσο από το Ρυτγ 3 όσο και από το 
ΤσπτΊΐηαΙ νβΙοαίγ. 

Αν, λοιπόν, δεν έχετε το ΤοπηϊηαΙ ναΙοαϊγ 
και σας αρέσουν παιχνίδια αυτού του τύπου, 
αναμφίβολα πρέπει να προμηθευτείτε το ΗεΙί- 
ΒοηάβΓ, άξιο εκπρόσωπο του είδους, παρ' ότι 
δεν παρέχει κάτι νέο αφού στηρίζεται οε δο¬ 
κιμασμένες λύσεις. Αν, από την άλλη, έχετε το 
ΤθΓπηίηαΙ νείοαϊγ και σας άρεσε σε τέτοιο 
Βαθμό που αγωνιάτε για μία συνέχεια ή θέλε¬ 
τε να δείτε τι μπορεί να κάνει η νέα 30 κάρτα 
γραφικών σας, πάλι θα σας το προτεΐναμε ως 
μία καλή αγορά. 

Το παιχνίδι μάς προσέφερκ: το κατάστημα 
νσιτ^σ. 

τπιι Ιηππνπ ΑοΓίί Π 


Τ ο ΗβΙΙόβπείΘΓ είναι το πρώτο μιας 
σειράς παιχνιδιών που έχει αναγ¬ 
γείλει η ΜϊεΓθ5θΛ και θα έχουν 
κάνει την εμφάνισή τους μέχρι το 
τέλος του χρόνου. Το παιχνίδι αποτελεί συνέ¬ 
χεια του Ευιγ 3 της ίδιας εταιρίας το οποίο, με 
τη σειρά του, ήταν αντιγραφή του ΤθππιπαΙ 
νόΐοείίγ. Ετσι, το ΗοΙΙδβηάοΓ ακολουθώντας 
την παράδοση θυμίζει τόσο πολύ το ΤοππίπαΙ 
ΥθΙοεϋγ που άνετα θα μπορούσε να χαρακτη¬ 
ριστεί συνέχεια του. Το ^ραεε-ίΐΐ^ϊ ίίϊπυΙαΙ'ΟΓ 
της Μϊετοδοίί έχει κατασκευαστεί σε συνερ¬ 
γασία με την ΤοππΐπαΙ ΚβαΙίϊγ, την κατασκευά- 
στρια εταιρία του ΤσππίηαΙ νοίοείϊγ. Αυτός, 
λοιπόν, είναι ίσως και ο λόγος 
των σημαντικών ομοιοτήτων. 

Εντυπωσιακή είναι η εγκατά¬ 
σταση του παιχνιδιού, η οποία 
γίνεται συνοδεία μιας γυναικεί¬ 
ας φωνής, αλλά η εισαγωγή και 
τα μετέπειτα απίπιαίιοπ^ δεν εί¬ 
ναι τόσο υψηλής ποιότητας ό¬ 
σο θα άρμοζε σε ένα νέο προϊ¬ 
όν. Οι αναλύσεις που έχουμε 
στη διάθεσή μας είναι τρεις: 

320x200,320x400 και 
040x480. Η χαμηλή ανάλυση 
δεν έχει να επιδείξει τίποτα τα 
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ΟΟΜΡυΐΙΝΚ ΟΚΑΡΗΙΟΑΙ υ5ΕΚ ΙΝΤΕΚΡΑΟΕ & ΟΡΡ-ΙΙΝΕ ΚΕΑΟΕΚ 



Η ΝΕΑ, 
ΠΑΝΙΣΧΥΡΗ 
(3ΑΙΑ ΘΕΐυΧΕ 
ΣΕ Οϋ-ΒΟΜ 


ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΤΗΝ ζΟΜΡϋΙΙΝΚ ΚΑΙ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΣΕ ΠΛΗΡΩΣ 
ΓΡΑΦΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΚΑΙ ΝΕΕΣ ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 


Τώρα η ΟΑΙΑ ΡΕ1_υΧΕ σε Οϋ-ΒΟΜ περιλαμβάνει δύο 
εφαρμογές: την ΟΑΙΑ 1.2 και την ΟΑΙΑ ΝΕΤννΟΒΚ 

η οποία λειτουργεί και κάτω από ΤΟΡ/ΙΡ και σας δίνει 
τη μοναδική δυνατότητα να αξιοποιείτε την ΟοΓΐΐρυϋηΙί 
μέσω του ΤθΙπθΙ. 

Βέβαια, διαθέτει όλες τις δυνατότητες της Ο ΑΙΑ 
ϋΕΐυΧΕ που κάνουν τη σύνδεσή σας συναρπαστική. 

• ΕΥΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΑ ΑΡΧΕΙΑ σε μορφή ΗΤΜίή ΠΤΡ 

• ΝΕΟ ΟΗΑΤ & ΡΑΡΓΓΎ πιο φιλικό και λειτουργικό 

• ΝΕΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΔΙΑΣΥΝΔΕΣΗΣ 
ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ: 

<§> Επαγγελματικός ιτιβϊΙθγ με οίί-Ιίηβ δυνατότητες και 


ενσωματωμένο υυβηοοάθ-υυάβοοάο για εύκολη 
αποστολή και λήψη αρχείων 
@ Νβν/5 γθ30θγ: Και το διάβασμα των πβννεςίΌυρε 
γίνεται παιχνίδι (με οίί-Ιίηθ δυνατότητες) 

@ Ενσωματωμένος ΙοΐΌΐ/νεθΓ για την εύκολη πλοήγηση 
στις ΜοΡ σελίδες αλλά και για την επικοινωνία σας με 
το ΝθΙεοαρθ η τον ΕχρΙογθγ (με οΜίηβ δυνατότητες) 

@ Τεράστια βάση δεδομένων ν\/6Ρ σελίδων, ΕΤΡ υπη¬ 
ρεσιών, ποννερΓουρε και ΠΊβίΙίημ Ιίείε ταξινομημένων 
ανά κατηγορία 

@ Συμπεριλαμβάνει τη νΡΑ γλώσσα προγραμματισμού 
(6313 0351 ο) 


ΓΙΑ ΝΕΕΣ, ΠΙΟ ΙΣΧΥΡΕΣ ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ 



50 ΡΤννΑΡΕ ^ 
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ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡϋΡΡΕ55 θάΡΡΟΡΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, ττ|λ.: 3801761, ί3χ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 287610, 284864, Ιηχ: 282663 















μ£ τη δεύτερη από μπροστά (ίυΙΙ-δΟΌσπ] και 
με την τρίτη από πίσω από το αυτοκίνητο. 
Οποια απεικόνιση και να επιλέξουμε, τα γρα¬ 
φικά διατηρούν την ίδια άριστης λεπτομέρει¬ 
ας υψηλή ποιότητα, ενώ τα αντίπαλα αυτοκί¬ 
νητα - όπως, άλλωστε, και το δικό σας - μοιά¬ 
ζει να έχουν ξε πηδήσει από κάποιο εοίπ-σρ. 

Ο ήχος κυμαίνεται ομοίως οε ιδιαίτερα υψηλά 
επίπεδα, ενώ μεταξύ των άλλων εφέ υπάρχει 
και συνοδηγός, ο οποίος μας πληροφορεί κα¬ 
τά τη διάρκεια του αγώνα για την επόμενη 
στροφή και την κατάσταση του δρόμου. Αν σε 
όλα αυτά προστεθούν και τα μουσικά κομμά¬ 
τια που προαναφέραμε, τότε και σε αυτόν τον 
τομέα το παιχνίδι αριστεύει. Η κίνηση του αυ¬ 
τοκινήτου, σε αντίθετα με παιχνίδια του στιλ 
ΤΗσ Νββά ίοΓ δροσά όπου το αυτοκίνητο δεν 
υπερστρέφει ποτέ, είναι άκρως ρεαλιστική* Αν 
παρασυρθείτε από την ταχύτητα σε μία στρο¬ 
φή πρέπει να κάνετε ανάποδο τιμόνι, ώστε να 
επαναφέρετε το όχημά σας οτην τάξη. Αν πά¬ 
λι στην ίδια στροφή αφήσετε απότομα το γκά- 
ζ^, ενδέχεται το αυτοκίνητο σας να υπερστρε- 
ψει. Σημειωτέον ότι διατίθεται το σύνολο των 
λοιπών χαρακτηριστικών που προσδίδουν την 
πραγματική οδική συμπεριφορά ενός αυτοκι¬ 
νήτου! Συνολικά, το ϋαΙΙγ ΟΚισπαρίοπ^Ηίρ είναι 
ένα παιχνίδι πρότυπο. Δυστυχώς, όμως, η κα- 
τασκευάστρια εταιρία έχει προβλέψει σύνδε¬ 
ση με άλλους παίκτες μόνο μέσω δικτύου ΙΡΧ 
και όχι μέσω πποάσπη ή ΙπϊοΓηθϊ ΤΟΡ/ΙΡ* Κρίμα! 

Το παιχνίδι μάς προσέφερε το κατάστημα 

νειΤίςιο· 

του Ιάοονα Δούζα 


Ε να παιχνίδι έκπληξη! Ενα Γαείπ9 
είιπυΙαίοΓ που σίγουρα έλειπε από 
την αγορά* Ας πάρουμε, όμως, τα 
πράγματα από την αρχή. Ξεκινώ¬ 
ντας και αφού πραγματοποιήσουμε τις απα¬ 
ραίτητες ρυθμίσεις, έχουμε τη δυνατότητα να 
επιλέξουμε τον τύπο του αγώνα ανάμεσα σε: 
ΟήσπΊρΐοπίΙιιρ, Ατεαά©, ΙπάίνίάυαΙ και Τιγπο 
ΤπαΙ* Επιλέγοντας ^αΓίΐρϊοη&ήιρ 
τρέχουμε και στις 28 διαθέσιμες 
διαδρομές σειριακά, καθεμιά εκ 
των οποίων ενδέχεται να αριθμεί 
περισσότερα από τέσσερα σκέ¬ 
λη. Επιλέγοντας Απιαάε οι 28 
διαδρομές χωρίζονται σε 5 επί¬ 
πεδα αυξανόμενης δυσκολίας, ε¬ 
νώ κάθε στάδιο μίας διαδρομής 
διαιρείται σε ΟΚθεΚροίηίδ από ό¬ 
που πρέπει να περάσουμε σε συ¬ 
γκεκριμένο χρονικό διάστημα. Η 
επιλογή ΙπάίνίόυσΙ μας δίνει τη 
δυνατότητα να εξασκηθούμε σε 
μία από τις 28 πίστες ή να αντιμετωπίσουμε 
άλλον/άλλους μέσω δικτυακής σύνδεσης. Τέ¬ 
λος, επιλέγοντας Τϊγπο ΤπαΙ χρονομετρούμα¬ 
στε στην πίστα της επιλογής μας την ώρα που 
προσπαθούμε να σπάσουμε κάθε ρεκόρ! 

Στη διάθεσή μας βρίσκονται έξι αρκετά 
διαφοροποιημένα αυτοκίνητα εκ των οποίων 
τα τρία είναι τετρακίνητα και τα υπόλοιπα 
τρία προσθιοκίνητα. Συγκεκριμένα, έχουμε τα 
ό-τάχυτα τετρακίνητα θηρία των 300 ΗΡ 
$υόατυ ΙπΊρτοζα Τυτθο και Ροτά Εδεοτί Ρ5 

τα επτατάχυτσ προσθισκίνητα Κθ- 
παυίί Μαχί Μθ 9 απθ και \Λλ/ ΘοΙί Οίί 1 όν, το 
Ρτοϊοη ννιτα καθώς και το μικρότερης ισχύος 
$|ςοάα Ρ&Ιϊάα. Προτού αρχίσουμε τον αγώνα 
μπορούμε να επιλέξουμε ανάμεσα σε έξι δια¬ 
φορετικά μουσικά κομμάτια που θα μας συ¬ 
νοδεύουν στη διαδρομή μας, άριστης ηχητι¬ 


κής ποιότητας αφού παί¬ 
ζουν απευθείας από το 
€ϋ και τέλεια εναρμονι¬ 
σμένα με τσ σύνολο* Επί¬ 
σης, σε ένα άλλο ππεπυ 
μας δίνεται η δυνατότητα 
επιλογής ελαστικών, ρύθ¬ 
μισης της ανάρτησης αε 
ύψος και σκληρότητα, 
ρύθμισης της απόκρισης 
του τιμονιού και των φρέ* 
νων και αλλαγής των σχέσεων του κιβωτίου 
ταχυτήτων* Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
σχεδόν άψογα! Επιλέγοντας ανάλυση $νΘΑ 
απεικονίζονται ίσως τα καλύτερα γραφικά 
που έχουν εμφανιστεί σε ταάη9 
^απΊθ με κανονικά αυτοκίνητα. 

Συνολικά, τα γραφικά του ΡαΙΙγ 
(ΖΗαητρίοπδΗίρ θυμίζουν εκείνα 
του Τίΐθ Νββά ίοΓ δρββά, αν και 
κατά την προσωπική άποψη του 
γράφοντος είναι ακόμα καλύτε¬ 
ρα* Σε ένα ισχυρό μηχάνημα τα 
πάντα κινούνται με εκπληκτική 
ταχύτητα, χωρίς να παρουσιάζε¬ 
ται το παραμικρό κόψιμο. Υπάρ¬ 
χουν τρεις διαφορετικές όψεις 
απεικόνισης: με την πρώτη Βλέ¬ 
πουμε μέσα από το όχημά μας. 
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μοιάζουν ικανοποιητικά, δεν αναμένεται να 
τΐιχει ανάλογης αποδοχής καθώς παρουσία- 
ζει ατέλειες στο ραιπβρίαγ οι οποίες έγιναν 
στο βωμό της καλύτερης αναπαράστασης 
των μαχών. 

Ετσι, οι στρατιώτες κάθε ομάδας ενεργούν 
πολλές φορές με δική τους πρωτοβουλία, α¬ 
κολουθώντας το λογότυπο της εταιρίας που 
αναφέρει ότι αναλαμβάνουμε στρατιώτες που 


αντιδρούν όπως οι κανονικοί* Ωστόσο, αυτό 
σε ένα παιχνίδι του είδους είναι πολλές φο¬ 
ρές εκνευριστικό. Επίσης, θέλοντας να έχουν 
το κατάλληλο καμουφλάζ, όπως θα έκαναν 
και στην πραγματικότητα, κρύβονται πολλές 
φορές μέσα σε δάση με αποτέλεσμα να μην 
μπορούμε να τους διακρίνουμε* Τέλος, δεν 
μπορούμε να αποσπάσουμε κάποιους άνδρες 
από έναν λόχο και γενικότερα οι εντολές δί¬ 
νονται ανά διμοιρία, με αποτέλεσμα να μην έ¬ 
χουμε πλήρη ελευθερία κινήσεων 
Οπως έχουμε ήδη αναφέρει, αυτά τα παι¬ 
χνίδια αποτελούν ουσιαστι¬ 
κά το ξεκίνημα της 
Μίσο5θΙΐσε έναν νέο γι' 
αυτήν χώρο, με συνέπεια 
να μην μπορεί ακόμη να πα¬ 
ρουσιάσει τέλεια αποτελέ¬ 
σματα, Ειδικά στο χώρο των 
5ΪΓαϊβ9γ, όπου το ^ογπθ- 
ρΐαγ διαδραματίζει πρω¬ 
τεύοντα ρόλο, έχει να μά¬ 
θει πολλά ακόμη. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφε- 
ρε το κατάστημα Παπασω- 
τηρίου. 

του Αργυρή Γιαγιά 


^αΓπο (ΟεαεΙΙγ Τίάβ), το 01ο$β ΟοιτιΒαϊ, ως 
ν/αΓ 5ΐταϊθ9γ, έρχεται να συμπληρώσει τις κυ¬ 
κλοφορίες της, ενώ αναμένεται και η έκδοση 
ό,Ο του Ά\φ\ ϊίπτυΙαίΟΓ, το οποίο είναι πιθανό 
να λειτουργεί και αυτό κάτω από το περιβάλ¬ 
λον των ννίπάοΝν.Β 95* 

Το 01θ5θ €οππόαί, όπως η πλειοψηφία των 
ψαί 5ΐΓσίθ9Υ παιχνιδιών, έχει ως θέμα του τον 
Β' Παγκόσμιο Πόλεμο και συγκεκριμένα από 
την ημέρα απόβασης των συμμάχων (Οάαγ) 
και έπειτα. Υπάρχει ένα σετ από 40 διαφορε¬ 
τικές μάχες, καθώς και πολλές εκπαιδευτικές 
μέσω των οποίων θα μπορέσουμε να μάθου¬ 
με τον τρόπο χειρισμού του παιχνιδιού, Ο εύ¬ 


κολος χειρισμός είναι στοι¬ 
χείο απαραίτητο σε αυτό το 
είδος παιχνιδιών, μια και έχει 
μεγάλη σημασία η ταχύτητα 
μέ την οποία χειριζόμαστε 
τις διαθέσιμες μονάδες* Το 
Οθ5θ €οιπΒαϊ δεν είναι τό¬ 
σο εύκολο στο χειρισμό του. 
Εκτός από τις αποστολές 
που αναφέραμε, υπάρχει και 
ένα εαηπρα^η το οποίο ό¬ 
μως, λόγω του ότι περιέχει 
πολλές παραμέτρους τις ο¬ 
ποίες ορίζουμε προτού 
ξεκινήσουμε, ουσιαστικά 
είναι πολλαπλό. Το πιο 
ενδιαφέρον όμως όλων 
είναι το ότι μπορούμε να 
παίξουμε το παιχνίδι οε 
περιβάλλον με δύο παί¬ 
κτες αντιπάλους με α¬ 
πευθείας σύνδεση αλλά 
και μέσω ΙπίθΓΠθί, μια και 
υπάρχουν τα απαραίτητα 
πρωτόκολλα σύνδεσης. 

Ωστόσο, παρά το γε¬ 
γονός άτι τα βασικά 
στοιχεία του παιχνιδιού 


Σ το προηγούμενο 
τεύχος ξεκινήσα¬ 
με την παρουσία¬ 
ση των νέων παι- 
χνιδιών της Μϊσοκιίϊ για το 
φετινό χειμώνα. Το πρώτο α¬ 
πό αυτά ήταν το Οθ5θ (^ογπ- 
άα!, το οποίο λόγω έλλειψης 
χώρου παρουσιάζουμε με έ¬ 
να μήνα καθυστέρηση. Εχο¬ 
ντας ήδη στην αγορά ένα 
Γααη0 (Μοπ^Ιβγ Τπυείκ 
Μαάπ655) και ένα αείίοπ 
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Τ α πρώτα χρόνια της εμφάνισης 
των υπολογιστών, παίζοντας διά¬ 
φορα αοίϊοπ $αΓΠβ5 με τον 
δρβείΓυιπ, έπρεπε να διαθετου- 
με μεγάλη φαντασία, μια και η ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού δεν μπορούσε να μας δώσει 
την αίσθηση που θα ταίριαζε με την υπόθε¬ 
ση, Από τότε τα πράγματα έχουν αλλάξει. 
Αρχικά κάποιες κατηγορίες παιχνιδιών όπως 
τα αεΙνοπίυΓβί και τα ^ιπτυΐαίιοη* μας έβα¬ 
λαν για τα καλά στο χώρο των γραφικών και 
του ήχου, ενώ ακολούθησαν με γοργούς 
ρυθμούς και όλα τα υπόλοιπα παιχνίδια. Σή¬ 
μερα αυτό που περιμένουμε από άλα σχε¬ 
δόν τα παιχνίδια είναι η ποιότητα σε όλους 
τους τομείς ασχέτως 
του είδους τους. 

Το 5,Τ.Ο,β.Μ. είναι 
το τελευταίο ^Ηοοϊ'θιύι 
υρ από την Απηαπεαη 
$οίϊ\νσΓΐ<5 ΟοφοίΌΪιοπ 
με την επίβλεψη της 
ΕΐοεϊΐΌπΐε Αγϊ 5. Βρι¬ 
σκόμαστε στο έτος 
2055 και οι πηγές ε¬ 
νέργειας στον πλανήτη 
μας έχουν σχεδόν ε- 
κλείψει. Μια διεθνής 
οργάνωση ενεργειακών ερευνών ανακαλύ¬ 
πτει ένα νέο ορυκτό, το ΡΓαχίΙΙίυπι, που βρί¬ 
σκεται μόνο σε μια περιοχή της γης κάτω α¬ 
πό τη θάλασσα. Το σημαντικό θετικό του ο¬ 


ρυκτού αυτού είναι ότι δεν περιέχει καθό¬ 
λου ραδιενεργά απόβλητα, κάτι τελείως α¬ 
παραίτητο για την εποχή. Καθώς η οργάνω¬ 
ση αυτή έκανε άντληση 3 μιλιά κάτω α¬ 
πό το Βόρειο Ατλαντικά, 
μια τεράστια έκρηξη διέ¬ 
κοψε κάθε επικοινωνία 
της μονάδας με τον έξω 
κόσμο. 

Εσείς, ως πρώην μέλος 
των 5ΕΑ15, αναλαμβάνετε 
να ερευνήσετε τις συνθή¬ 
κες του ατυχήματος, ενά¬ 
ντια σε μια άλλη αντίστοι¬ 
χη οργάνωση που μάχεται 


για την αποκλειστικότητα 
του ορυκτού. Οι αντίπα¬ 
λοί σας έχουν πολλούς 
μισθοφόρους που ενδια- 
φέρονται μόνο για την 
καταστροφή σας. Ως 
σύμμαχο έχετε ένα υπο¬ 
βρύχιο σκάφος, το 
5.Τ.Ο.Β.Μ., οπο τα αρχικά 
του δυθηποΓ&ϊβΙο ΤαείίεαΙ 
ΟροταίιοπαΙ Κθεοπηαί$- 
5απεθ ΜοάυΙβ. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι 
βρισκόμαστε μπροστά σε 
μία εισαγωγή από τις κα¬ 


λύτερες σε παιχνίδια του είδους. Εντυπωσια¬ 
κή, με τρισδιάστατα γραφικά που μας εισα¬ 
γάγουν αμέσως στην ατμόσφαιρα του 
5ΤΟΚΜ. Στη συνέχεια, περνάμε στο ίδια το 
παιχνίδι όπου βρίσκεται όλη η δράση. Βλέ¬ 
πουμε το σκάφος μας από τα πλάγια και έ¬ 
χουμε τη δυνατότητα κίνησης πάνω-κάτω και 
πλάγια. Με το υποβρύχιο περνάμε μέσα από 
υπόγειες σήραγγες και ανάμεσα από διάφο¬ 
ρα είδη εκρηκτικών που μας έ¬ 
χουν τοποθετήσει για παγίδα. 

Στη διάθεσή μας έχουμε μέ¬ 
χρι πέντε όπλα τα οποία ανα¬ 
καλύπτουμε στην πορεία. Βέ¬ 
βαια, μην ελπίζετε ότι η πορεία 
αυτή θα είναι μεγάλη. Η δυ¬ 
σκολία του παιχνιδιού είναι 
τρομακτική, σε βαθμό που να 
σας αποθαρρύνει για τη συνέ¬ 
χεια. Μπορεί τα Ιβνθΐ5 να είναι 
σχετικά μικρά αλλά μερικά, α¬ 
κόμα και τα πρώτα, μοιάζουν 
ανίκητα. Ετσι φθάνουμε στο ση¬ 
μεία να έχουμε ένα παιχνίδι με καλό ήχο, υπέ¬ 
ροχα γραφικά, το κακά ερπΊ&ρΙαγ του οποί¬ 
ου όμως δεν το αφήνει να ξεχωρίσει. Ισως θα 
έπρεπε να έχουν προβλέψει σταδιακή αύξη¬ 
ση της δυσκολίας από τη μία πίστα στην άλ¬ 
λη. 

Θα το προτείναμε για τους φίλους του εί¬ 
δους, αν και στην αγορά υπάρχουν αρκετά 
καλύτερα. 

Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
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ΡΙΟΗΤΕΒ5 


Ε ίναι πλέον γνωατό ότι κά¬ 
θε φορά που διατίθεται 
στην αγορά ένα πολύ επι¬ 
τυχημένο παιχνίδι ακο¬ 
λουθεί η συνέχειά του με πλήθος 
βελτιώσεων. Πέρυσι είχε κυκλοφο¬ 
ρήσει το Νανγ από την 

ΕΙβείΓοπίε Αι1$ και ήταν ίσως ο κα¬ 
λύτερος εξαμοιωτής αεροπλάνου 
που υπήρχε. Φέτος, η ίδια εταιρία 
κατασκεύασε το Α.Τ.Ρ., το οποίο αν 
και δουλεύει με το ίδιο ©πε^πο φέ¬ 
ρει αρκετές Βελτιώσεις σε όλα τα 
σημεία του. Αυτόν το 
μήνα παρουσιάζουν 
με το ΑΧΕ. ΝΑΤΟ 
ΡιςίΗίθΓ*, ένα έξτρα 
00 με νέες επιλογές. 

Το εν λόγω αάό-οπ 
έχει να μας προσφέ¬ 
ρει αρκετά καινού¬ 
ρια ίεαϊυΓ05 που θα 
δούμε αναλυτικότερα στη συνέχεια. 

Στο πακέτο, όπου περιλαμβάνεται και το 
πιο πρόσφατο ραίεΙι για το πρώτο ΑΤΡ, το 


"ΑΤΡ 114.0X6”, έ¬ 
χουν προστεθεί 
πολλά νέα στοι¬ 
χεία όπως οι και¬ 
νούριες αποστο¬ 
λές - υπάρχει ένα 
ολόκληρο νέο 
εαπΊρα^π με σα¬ 
ράντα αποστολές 
και αρκετά επίπε¬ 
δα δυσκολίας. Η 
θεματολογία του 
εαιπρα^η έχει να 
κάνει, όπως είναι φυσικό, με 
αποστολές στην Ευρώπη και 
τη Βαλτική, αλλά κυρίως με 
αποστολές εναντίον ρωσι¬ 
κών στρατευ¬ 
μάτων. Για το 
λόγο αυτόν έ¬ 
χουν προστε¬ 
θεί και μερικά 
νέα αεροσκά¬ 
φη, τα πολύ 
γνωστό Ρ-16 


Ρί9Κίϊη9 ΡαΙ“ 
εοπ, 5ααΒ 
Οπρβη, Ευ- 
γοΡι9^©γ 

2000 και 5υ-35. Βέβαια, τα αε¬ 
ροπλάνα αυτά συνοδεύονται α¬ 
πό ολόκληρο τον εξοπλισμό 
τους σε πυραύλους και Βόμβες. 
Ετσι, το ΝΑΤΟ Ρ^ϊ&γ* μας προ¬ 
σφέρει και καινούρια όπλα, αλλά και αρκε¬ 
τούς νέους στόχους εδάφους για να τα ά¬ 
ξιο ποιήσου με. Αναφέρουμε ως παράδειγμα 


τη δυνατότητα να καταστρέψετε με τον α¬ 
νάποδο πύραυλο αέρας-αέρος κάποιο ε¬ 
χθρικό αεροσκάφος που σας κυνηγά ή να 
αχρηστεύσετε με τις νέες εΙυ5ίθΓ Βόμβες α¬ 
εροπλάνα που βρίσκονται στο έ¬ 
δαφος. Ολα αυτά, 
βέβαια, μπορείτε να 
τα δείτε και εκτός 
μάχης, αφού για ό¬ 
λα υπάρχει πλούσιο 
φωτογραφικό υλικό 
και νιάοο. 

Εκτός, όμως, από 
αυτές τις προσθή¬ 
κες, το Α.Τ.Ρ. ΝΑΤΟ 
Ρί9δίθΓ5 έχει να μας 
προσφέρει και αρ¬ 
κετές αλλαγές, οι ο¬ 
ποίες το κάνουν πε¬ 
ρισσότερο ρεαλιστικό. 

Πρώτα απ' όλα, βελτιώσεις έχουν επιδε- 
χθεί τα ηχητικά εφέ και μέρος των γραφι¬ 
κών. Για παράδειγμα, σχεδόν στο σύνολο 
των αεροσκαφών είναι εμφανής η κίνηση 
των τροχών κατά το άνοιγμα και κλείσιμό 
τους. Ακόμη, οι πύραυλοι ΑΙΜ-120, ΑΟΜ- 
84 51ΑΜ5 και ΗΑΚΡΟΟΝ5, καθώς και τα 
όπλα των 51X27 και ΑΑϊΘ-29 έχουν γίνει πιο 
ρεαλιστικά και περισσότερο ακριβή. Το σύ¬ 
στημα ΙΚ είναι τώρα πιο εξελιγμένο και έχει 
τη δυνατότητα να "καταλαβαίνει” περισσό¬ 
τερα αντικείμενα στο παιχνί¬ 
δι. Αλλες νέες δυνατότητες 
είναι η υποστήριξη και νέων 
καρτών ήχου όπως η 0ΓανΪ5 
ϋΙΐΓα5ουηά και νέων καρτών 
γραφικών όπως η ΜϊΙΙθππι- 
υΐΎΐ. Φυσικό, ούτε το ΗαιτΙ- 
ν^ΟΓβ στερείται νέων στοι¬ 
χείων όπως |ογ5ίί€ΐί£, δίκτυα 
κΛπ. Οσοι, λοιπόν, βαρεθήκατε τις αποστο¬ 
λές του ΑΧΡ. και θέλετε να ελέγξετε κατά τι 
περισσότερα τις ικανότητες σας στους ί\\φϊ 
^ίηυΙσϊοΓδ, δεν έχετε παρά να αποκτήσετε 
αυτό το εξαιρετικό αάά-οπ που σίγουρα θα 
σας χαρίσει αρκετές ώρες ακόμα μπροστά 
στο ΓποηίϊοΓ σας. 

του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
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Α πό την εποχή 
που η ΒυΙΗτο 9 
παρουσίασε το 
δγπάϊεαίβ, ένα 
παιχνίδι που απέκτησε α- 
φοσιωμένους οπαδούς, 
αρκετές εταιρίες δημιούρ¬ 
γησαν εΙοπ85 που Θύμιζαν 
τη φιλοσοφία του πρωτο¬ 
τύπου, αλλά ενσωμάτωναν 
περισσότερα 
στοιχεία αε- 

ϋοπ, Τέτοια παιχνίδια ήταν 
τα ΟυδαεΙθΓ: Νο Κοπιογϊο 
( και σύντομα και το &υ$α- 
άοπ Νο Κθ9 Γθί ) της 
ΟΠ 91 Π και ΤοίαΙ 

ΜαγΚοπι της ΟοπΊαιΊς. Τα παιχνίδια 
αυτά μείωσαν τον αριθμό των πο¬ 
λεμιστών της ομάδας κρούσης και 
έτσι ο στρατηγικός χαρακτήρας 
του δγπάίεαίο παρέδωσε τη Θέση 
του στο αείϊοπ ή και ^ΝοοΤοιπ υρ 
στοιχείο. 

Το ΒοάΙαπΊ της Μϊιχ^β είναι και 
αυτό ένα αείϊοπ 9 αηπο που, ωστό¬ 
σο, έχει έντονα τα στοιχεία του 
5ΐΓαίσ9Υ· Το παιχνίδι λαμβάνει χώ- 
ρα στη Γη, έτσι όπως δεν την έχετε 
ξαναδεί* Βιομηχανικά κατασκευάσματα, τα ο¬ 
ποία είχαν δημιουργηδεί για τις δουλειές του 
σπιτιού, ξεφυγαν από τον έλεγχο και έχουν 
βάλει σκοπό να καταστρέψουν τη Γη (πρωτό¬ 
τυπο, ε;Τ Οπως καταλαβαίνετε, δικός σας 
σκοπός, ως επικεφαλής μιας ομάδας τριών 
ρομπότ οπλισμένων "μέχρι τα δόντια", είναι 
να εξολσδρεύσετε αυτά τα πλάσματα και να 
επαναφέρετε την ηρεμία στον πλανήτη* 

("Τρία ρομπότ" σημαίνει ότι μπορείτε να χτυ¬ 
πήσετε τον εχθρό σε τρία διαφορετικά μέτω¬ 
πα, κατα στρέφοντας πρακτικά τα πάντα στο 
πέρασμά σας.) Ο χειρισμός του παιχνιδιού εί¬ 


ναι ιδιαίτερα απλός, καθώς 
κατά τη διάρκεια της δράσης 
δα χρειαστείτε μόνον το 
ποντίκι* Με το δεξί 
πλήκτρο του ποντι¬ 
κιού πυροβολείτε (με 
το όπλο που έχετε επι- 
λεξει), ενώ με το αριστε¬ 
ρό μετακινείτε το ρο¬ 
μπότ σε άλλη τοπο¬ 
θεσία. Τα όπλα που 
έχετε στη διάθεσή 
σας είναι αρκετά (ΝβθάΙθί Οση- 
ηοπ 5 , ΒουπεΚγ 0Γβηαάθ5, δίΐεΙ^γ 
0Γβηαάθ$, ΡΚοίοη 3υη$ Ρυ 5 β ΒοηηΕ>$ 


και ΝυΙ<ο), ενώ αντίστοιχη ποικιλία υπάρχει 
και στους διαθέσιμους "εχθρούς". 

Σε κάθε αποστολή, η ομάδα κρούσης έ¬ 
χει και έναν διαφορετικό στόχο. Μάλιστα, 
8 α δείτε ότι στις περισσότερες αποστολές 
υπάρχει ένας βασικός στόχος και αρκετοί 
δευτερεύοντες, έτσι ώστε το παιχνίδι να κρα¬ 
τά αμείωτο το ενδιαφέρον και σε υψηλά ε¬ 
πίπεδα την αδρεναλίνη του παί¬ 
κτη. Επιπλέον, σε κάθε απο¬ 
στολή θα χρειαστεί να επι¬ 
στρατεύσετε διαφορετικές 
πλευρές των ικανοτήτων 
σας. Αλλες, δηλαδή, απαιτούν 
στρατηγική, ενώ σε άλλες τα ό¬ 
πλα έχουν τον πρώτο λόγο. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι υψηλής ανάλυσης και 
όμορφα σχεδιασμένο. Τόσο 
τα ακίνητα μέρη (κτίρια, δρό¬ 
μοι κΛπ*) όσο και τα κινούμενα 
(αντίπαλοι και εκρήξεις) πείθουν 
τον παίκτη και τον μεταφέρουν σε αυ¬ 
τό το φανταστικό κόσμο. Ο ήχος είναι επι¬ 
βλητικός και ταιριάζει απόλυτα με το ύψος 
και την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, ενώ οι ο¬ 
μιλίες είναι ευκολονόητες και ρεαλιστικές. 

Ενα από τα θετικά σημεία λειτουργίας του 
δαάίαιτι είναι ότι μπορεί να εκτελεσδεί είτε 
σε 005 είτε σε \νϊπεΙο\ν 5 95, Στην περίπτωση 
που δέλετε να το τρέξετε κάτω από τα XV ιπ- 
δα πρέπει να έγκατα στήσετε και τους 

ΟϊΓβείΧ 0ΓΪνθΓ$. 

του Γιάννη Πατιά 
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Τ ο "Ρ€ Μο$Ιογ" παρακολουθεί πά¬ 
ντα την επικαιρότητα και τις νέες 
κυκλοφορίες. Ειδικά στο χώρο 
των παιχνιδιών συχνά διεκδικού- 
με την πρωτιά στην παρουσίαση νέων τίτλων 
(μερικές φορές ακόμα και στην Ευρώπη). Αυ¬ 
τήν τη φορά, όμως, ξεπεράσαμε και τον εαυ¬ 
τό μας. Το ΡοοϊόαΙΙ της Μίσο^οίΐ έφθαοε στα 
χέρια μας κυριολεκτικά την τελευταία στιγμή, 
με αποτέλεσμα να ακολουθήσει ένας αγώ¬ 
νας δρόμου προκειμένου να καταφέρουμε 
να το συμπεριλά βουμε στο τεύχος αυτού του 
μήνα, έστω και συνοπτικά, Για να καταλάβετε 
πόσο νέο είναι το παιχνίδι, αρκεί να σας ανα¬ 
φέρω ότι, παρά το γεγονός ότι έψαξα σε πε¬ 
ρισσότερα από 30 ξένα περιοδικά του χώ¬ 
ρου, δεν βρήκα όχι μόνο κάποιο Γθνίενν ή 
ρτθνΐεν αλλά ούτε καν διαφημιστική καταχώ¬ 
ριση από τη ΜίεΓ0$οΡϊ. Μάλιστα, ακόμα και 
στη γενική της διαφήμιση, όπου παρουσιάζει 


όλους τους τίτλους των παιχνιδιών 
της που κυκλοφορούν, δεν το περι¬ 
λαμβάνει. Πρόκειται λοιπόν για ένα 
παιχνίδι-έκπληξη που ήρθε "από το 
πουθενά" και οι μόνοι που ίσως το εί¬ 
χαν ...πάρει μυρωδιά είναι οι αναγνώ¬ 
στες του περιοδικού, μια και στο πα¬ 
ρελθόν είχε αναφερθεί η επικείμενη 
κυκλοφορία του στη "στήλη των νέων". 

Η σύντομη δοκιμή που κάναμε οτο παιχνίδι 
μάς άφησε με ανάμεικτα συναισθήματα, Κα- 
ταρχήν, όπως και όλες οι άλλες κυκλοφορίες 
της ΜϊΟΌδοίί, υποστηρίζει μόνο το περιβάλ¬ 
λον των ν'/ϊπάοννδ 95. Σημειωτέον δε ότι είναι 
το πρώτο παιχνίδι ποδοσφαίρου που κυκλο¬ 
φορεί αποκλειστικά για το εν λόγω λειτουργι¬ 
κό. Λειτουργεί σε ανάλυση 040x480 αλλά 
και σε 800x600, Οποια όμως και εάν χρησι¬ 
μοποιείτε, όταν ξεκινά ένας αγώνας εκμεταλ¬ 
λεύεται στο έπακρο όλη την ανάλυση, Η γω¬ 
νία υπό την οποία βλέπουμε το παιχνίδι είναι 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


€ΚΙϊ 48ό 
ΜΝΗΜΗ: 8 ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: νΟΑ 
ΗΧΟΣ: δουηάΒΙαείετ 


η γνωστή από τα παιχνίδια του είδους. Για να 
έχετε όμως μία καλή άποψη του γηπέδου, δα 
πρέπει να ενεργοποιήσετε την εντολή ζοογπ 
συί για να δείτε μεγαλύτερο μέρος. Βέβαια, 
έτσι τα $ρπΐ65 θα μικρύνουν αρκετά (σε άλλο 
ιποείσ είναι πολύ μεγάλα και πιο καλοσχεδια- 
σμένα σε οχέση με αυτά του Αεϊυα δοεεβτ) 
αλλά και πάλι είναι ευδιάκριτα. Επίσης, όπως 
όλα τα παιχνίδια του είδους, έχει επιλογές 
για φιλικό παιχνίδι, τουρνουά και άλλες, στις 
οποίες συμμετέχετε παίζοντας με κάποια από 


τις περισσότερες 
των 80 εθνικές ο¬ 
μάδες που υπάρ¬ 
χουν. Στο παιχνίδι 
διαπιστώσαμε με 
μεγάλη ικανοποίη¬ 
ση ότι η ομάδα των 
Σκοπιών αναφέρε- 
ται ως Μ,Ο. 
Μαεοάοπία και ως 
σημαία δεν είναι ο 
ήλιος της Βεργίνας. 

Ωστόσο, παρ' ότι υ¬ 
πάρχουν σχεδόν όλες οι εθνικές ομάδες (α¬ 
κόμα και νεοσύστατων κρατών), τα ονόματα 
των παικτών δεν έχουν καμία σχέση με την 
πραγματικότητα. Τέλος, όσον αφορά στις επι¬ 
λογές, παρέχονται όλες οι δυνατότητες δια¬ 
φοροποίησης του συστήματος της ομάδας 
καθώς και άλλων αλλαγών. Εκεί όμως όπου 
παρατηρείται ουσιαστική διαφοροποίηση εί¬ 
ναι στην παρουσίαση και το 9 αηιερΙαγ. Και 
σε αυτόν τον τομέα η ΜίεΐΌ&σίΐ δεν τα έχει 
καταφέρει καλά. Μπορεί τα γραφικά και ο ή¬ 
χος να είναι πολύ καλής ποιότητας και να υ¬ 
πάρχουν λεπτομέρειες τις οποίες δεν έχουμε 
συναντήσει σε άλλα παιχνίδια, ωστόσο, δεν 
συνδυάζονται με ενα εξίσου καλό 9 αΓΠθρΙαγ, 
Τα πλήκτρα χειρισμού, παρ' ότι απλά, δεν συ¬ 
νηθίζονται εύκολα, ενώ και η απόκρισή τους 
δεν είναι όσο άμεση θα θέλαμε. Η δε ταχύτη¬ 
τά του μετά δυσκολίας μπορεί να κριθεί ικα¬ 
νοποιητική, και αυτό διότι σε ΡθηίϊυηΓΐ/100 με 
32ΜΒ ΡΑΜ δεν μπορούσες να παίξεις ικανο¬ 
ποιητικά εάν δεν αφαιρούσες κάποια γραφικά. 
Αν όμως το τελευταίο στοιχείο σάς απογοη¬ 
τεύει, πρέπει να αναφέρουμε ότι το ΡοοίόαΙΙ 
(στην Αμερική κυκλοφορεί ως ίοεεστ) έχει ό¬ 
λες τις δυνατότητες για παιχνίδι με άλλο αντί¬ 
παλο μέσω τηλεφώνου με απευθείας σύνδεση 
ή μέσω Ιηίθπίθί, κάτι που σημαίνει ότι είναι το 

πρώτο παιχνίδι ποδοσφαίρου που μπορούμε 
να παίξουμε στην Ο^ΓπρυΙίηΙε Μέχρι λοιπόν να 
εμφανιστεί το ΡΙΡΑ V 7, μπορούμε να κάνουμε 
δοκιμές με το ΡοοίθαΙΙ της Μίσο^οίϊ, 

Το παιχνίδι μάς προσφερε το κατάστημα 

νβιΤί^ο. 

του Αργυρή Γιαγιά 



120 Ρ€ Μα$ίθΓ 









































Ε ίναι γνωστή σε 
όλους μας, φα¬ 
ντάζομαι, η μα¬ 
νία που προκά- 
λεσε την εποχή της κυκλο¬ 
φορίας του το Οοοιτι. 
Ωρες επί ωρών, ενθουσια¬ 
σμένοι χρήστες είχαν κολ¬ 
λήσει μπροστά στο γπο- 
πϋοΓ και δεν τους ξεκολ¬ 
λούσε ούτε το ακατάλλη¬ 
λον της ώρας, ούτε το χά¬ 
ραμα, ούτε το μεσημερια¬ 
νό φαγητό. Από τότε, ό¬ 
μως, πολλά έχουν αλλά¬ 
ξει, Ναι, το Οοογπ επέφε¬ 
ρε επανάσταση στο χώρο 
των παιχνιδιών. Ναι, το 
Οοογπ δημιούργησε νέα 
κατηγορία παιχνιδιών. 

Ναι, το Οοογπ έφερε τις 
τρεις διαστάσεις στο ΡΩ 
Ομως, το σίγουρο είναι ό¬ 
τι το Οοοιτι δεν μπορεί 
πλέον να σταθεί από 
πλευράς τεχνολογίας δί¬ 
πλα στα νεοδημιούργητα 


γονός ότι στο ΙηΙοΓηοί κυκλοφορούν ανα¬ 
ρίθμητες πίστες για το Οοογπ, σε διάφορα 
5 Ϊί 05 ολόκληρου του κόσμου, επιβεβαιώνει 
τον ισχυρισμό μας ότι το προϊόν αυτό απευ 
θύνεται αυστηρά και μόνο σε συλλέκτες. 

Δεν υπάρχουν ούτε νέα όπλα, ούτε νέοι 
εχθροί, ούτε νέες δυνατότητες στο χειρι¬ 


παιχνίδια αυτής της κα¬ 
τηγορίας. 

Βάσει αυτής της φιλο¬ 
σοφίας φαίνεται ότι κι¬ 
νήθηκαν οι άνθρωποι 
της ιό ϊοίΐ^αΐΌ και πα¬ 
ρουσίασαν το ΡίπαΙ 
Οοοηη, το οποίο είναι 
ό,τι ακριβώς υποδηλώ¬ 
νει ο τίτλος του; το τε¬ 
λευταίο Οοογπ. Κάτι σον 
"αποχαιρετισμός στα ό¬ 
πλα" ή "δεύτε τελευταί- 
ον ασπα¬ 
σμόν". 

Το Ρίπα! 

Οοογπ απευθύ¬ 


νεται κυρίως 
στους συλλέ¬ 
κτες, καθώς δεν 
προσφέρει τίπο¬ 
τα παραπάνω α¬ 
πό 64 νέες πί¬ 
στες (δύο ΙονοΙ^ 
των 32 επιπέ¬ 
δων έκαστο). 
Μάλιστα, το γε¬ 



σμό. Ολα αυτά τα "νέα" η ιό 5σίϊ\ναΐΌ εν¬ 
σωμάτωσε στο Ουαί<ε, το οποίο και προο¬ 
ρίζει για διάδοχο του παιχνιδιού-θρύλου. 

Είναι σημαντικά, πάντως, το ότι η ιό 
5 αθν/αΐΌ συμπεριέλαβε στο €0 τις εκδό¬ 
σεις του Οοογπ για 005 και Υέιπόον^ 95. 
Στα ννϊπόο^5 95 η ανάλυση στην οποία 
μπορούμε να παίξουμε το Οοογπ είναι υψη¬ 
λότερη, τα γραφικά όμως τόσο στην περί¬ 
πτωση του 005 όσο και σε αυτήν των Μ/ϊπ- 
όονν 5 είναι τα ίδια, με αποτέλεσμα στα 
ν/ϊπόον/5 νσ έχουμε απλώς μεγαλύτερο 
ριχβΙ. 

του Γιάννη Πατιά 



ΡΟ Μα^ϊθΓ 121 





































Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
Ηίηί&'η'Τίρε, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με ο-αιαίΙ στο υ5βΓ· 
ίά Ατε/ίΗί, για τα 
μέλη της 
ζοπιρυίίηίε. 

Επιμέλεια: λ. Γιαγιάς 


ίγα και αυτόν το μήνα 
τα παιχνίδια με τα ο¬ 
ποία 8α ασχοληθούμε, 
σίγουρα όμως &θΙΙθγ$, Ας 
μην καθυστερούμε, ωστόσο, κα¬ 
θώς ο χώρος είναι πολύτιμος. 



ΝΒΑ ΙΐνΕ 96 

Μπορεί σε ορισμένους να μην 
άρεσε τόσο όσο το ΝΒΑ Ιίνβ 
95, ωστόσο είναι σίγουρα αρκε¬ 
τά εντυπωσιακό, 

Προκειμενου να πάρετε νέ¬ 
ους μυστικούς παίκτες, πηγαίνε¬ 
τε στην επιλογή ετεαίε ρίαγετ 
και δίνετε το όνομα ενός από 
τους προγραμματιστές του παι¬ 
χνιδιού, Τα ονόματά τους 8α 
βρείτε στο πίσω μέρος του γπο- 
πυα! του παιχνιδιού ή στην οθό¬ 
νη με τα σβάιίδ του παιχνιδιού. 


©ΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 2 

Στο προηγούμενο τεύχος για 
ακόμη μία φορά δεν μπορέσα¬ 
με να δημοσιεύσουμε το σύνο¬ 
λο των στοιχείων που είχαμε 
στα χέρια μας σχετικά με το 
παιχνίδι. Ομως, κάλλιο αργό 
παρά ποτέ. 

Επειδή, όπως ίσως θα έχετε 
διαπιστώσει, το Οταηά Ρπχ 2 εί¬ 
ναι ιδιαίτερα δύσκολο ακόμα 
και στα πρώτα επίπεδα δυσκο¬ 
λίας, θα χρειαστεί να κάνετε τις 
"ιδανικές" ρυθμίσεις στο μονο- 
θέσιό σας, ώστε να είστε σε θέ¬ 
ση να ακολουθήσετε το ρυθμό 
των άλλων. 

Στους δύο πίνακες που ακο¬ 
λουθούν υπάρχουν ρυθμίσεις 
για κάθε πίστα, οι οποίες αφο¬ 
ρούν στις δύο αεροτομές, τα 
φρένα, καθώς και στις σχέσεις 



ΑΕΡΟΤΟΜΕΣ - ΦΡΕΝΑ 

ΠΙΠΑ 

ΡΒΟΝΤΜΙΝΟ ΚΕΑΚννίΝΟ 

ΒΚΛΚΕ ΒΑΙΑΝΟΕ (ί:Κ) 

ΒγοζιΙ 

14 

4 

34.250.65.750 

Βαεΐίίε 

15 

8 

36.500:03.500 

5απ Μαππο 

15 

8 

40.000:60.000 

Μοπσεο 

20 

15 

40.125:59:875 

ΒακθΙοηα 

15 

10 

39.750:60.250 

ΟσπαεΙα 

14 

9 

40.500:59.500 

Μαςιπγ 0ουΓ5 

17 

π 

40.000:60.000 

5ίΙνθΓ5ΪΟΠ6 

20 

13 

40.000:60.000 

ΗοςΙΐθήΗβίιη 

13 

1 

37.500:62.500 

Ηυηερσπηα 

20 

14 

40.000:60.000 

5ρα ΕΓαηεοΓεΗαηιρϊ 11 

9 

42.500:57.500 

Μοηζα 

15 

2 

40.250:59,750 

Ε5ΪΟΠΙ 

17 

12 

41.500:58600 

.Ιει όζ 

20 

13 

40.250:58.500 

δυζυΙία 

18 

12 

40.625:59.375 

ΑόθΙαίόβ 

20 

13 

40.250:59.750 


του κιβωτίου ταχυτήτων. Τον σχετικές με το παιχνίδι, καθώς 
προσεχή μήνα θα προσπαθή- επίσης και να συμπεριλάβουμε 
σουμε να έχουμε στη διάθεσή στο €0 πολλά από τα 
σας διευθύνσεις στο Ιπϊοιτιθϊ που ήδη κυκλοφορούν. 


ΣΧΕΣΕΙΣ ΚΙΒΩΤΙΟΥ ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ 


ΠΙΠΑ 

ΐη 

2η 

3 Π 

4 η 

5η 

6η 

ΒγοζϊΙ 

3364 

3964 

45:64 

51:64 

5864 

6464 

Ραάίίε 

20.64 

2764 

36:64 

45:64 

5364 

6064 

$αη Μαπηο 

2464 

3064 

38:64 

47:64 

5564 

6264 

Μσπαοο 

1964 

26:64 

3364 

4064 

4764 

55:64 

ΒσΓεθΙοηα 

27:64 

34:64 

4164 

49:64 

55:64 

61:64 

Οαηαάα 

25:64 

33:64 

4064 

4864 

54:ό4 

60:64 

Μα0πγ 0ου Γ5 

2464 

30:64 

3664 

4264 

51:64 

5964 

δίΙνεΓ5ίοηε 

2464 

30:64 

3764 

4364 

5164 

5964 

ΗοεΙΐεπήθίηη 

3564 

3964 

4664 

53:64 

6064 

6764 

ΗυηααΓΟπηα 

2864 

3464 

41:64 

4664 

5164 

5564 

5ρα Ρτα πσοΓσΙποΓηρΒ 25:04 

3364 

41:64 

49:64 

5664 

0304 

Μοηζα 

2964 

3864 

4564 

52:64 

5964 

6664 

ΕδϊοιϊΙ 

2464 

3164 

3964 

46:64 

53:64 

60:64 

ΛθίθΖ 

23:64 

29:64 

3664 

4164 

5064 

58:64 

5υζυΙ<α 

2264 

3064 

38:64 

4564 

5264 

5964 

ΑάθΙαίόε 

2264 

3064 

38:64 

4564 

5364 

5964 



122 Ρ€ Μα5Ϊ©Γ 

































































Α55ΑΙΙΙΤ ΚΙ05 

Ενα αρκετά διασκεδαστικό 
παιχνίδι που παρουσιάσαμε το 
καλοκαίρι. Αν όμως αντιμετωπίζε¬ 
τε ακόμα προβλήματα συμβου- 
λευθείτε τα ΐίρ$ που ακολου¬ 
θούν. Για να είστε άτρωτοι πατή¬ 
στε αριστερά, ίΐΓθ, αριστερά, ίϊΓθ, 
αριστερά, αριστερά ίίΓα δεξιά, 
Βγθ, δεξιά, ίίΓΟ, ίΐτβ. Μόλις δώσε¬ 
τε την παραπάνω διαδικασία θα 
εμφανισθεί το μήνυμα Ίπνϊηα- 
ΘΙσί Υθ5 ίηάθθεΙΓ. Για να πάρετε 
όλα τα όπλα πατήστε αριστερά, 
δεξιά, αριστερά, αριστερά, δε¬ 
ξιά, αριστερά, δεξιά, δεξιά, πάνω, 
κάτω, πάνω, πάνω, κάτω, πάνω, 
κάτω, κάτω. Μόλις δώσετε την 


παραπάνω διαδικασία θα εμφα¬ 
νιστεί το μήνυμα "Μαχ \νθαροπ$ 
αάάθά.,.ΟΗ γθ5 Λ 
Αν και πάλι έχετε δυσκολίες 
στα πιο προχωρημένα ΙονοΙί, τό¬ 
τε μπορείτε να τα προσπεράσε¬ 
τε με τους κωδικούς των δέκα 
τελευταίων από αυτά, τους οποί- 


ους παραθέτουμε. 


33, ΤίΓ&ρο^νθΓ 

113112 

34, \Μανβ 

142442 

35, Ρυ&Κ Οίί 

431313 

36, ΡσπιηθίαΓ 

133112 

37. δρΪΓαΙ 

133132 

38. Βουπεο 

413323 

39. ΤΗβ Οα$Ηε 

232321 


40. ΡθΓίΓθ55 213113 

41. υίί* ΑΗογ 313421 

42. Ρυ$Η Μ© 413432 


ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΒΕΚ IV 

Αν κάποιος από εσάς δεν έχει 
τελειώσει το παιχνίδι αυτό, έφτασε 
- επιτέλους - η ώρα να δει το φινά¬ 
λε! Ξεκινάτε το παιχνίδι δίνοντας 
νν04-0ΗΙ0ΚΕΝ. Στη συνέχεια, μέ¬ 
σα στο παιχνίδι, δίνετε ΟΤ?1 και V/ 
και οποιοδήποτε σκάφος είναι 
Ιοε!< από εσάς αυτόματα θα κατα¬ 
στραφεί. Επίσης, με τα πλήκτρα 
ΑΙΤ, ΟΊΓΚί και V/ ταυτόχρονα πατη¬ 
μένα, καταστρέφετε όλα τα σκάφη 
που βρίσκονται μέσα στην εμβέ¬ 
λεια του ραντάρ σας. ■ 


Υστερα από μεγάλο διάστημα καταφέρ- 
νουμε να συμπεριλάβουμε και κάποιο από 
τα δικά σας ϊίρ$. Αυτήν τη φορά δύο φίλοι 
μάς στέλνουν ένα πολύ σημαντικό ΐιρ για τις 
νέες αποστολές του €οπιτπαηά & €αηηυθτ 

Με την κυκλοφορία των καινούριων απο¬ 
στολών του ^ο^ηηπαη^I & Οοηε|υοΓ "ΤΗ© 
Οονοηί ΟρβΓαίίοη5", η ν/β5ί\νοοά προσπά¬ 
θησε να τις δυσκολέψει αλλάζοντας αρ¬ 
χεία όπως το ΟαπίΘ.εΙαΙ, με αποτέλεσμα να 
μη λειτουργούν τα διάφορα ειπεΙ^ που έ¬ 
χουν κυκλοφορήσει για το συγκεκριμένα 
παιχνίδι. Ωστόσο, υπάρχει λύση στο πρό¬ 
βλημα με το εξής ΐιρ: Εγκαθιστάμε το €&€ 
σε δύο διαφορετικές περιοχές του σκλη¬ 
ρού μας δίσκου. Στη συνέχεια, θα εγκατα- 
στήσσυμε στη μία περιοχή τις καινούριες α- 


ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

ποστολές και στην άλλη απλώς 8α εφαρμό¬ 
σουμε τα σαεΙ<5, Τώρα, αν θέλουμε να αρ¬ 
χίσουμε μια από τις καινούριες αποστολές 
χρησιμοποιώντας τα ΟΓαεΙίί, αρκεί να ξεκι¬ 
νήσουμε μια νέα αποστολή και να τη σώ¬ 
σουμε αμέσως. Επειτα, βγαίνουμε έξω στο 
005 και αντιγράφουμε το αρχείο 
{δαν&ξρηιβ ***) που μόλις σώσαμε στο άϊ- 
ΓβεΐοΓγ όπου έχουμε εφαρμόσει τα εταείί^ 
Τέλος, μεταφερόμαστε στο όΐΓβεΐοΓγ με τα 
σαςίς$ και κάνουμε Ιοαά τα αρχείο 5ανο 
που είχαμε αντιγράψει πριν από λίγο. Θα 
παρατηρήσουμε ότι τα σαεΙ<5 δουλεύουν 
πλέον και για τις νέες αποστολές. 

Παρατήρηση 1 η: Κατά τη διάρκεια των α¬ 
νωτέρω διαδικασιών θα αλλάζουμε τα ΟΠ- 
Ρ0Μ5 άπατε χρειάζεται. 

Παρατήρηση 2η: Τα προαναφερθέντα 


εΓαεΙ<:5 είναι συγκεκριμένα το (ΧΕΟΙΤ και το 
Ο&ΟϋΙΙΟ που Βρίσκονται στο ΟΠ-ΒΟΜ του 
περιοδικού ΑάνθηΐυΓβ Μαεμα. 

Βαγγέλης Κριτσωτάκης - 
Μηνάς Αευκόχειρος 

Εμείς, από την πλευρά μας , προσθέτουμε 
ατο σημείο αυτό και ένα δικό μας ίφ για το 
ίδιο παιχνίδι. 

€οηηηαη<Ι από €οηηυθπ 

ΤΗθ €ου&γϊ ΟρεΓαΙίοη* 

Πηγαίνετε πρωτίστως στο άΐίβεΐοιγ που έ¬ 
χετε το παιχνίδι και ξεκινάτε δίνοντας €&€ 
ΕίΙΝΡΑΚΚ. Αυτός ο κωδικός απελευθερώνει 
πάρα πολλούς δεινόσαυρους αε κάθε Ιβνθί,, 
οι οποίοι δεν επεμβαίνουν ατο παιχνίδι, ε¬ 
σείς όμως μπορείτε να εξασκηθείτε και σε 
νέους στόχους . 


Ρ€ Μο^γΙΜ 

























Στη στήλη αυτή ; και 
"δια χορός" Αντρέα 
Τσουρινάκη, θα βράτε 
ό,τι πιο τελευταίο 
κυκλοφορα ή πρόκειται 
να κυκλοφορήσει στην 
παγκόσμια αγορά των 
ΑάνθπίυΓΘΒ και ΚΡΘ$. 

■ Νοέμβρης - Δεκέμ¬ 
βρης, Οι δύο "καυ¬ 
τοί" μήνες κατά τους οποί¬ 
ους αναμένεται η κυκλοφο¬ 
ρία 20-30 αάνθπίυΓθ και 
γοΙθ ρΙαγιπ 9 90^^ Οπως, 
λοιπόν, αντιλαμβάνεστε, τα 
3-4 Γθνίβ^ε που φιλοξενού¬ 
νται σε κάθε τεύχος επιβάλ¬ 
λουν την παρουσίασή τους 
με μία σειρά ανάλογη της α¬ 
ξιολόγησής τους από τη Σύ¬ 
νταξη, Εσείς, πάντως, βάλτε 
τα χέρια σας στις τσέπες 
σας και ετοιμαστείτε... 

■ Η δϊθΓΓα εκτροχιά- 
στηκε για τα καλά 
καθώς φαίνεται. Πώς αλ- 
λώς να εξηγηθεί το γεγο¬ 
νός ότι ετοιμάζει το ένα παι¬ 
χνίδι μετά το άλλο, Πα τους 
επόμενους μήνες έχει ανα¬ 
κοινώσει τα: ίΑΚΚΥ 7, 
ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑ00ΚΙΑ 2, ΚΑ- 
ΜΑ, ΚΕΤυΚΝ ΤΟ ΑΝΤΑΡΑ, 
5ΗΐνΕΡ$ 2, €ΙΟΑΚ, Ολα 
αυτό δεν αποκλείεται να τα 
δούμε μέχρι τα Χριστούγεν¬ 
να! Χαμός, δηλαδή. Για δε 
την άνοιξη/καλοκαίρι του 
1997 ετοιμάζει και το 
ΟΙΙΕ5ΤΡΟΡ ΟΙΟΚΥ 5, 

Το ΟΙΟΑΚ είναι ένα 
5 αβηεΘ-ίιεΗοη αά- 
νθηίυτθ. Φήμες κυκλοφο¬ 
ρούν ότι οι παράξενοι κά¬ 
τοικοι ενός γειτονικού σας 
πλανήτη, οι ΒυΙΘ& όπως τους 
αποκαλείτε, έχουν αναπτύ¬ 
ξει μία νέα τεχνολογία με 
την οποία σκοπεύουν να κα¬ 


θυποτάξουν τον πλανήτη 
σας, ΑΙίορια. Χρειάζεται ε¬ 
πειγόντως κάποιος που θα 
κατορθώσει να "κατασκο- 
πεύσει" τις έρευνές τους. 
Ωστόσο, το μεγαλύτερο 
πρόβλημα είναι ότι οι Βυίό$ 
έχουν τη μοναδική ικανότη¬ 
τα να ερευνούν τα μυαλά 
των άλλων όντων, καθιστώ¬ 
ντας έτσι αδύνατη για έναν 
Αΐίορίαπ-ό πράκτορα τη δι¬ 
είσδυση στον κόσμο τους, 
έστω και με την καλύτερη 
των μεταμφιέσεων. Εσύ εί¬ 
σαι ο καλύτερος - ίσως - 
πράκτορας της ΙΟΑ, του 
διαπλανητικού κατασκοπευ¬ 
τικού οργανισμού των ΑΙ- 
ίορία-νών, οι οποίοι σου α¬ 
ναθέτουν να συνεργαστείς 
με το υπ' αριθμ. I τεχνολο¬ 
γικό σας επίτευγμα, ένα ιδι¬ 
αίτερα ικανό ρομπότ, προ- 
κειμένου να αντιμετωπίσετε 
την κατάσταση. Μπαίνοντας 
στο ειδικό σκάφος στα γρα^ 
φεία της ΙΟΑ, το εν λόγω 
ρομπότ γίνεται τα "μάτια" 
και τα "χέρια" σου και στό¬ 
χος σου, φυσικά, η ανεύρε¬ 
ση του τι ακριβώς συμβαί¬ 
νει στον κόσμο των Βυ[β$. 
Το πλέον σημαντικό για το 
παιχνίδι είναι η χρησιμοποί¬ 
ηση μίας νέας τεχνολογίας, 
γνωστής ως ιηυΙίίί^Γθαάίπ9· 
Με αυτή ενώ εσείς παίζετε 
το ΟΙΟΑΚ, ο υπολογιστής 
σας μπορεί να εκτελεί διά¬ 


φορες λειτουργίες ταυτο- 
χρόνως. Το περιμένουμε με 
αγωνία, 

Η κυκλοφορία του 
ΒΕΤΚΑΥΑΙ ΙΝ ΑΝ- 
ΤΑΚΑ αναβλήθηκε τελικά 
για τα τέλη Νοεμβρίου-αρ- 
χές Δεκεμβρίου. Η εταιρία 
έδωσε στη δημοσιότητα με¬ 
ρικές εξαιρετικά εντυπωσια¬ 
κές φωτογραφίες του παι¬ 
χνιδιού που έκαναν τον ειδι¬ 
κό Τύπο να "αναστενάξει" 
από θαυμασμό - και όχι μό¬ 
νο, Η ιστορία εξελίσσεται 
στην Αυτοκρατορία της Απ¬ 
ιστα, η οποία είχε σχηματι- 
σθεί από έναν βασιλιά που 
κρυφά κάλεσε διάφορους 
μάγους στο πλευρό του και 
τους χρησιμοποίησε για να 
ενώσει όλες τις επαρχίες 


κάτω από τη σημαία του. Με 
το πέρασμα του χρόνου, 
στην Απίατα επικράτησαν 
τα φαινόμενα που παρατη¬ 
ρούνται σε όλες τις αυτο¬ 
κρατορίες όταν αυτές αρχί¬ 
ζουν να ολοκληρώνουν τον 
κύκλο τους, η απληστία και 
η διαφθορά. Η ιστορία εξε¬ 
λίσσεται στις ανατολικές ε¬ 
παρχίες της Απίατα, όπου ε¬ 
σύ καλείσαι να χειρισθείς 

μία σειρά από πολιτικές ί¬ 
ντριγκες, δολοφονίες και 
συνωμοσίες. Διαθέτει 5ν- 
ΟΑ γραφικά, πανέμορφους 
ζωγραφιστούς χάρτες μέσω 
των οποίων κινείσαι (αληθι¬ 
νά έργα τέχνης) και τρεις 
χαρακτήρες τους οποίους 
θα χειρίζεσαι ταυτόχρονα, 
διαμορφώνοντας τα χαρα¬ 
κτηριστικά και των τριών. Για 
τις ομιλίες των χαρακτήρων 
του παιχνιδιού έχουν χρησι¬ 
μοποιηθεί επαγγελματίες 
καλλιτέχνες. 

Συνεχίζουμε με τη 
$ΪΘΓΓα, Η εταιρία εί¬ 
δε το "χαμό" που επικρατεί 
με παιχνίδια που χρησιμο¬ 
ποιούν ταυτόχρονα στοιχεία 
από 5 ϊγ αίθ0γ, ΑεΠοη και 

Κοίο Ρΐαγίη9 Ου π ια5 και α¬ 
ποφάσισε να δώσει τη δική 






124 ρς 


















της απάντηση μ€ το 
ΒΙΒΤΗΚΙΟΗΤ: ΤΗΕ ΟΟΚ- 
ΟΟΝ'5 ΑΙΙΙΑΜΟΕ, βάση 
του οποίου έχει αποτελέσει 
ο ομώνυμος τίτλος της Τ5Κ. 
Σύμφωνα δε με την εταιρία 
8α κυκλοφορήσει μέσα στο 
Νοέμβρη (υπολογίστε Δε¬ 
κέμβρη και... βλέπουμε). Η ι¬ 
στορία εξελίσσεται στην 
ΟβπΙία, όπου διάφοροι πο¬ 
λέμαρχοι προσπαδούν να 
κυριαρχήσουν και να ενώ^ 
σουν όλη τη γη υπό το δικό 
τους βασίλειο, τερματίζο¬ 
ντας την ατελείωτη διαμάχη 
για την εξουσία που ξέσπα¬ 
σε μετά την πτώση της πά¬ 
λι ά ς α υτο κρα τορ ί ας Απ υ ί γθ- 
αη, 500 χρόνια πριν. Εσύ 
χειρίζεσαι έναν από τους 
βασιλείς/πολέμαρχους της 
περιοχής στον αγώνα του 
για την πλήρη επικράτηση 
και έναν ολόκληρο στρατό 
από ήρωες και μάγους. Φυ¬ 
σικά, χρησιμοποιεί 30 γρα¬ 
φικά, περιέχει 34 ανεξάρτη¬ 
τους χαρακτήρες και η δρά¬ 
ση του στηρίζεται στην ύ¬ 
παρξη πλήθους ηπυΐΗρΙθ 
ραϊΗ5 που δίνουν άλλη διά¬ 
σταση στο παιχνίδι. Θα υπο¬ 
στηρίζει χρήση μέσω ΙπΙθγ- 
πθΙ, πθίννοΓ^ και ιποείΘηη, ε¬ 
νώ 8α διαΒέτει δύο διαφο¬ 
ρετικά επίπεδα παιχνιδιού, 
ένα "Ιυπνόα^βεΓ 9 αιτΙΘ και 
ένα "ΓβαΙ-ίίηηθ" ερηπθ. 

Η ΘΤΕ ΕηίβΓϊαιηιηθηί 

κυκλοφόρησε το 
ΪΙΜΕΙΑΡ5Ε, ένα 30 αάνβπ- 
ίυΓ6 μυστηρίου, το οποίο 
βασίζεται στην τεχνική του 
Μγ5ί και οι δημιουργοί του 
ισχυρίζονται ότι προχωρούν 
την τεχνολογία αυτή ακόμη 
παραπέρα. Στο παιχνίδι τα¬ 
ξιδεύεις μέσα στο χρόνο σε 
διάφορες ιστορικές εποχές 
και τοποθεσίες, για την κα¬ 
τά το δυνατόν καλύτερη α¬ 


πόδοση των οποίων έγιναν 
ειδικές ιστορικές μελέτες. 
Τα γραφικά του, πάντως, 
φαντάζουν ιδιαίτερα εντυ¬ 
πωσιακά 

■ Η ΟγόοιΤίίχ σε συ¬ 
νεργασία με τη 
ΡΗιΙίρΒ Μοάία και την ΟΤΕ 
ΕπίοΟαίπιτιεηΙ ετοιμάζει το 

τιτάνα - ΑονΕΝτυκΕ ουτ 

ΟΡ ΤΙΜΕ, ένα θρίλερ αά- 
νθηίυΓο που διαδραματίζε¬ 
ται πάνω στο περιβόητο 
πλοίο κατά τη διάρκεια του 
μοναδικού του ταξιδιού. Το 
παιχνίδι δα περιλαμβάνει 
δύο Στο πρώτο θα χει¬ 
ρίζεσαι έναν Βρετανό πρά¬ 
κτορα που ψάχνει για ένα 
πανάρχαιο και ανεκτίμητης 
αξίας κείμενο, ενώ στο δεύ¬ 
τερο 8α περιλαμβάνεται 
δράση περίπου δυόμισι ω¬ 
ρών και 8α χειρίζεσαι έναν 
επιβάτη λίγο πριν από τη 
σύγκρουση του πλοίου με 
το παγόβουνο. 

■ Η ν/ο5ΐ\νοοό δίυάίθ5 
ανακοίνωσε ότι μέ¬ 
σα στο Νοέμβρη, το αργό¬ 
τερο αρχές Δεκέμβρη, 8α 
κυκλοφορήσει επιτέλους το 
ΙΑΝ05 ΟΡ ΙΟΚΕ: ΘΙΜΚ- 
0ΙΑΜ5 ΟΡ 0Ε5ΤΙΝΥ, η συνέ¬ 
χεια του πρώτου της σειράς 
που ετοιμάζεται οχεδόν 
τρία χρόνια τώρα. Εχει χρη¬ 
σιμοποιηθεί μία νέα τεχνο¬ 


λογία, η ολοκλήρωση της ο¬ 
ποίας είναι η κύρια αιτία της 
καθυστέρησης του παιχνι¬ 
διού και η οποία δημιουργεί 
ιδιαίτερα πειστικούς 30 κό¬ 
σμους. Το παιχνίδι δα τρέχει 
σε 005 περιβάλλον (επιτέ¬ 
λους, γιατί έχω βαρεθεί τα 
παιχνίδια για Υ/\ηάο^Β 3.11 
ή "95 με τα δεκάδες η ρο- 
βλήμα τά τους) και 8α προ¬ 
σφέρει τη δυνατότητα επι¬ 
λογής μεταξύ δύο αναλύσε¬ 
ων, μίας στα 040x400 και 
μίας στα 320x200. Τα τέ¬ 
ρατα 8α έχουν στοιχειώδη 
"λογική" και έτσι δα οπι¬ 
σθοχωρούν όταν θα δέχο¬ 
νται επίθεση με βέλη ή άλ¬ 
λα παρεμφερή όπλα και, ε¬ 
πίσης, 8α επιδιώκουν να 
διαφύγουν και να κρυφτούν 
όταν θα είναι βαριά πληγω¬ 
μένα. Θα χρησιμοποιείς πε¬ 
ρίπου 80 $ρβΙΙ$ (χαμός όταν 
το προηγούμενο είχε περί¬ 
που 7 ή 8, αν θυμάμαι κα¬ 
λά), όπως το να καλείς το 
πνεύμα ενός νεκρού, να φω¬ 
νάζεις για βοήθεια νναιτίοΓ 
ιπιρ5 κ.ά. Η δράση του θα 
περιέχει ΓπυΙίίρΙο ραίΗ$, τη 
νέα μόδα στα παιχνίδια του 
είδους και όχι μόνο, εξα¬ 
σφαλίζοντας έτσι τη δυνα¬ 
τότητα σε όλους τους παί¬ 
κτες/χρήστες να τελειώ¬ 
σουν το παιχνίδι. Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, ο 
χαρακτήρας που χειρίζεσαι 


8α μπορεί να μεταμορφώ¬ 
νεται σε διαφορετικές "ο¬ 
ντότητες ή τέρατα" (όπως 
και στο 5Βαάο\ν€α5ϊθΓ της 
Οπςμπ), αξιοποώντας τα ιδι¬ 
αίτερα χαρακτηριστικά κα- 
θενός από αυτά. Τη μουσική 
έχει γράψει ο πβ\ν 09 ® συν¬ 
θέτης και μουσικός Οανίά 
ΑιΨθηεϊοπβ. 

■ Η ΙηίθΐΊαγ απέκτησε 
την αποκλειστική ά¬ 
δεια για τη χρήση του 
ΘΙΙΕΡδ (Θθπθπε ϋηΐνθΓΒαΙ 
Ροΐ0-Ρΐαγίη9 δγ^βητι) από τη 
$ίβνθ ϋαεΚδοπ ΟάΓΠθ5, προ- 
κειμένου να μεταφέρει 
οτους υπολογιστές εκδό¬ 
σεις των περιβόητων ραρβΓ 
& ρβπα! Ηοιίπο 9 αΓηθ$ · 
πρώτο στη σειρά 8α είναι το 
ΡΑΙΙΟϋΤ, ένα ροΒί-πυεΙβατ 
αάνθπΙυΓθ και θα κυκλοφο¬ 
ρήσει αρχικά μόνο για τα 
ννϊπάο^5 95, ενώ η 005 έκ¬ 
δοση θα κυκλοφορήσει αρ¬ 
γότερα, Το παιχνίδι σχεδιά¬ 
ζεται έτσι ώστε να ικανοποι¬ 
εί τόσο τους φίλους των 
ΟΙΙΡΡ5 όσο και εκείνους 
που βλέπουν το εν λόγω σύ¬ 
στημα για πρώτη φορά. Η υ¬ 
πόθεσή του εξελίσσεται ύ¬ 
στερα από μία ολοκληρωτι¬ 
κή πυρηνική καταστροφή και 
εσύ είσαι ένας επιζών σε έ¬ 
να τεράστιο υπόγειο πυρηνι¬ 
κό καταφύγιο. 

Ο παίκτης στην αρχή θα 
πρέπει να διαλέξει ανάμεσα 
σε δεκάδες χαρακτήρες και 
να τους αναπτύξει σωοτά, α- 
ξιοποιώντας τους ειδικούς 
ΟΙΙΡΡ5 εΠαΓαείθΐ* εΓβαίϊοπ 
κανόνες. Οι προγραμματι¬ 
στές έχουν χρηοιμοποιήσει 
ειδικές 30 τεχνικές προκει- 
μένου να αποδίδει κατά το 
δυνατόν πειστικότερα τον 
μεταπυρηνικό κόσμο του 
παιχνιδιού. 
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Αυτήν τη φορά 
κράτησα την 
υπόσχεσή μου και η 
στήλη ξαναπήρε 
κάπως την παλιά 
μορφή της, που τόσο 
έχετε αγαπήσει αλλά 
και "βομβαρδίσει" με 
τα χιλιάδες πια 
γράμματά σας. Ενα 
μικρό "τεχνικό" 
πρόβλημα που 
παρουσιάστηκε με τη 
δημοσίευση του 
άρθρου του 
0ΐβ$5ΓΠα5ί6Γ 5000 
μας υποχρεώνει σε 
μία διόρθωση που 
μειώνει το διαθέσιμο 
χώρο. Η αρχή όμως 
έγινε. 

• του Αντρίο - Παραακευά 
Τσουρινάκη 


ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 1 

Η ΒΙΚΥ ΚΩΣΤΑΡΑΓΚΟΥ ρωτά 
πώς 8α κάνει τον ΜοδοΙγ να εμ- 
φονιστ€ί στο φινάλε του παιχνί- 
διού. 


Χμ„. ας πάρουμε τα πράγμα - 
τα με τη σειρά. Τα δωμάτια στην 
περιοχή αυτή είναι τα; 1. Ασαν¬ 
σέρ [από εδώ ξεκινάς), 2. 5υρ- 
ρίγ γοογτί, 3. Κλειδωμένο 
[Οταοθ), 4. Αδειο, 5. Ζοο [φίδι), 

6. Κλειδωμένο (δυΓςμεαΙ γοογπ), 

7. Αδειο, 8. Κλειδωμένο [χρήμα¬ 


τα], 9. 0γ ΛοΗπ'δ, 10. ΜαΙια'δ, 

11. ΟοπιρυίθΓ (Βυ5ΐπβ$5 σίίϊεβ], 

12, ΟοΓπρυίβΓ. Πήγαινε στο $υρ- 
ρίγ γοογπ και πάρε 2 εο$Ιυηιο$ 
και 2 πιαδ^. Σε ένα από τα δύο 
δωμάτια με εοπιρυίοπ 8α βρεις 
ένα δΙαεΙΐ εοάθ ΒοοΙί με εοάθ 
παπΊβδ και τα αντίστοιχα βαάα 
εοάβ ίΓαπδΙαϋοη. Πήγαινε στο 
ϊπηθΓ ννήθθΙ και χρησιμοποίησε 
τα 2 βαάα €θάβ δοο^5 στα 
ΡΓυπηδ. Πρέπει να σχηματίσεις 
τη φράση "δυιπτηοη Βιε/Εα^ο". 
Φύγε από την έξοδο που είναι 
πάνω δεξιά. Βρες το δωμάτιο 
του 0ΐ ϋοόη $ και πάρε τα Κογ5 
από τον τοίχο. Φύγε και ηερίμε- 
νε μέχρι να ακούσεις το χαρα¬ 
κτηριστικό ήχο ότι ο Ργ ϋοΗπ ξα- 
ναγύρισε στο δωμάτιό του. Γυρ¬ 
νά τα δωμάτια, ξεκλείδωσε τα 
και άφησε το δωμάτιο της 
Οταεβ τελευταίο. Κάνε ϋδε το 
ΠΊβάσΙΙίοπ στην 0Γαεε. Δώσε 
στον Μθ5θΙγ μία από τις αμφιέ¬ 
σεις και εσύ κάνε II5© την άλλη. 
Οταν ξαναπάρεις τον έλεγχο 
του παιχνιδιού, κάνε ϋδΕ το 
ΠΊβάαϋΐοη στη ΜαΙία/ΤθίσΙο. 
Πέτα το στον Μθ5εΙγ μόλις αυ- 
τός είναι με την 0Γαεο. Αρπαξε 
το ίίτΗε $ϊα!υΘ που έχει εμφανι¬ 


στεί. Τώρα έχεις δύο δυνατότη¬ 
τες. Η καλύτερη είναι να προ¬ 
σπαθήσεις να σώσεις τη Μαΐΐα. 
Παρακολούθα το φινάλε. Για να 
σε βρει σ ΜοδβΙγ πρέπει προ¬ 
τού ανέβεις με το ασανσέρ να 
ΑΦΗΙΕΙΣ τα ίΓαε(εϊπ9 άενίεο και 
το Γοά μέσα στο ΡατΙοτ [ώστε να 


μπορέσει να σε εντοπίσει και να 
ανέβει πάνω). 

ΚΙΡΡΕΚ 

Παρά τη λύση που δημοσιεύ¬ 
σαμε, ο ΜΙΧΑΛΗΣ ΑΓΑΠΗΤΟΣ 
από την Κύπρο ρωτά τι ακριβώς 
πρέπει να κάνει για να μιλήσει ο 
πίθηκος. 

Στο ειδικό μηχάνημα μετακίνη¬ 
σε τον αριστερό μοχλό (ίΙίάθΓ) 9 
σειρές/θέσεις πάνω, το μεσαίο 
μοχλό 1 σειρά/θέση πάνω και 
το δεξιό μοχλό 5 σειρές/θέσεις 
πάνω. Τώρα ο πίθηκος θα ααυ 
μιλήσει!! 

Ο ΠΑΠΑΝ!ΚΟΛΑΟΥ ΝΙΚΟΙ 
αλλά και αρκετοί άλλοι φίλοι 
[δύο μαθητές από το Πολυκλα- 
δικό του Πειραιά κΛ) της στή¬ 
λης επισημαίνουν ότι στη λύση 
του ΚϊρρθΓ που δημοσιεύσαμε 
στο τεύχος Ιουλίου-Αυγούστου 
αναφέρουμε ότι πρέπει νο πάνε 
στο ΡαΙεοπ Εάάϊβ, αλλά αυτή η 
τοποθεσία δεν τους εμφανίζεται 
πουθενά. Ξανακοίταξα και τις 
τρεις συνέχειες της λύσης που 
δημοσιεύσαμε στα τεύχη 74-75- 
76 και διαπίστωσα ότι οπό δικό 
μου λάθος στο πρώτο τμήμα από 
τις τρεις αυτές συνέχειες έχει ξε- 
χαστεί ένα κομμάτι, το οποίο εί¬ 
ναι αυτό που ανοίγει την εν λόγω 
τοποθεσία. Ακολουθώντας, λοι¬ 
πόν, τη λύση του τεύχους 74, στη 
σελίδα 85 στην τελευταία στήλη. 


αφού πάρεις και τα τρία Υαουυητ 
ΤυΕ>6$ όπως περιγράφουμε, κάνε 
τα εξής: Πήγαινε πίσω στο ννοΓ^- 
$Ριαρ, πήγαινε στο 5οεΙ(οΐ όοαιχΙ 
και αντί κατά ατησε τα τρία καμέ¬ 
να ϊυόβ$ με τα τρία καλά που μό¬ 
λις συνέλεξες. Οταν και τα τρία 
μπουν στη θέση τους, η οθόνη 
θα ανοίξει και η λέξη "νϋΙΟΑΝ" 
θα εμφανιστεί. Αυτό είναι το 
ρα^ννοτά για το ΜίοίίθΓεΤ$ νΥΕΙΙ. 
Τώρα μπες στο ΟγΒθΓ&ρσεο και 
πρώτα πήγαινε στο νΥοίίοτά'5 
ννΕΙΙ. Βάλε τον κωδικό "VIII- 

ΟΑΝ" καί δες τα ΥΜυα) 

νΥΗίίοεΗαρθΙ, όπου ο κανονικός 
ϋαεβ ϊΗθ βίρρετ παρακολουθού¬ 
σε τα θύματά του. Τώρα συνέχι¬ 
σε πηγαίνοντας στο 0αίσπη&5 
νΥθΙΙ όπως λέει η λύση. 

ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 2 

Ο ΜΙΧΑΛΗΣ ΑΓΑΠΗΤΟΣ από 
την Κύπρο ρωτά στο φινάλε Ο¬ 
που έχει μεταμορφωθεί σε λύ¬ 
κο, πώς πρέπει να κινηθεί μέσα 
στα δωμάτια του υπογείου. 

Από εκεί που πρωτοξεκινάς 
στρίψε δεξιά. Πήγαινε μπροστά 
δύο δωμάτια, Γύρνα αριστερά 2 
φορές και κλείσε την πόρτα 
(αυτήν δηλαδή που μόλις μπή¬ 
κες). Γύρνα δεξιό και προχώρα 
μπροστά ένα δωμάτιο. Γύρνα α¬ 
ριστερά 2 φορές και κλείσε την 
πόρτα (αυτήν δηλαδή που μόλις 
μπήκες). Γύρνα δεξιά (κλείσε την 



126 Ρ0 Μο5ϊθγ 














πόρτα αν είναι ανοικτή) και γυρ¬ 
νά ξανά δεξιά. Π ροχώρα δύο 
δωμάτια μπροστά και γυρνά α¬ 
ριστερά 2 φορές. Κλείσε την 
πόρτα (αυτήν δηλαδή που μόλις 
μπήκες). Γυρνά δεξιά και πήγαι¬ 
νε ένα δωμάτιο μπροστά (βε¬ 
βαιώσου ότι η πόρτα στα αρι¬ 
στερά σου είναι κλειστή, αλ¬ 
λιώς κλείσε την εσύ]. Προχώρα 
μπροστά (βόρεια) άλλο ένα δω¬ 
μάτιο* Γύρνα αριστερά και προ¬ 
χώρα μπροστά ένα δωμάτιο. 
Γύρνα πάλι αριστερά και προ¬ 
χώρα μπροστά ένα δωμάτιο. Τώ¬ 
ρα γύρνα 2 φορές δεξιά και 
κλείσε την πόρτα (αυτήν δηλα¬ 
δή που μόλις μπήκες]* Γύρνα α¬ 
ριστερά και προχώρα μπροστά 
δύο δωμάτια (βεβαιώσου άτι οι 
βορινές πόρτες στα δωμάτιο 
που περνάς είναι κλειστές). Γύρ¬ 
να 1 φορά δεξιά και προχώρα 
ένα δωμάτιο μπροστά Γύρνα 1 
φορά δεξιά και τώρα προχώρα 
τρία δωμάτια μπροστά* Στρίψε 
δεξιά και προχώρα άλλα δύο 
δωμάτια μπροστά* Εδώ κάνε 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 5ΑΥΕ, μια και 
είναι η τελευταία σου δυνατότη¬ 
τα για κάτι τέτοιο* Προχώρα τώ¬ 
ρα μπροστά και παίξε το φινάλε 
της περιπέτειας. Αυτό που δεν 
ξέρω είναι αν η κίνηση του άλ¬ 
λου λύκου είναι Γαπάοπι ή όχι, 
σε μένα, πάντως, σι κινήσεις ή¬ 
ταν αυτές* 

0ΗΕ55ΜΑ5ΤΕΚ 5000 
ΜΙΑ ΔΙΟΡΘΩΣΗ 

Στο προηγούμενο τεύχος και 
στις σελίδες 110-111 δημοσι- 
εύθηκε ένα άρθρο μου (παρου¬ 
σίαση) σχετικά με το σκοκιστί- 
κό πρόγραμμα (ΣΗθ$5Γηα3ΐθί 
5000. Στο άρθρο αυτό, και γιο 
ανεξήγητους σε μένα λόγους, 
υπήρξε μία σημαντική αλλοίω¬ 
ση των τελευταίων παραγρά¬ 
φων και κυρίως των παρτίδων 
που δημοσιεύτηκαν. Οποιος 
διάβαζε προσεχτικά το άρθρο, 
8α καταλάβαινε αμέσως το λά¬ 


θος που υπάρχει, μια και στο 
κείμενο αναφέρεται μία παρτί¬ 
δα μεταξύ των βυθί5ίβίπ και 
ΟαραΒΙαπεα, ενώ τελικά δημο¬ 
σιεύτηκε μία παρτίδα μεταξύ 
των ΚθΗ και Αΐϊβχϊπ. Είμαι υπο¬ 
χρεωμένος λοιπόν, για την απο¬ 
κατάσταση των πραγμάτων, να 
ξαναδημοσιεύσω, έστω και από 
τη στήλη αυτήν, το τέλος του 
άρθρου μαζί με τις σωστές 
παρτίδες. Το κείμενο που ακο¬ 
λουθεί αναφέρεται οτο αντί¬ 
στοιχο που υπάρχει στη σελίδα 
1 1 1 του προηγούμενου τεύ¬ 
χους (Οκτώβριος '9ό, Νο 77): 

Για να δοκιμάσω τη δύναμη 
του 0Ησ$5πια$ί€Γ 5000 σε σχέ¬ 
ση με το 0Ιιβ55Γηα5ΐβΓ 4000 έ¬ 
βαλα τα δύο προγράμματα να 
παίξουν περίπου 30 παρτίδες 
μεταξύ τους με διαφορετικό 
χρόνο σκέψης κάθε φορά, αλ¬ 
λά και διαφορετικό στιλ παιχνι¬ 
διού. Το 0Κθ5$Γηα5ίβΓ 5000 
κέρδισε τις 28 από αυτές, ηττή- 
θηκε σε μία, ενώ σημειώθηκε 
και μία ισοπαλία. Παίζει πολύ 
καλύτερα από το €Ηα5£ΐτια$ί0Γ 
4000, γεγονός εμφανές από το 
ότι κέρδισε ακόμη και παρτίδες 
που βγήκε σημαντικό χειρότε¬ 
ρος από το άνοιγμα. Παραθέτω 
δύο χαρακτηριστικές παρτίδες 
μεταξύ των δύο προγραμμάτων, 
Η τρίτη είναι μεταξύ των Α, 
βυβιπ 5 ίοιη, ο οποίος κέρδισε τη 
φήμη του ως ένας από τους με¬ 
γαλύτερους σπεσιαλίστες των 
φινάλε όλων των εποχών στην ι¬ 
στορία του σκακιού, και του ϋ, 
ΟαρσΒΙαπεα, μετέπειτα παγκό¬ 
σμιου πρωταθλητή και διπλωμά¬ 
τη. Το να κερδίσεις τον Οαρα- 
ΘΙαπεα, ακόμη και με ένα πιόνι 
παραπάνω, απαιτούσε την υψη¬ 
λότερη τεχνική. Ο βυΒίπ^σϊπ έ¬ 
παιζε τα φινάλε με μία μοναδική 
αρμονία κινήσεων και θα είχε 
πάρει σίγουρα τον παγκόσμιο 
τίτλο, αν δεν είχε ξεσπάσει ο Α 
Παγκόσμιος Πόλεμος. 


ΠΑΡΤΙΔΑ ι 

Οΐ6$$ίΐιθ5ΐ6Γ 5000 - 0Ηθ$5ΐηα5ίΘΓ 4000 


1. ε4,γό 2.54,65 3. Ιγ3,δχε4 4. Ιχβ4,Αζ5 5. Ιγ5,Μ7.„..6. 

Ιχβ7,Β6ό 7.Ιγ5,ΙχΙ 8. δχΙ,ΒχΙ 9, Α53,Π58 10. Ιζ3,ΑχΑ 11. 
γχΑ,8α5+ 12. Βδ2,Β65 13. δ4,1ζό 14. α4,Βσό 15. Βε2,ΒχΒ+ 
16. ΡχΒ,βό 17.Αη5,γ5 18. δχγ,Αχγ 19. ΠαγΙ,Αβό 20.β4,Πδ7 
21, Πγ8+,ΠεΙ8 22. Πγ4,Πδ5 23. Πδγΐ,θό 24. Πγ8+,Αδ8 25. 

Αε3,αό 26. Πα8,α5 27.65,ε5 28. 6ό,ε4.29.67, θχΙ+ 

30.Ρχζ,157 31. ΠχΑ+,ΡχΠ 32.Πγ8+,Ρε7 33.ΠχΠ,Πδ3 34. 
β8=Β,ΙχΒ 35. ΠχΙ, Πα3 36.Πα8,Πχα4 37. Αβό,Πα3+ 38. 
Ρζ4,Πα4+ 39. Ρη3,ζ5 40.Πχα,ΠχΠ 41. ΑχΠ,η5 42. Αβ4+,Ρεό 
43. 84,Ρζ7 44. 85,Ρη7 45. Ρζ3,Ρη8 4ό.Ρε3,η7 47. η3,Ρζ7 48. 
Ρδ4,ζ4 49. ηχζ,ηχζ 50. Ρε4,ζ3 51. Αδ2,Ρη7 52.Ρχζ,Ρ97 53. 
Αχθ,ΡχΑ 54,Ρη4,Ρη7 55. Ρη5,Ρζ7 56. ζ4,Ρη7 57. ζ5,Ρζ8 58. 
8ό,Ρζ7 59. ζό,Ρηδ 60. Ρζ5,Ρζ7 ό 1.87,Ρε8 62.88=Β+,Ρ57 63. 
Β86,Ργ6 64. ζ7+,Ρ65 65. ζ8=Β,Ργ4 66. Βγ1+,Ρ65 67. 
Βγγ5+,Ρα4 68. Β64 ματ 


ΠΑΡΤΙΔΑ 2 

Οΐ6$5πηα5ί6Γ 4000 - 0Ι)655ΐτια5ίβΓ 5000 


1. δ4,1ζό 2. γ4,γ6 3. Ιζ3,65 4. Ιγ3,δχγ 5. α4,Αζ5 6. ε3,ε6 7. 
Αχγ,Α64 8. 00,0-0 9. Βε2,ΐ667 10. ε4,Αη6 11. Α53,γ5 
12. ε5,γχδ 13.εχΙ,6χΙ Μ.ζχη,Ρχη 15. Πδ1,Βγ7 16. Αε3,ΑχΑ 
17. Βχ83,γχ6 18. Παβ 1 ,Ιζό 19. Α8ό+,ΡχΑ 20. Βε3+,Ρη7 21. 
Βη5+,Ρ88 22. ΒχΙ+,Ρη8 23.Βχ62,α5 24. Π6γ1,Βζ4 25. 
Βγ2,Πζδ8 26. Πβ3,Πδ7 27. η3,Βζό 28. Πδ3,Πα68 29. 
ΠχΠ,ΠχΠ 30. Βε4,Ρη7 31.Ιε5,Π65 32. Βη4+,Ρζ8 33. ζ4,Βε7 
34. Πγ8+,Π58 35.ΠχΠ+,ΒχΠ 3ό.Β85,Βε8 37. ΒχΗ7,Αγ3 38. 
Β88+,Ρε7 39. Βχεδ+,ΡχΒ 40. Ιζ3,Α64 41.84,65 42. αχβ,α4 
43.Ρη2,α3 44. 164,Αγ3 45. Ιγ2,α2 4ό.85,Ρδ7 47. η4,Ργ7 
48.η5,Ρ6ό 49. Ρζ3,Ρχβ 50. 8ό,Ργ4 51.Ρε4,ΑΒ2 52. Η7,Ρβ3 
53. Ρδ3,Αγ3 54.88=Β 55. Ρδ2,Α62 56,ζ5,εχζ 57.Ρ63,Αγ3 
58. Ιε3,α1 =Β+ 59. Ρε2,Βε1+ 60. Ρζ3,Β81 + 61.Ρζ2,Α64 
62.Ρε2,Βε4 63. ΡζΙ,ΒχΙ 64.Ρη2,Βη1+ 65. Ρ83,Αζ2 66. 
η6,Βη3 ματ 


ΠΑΡΤΙΔΑ 3 

Α. ΚυΙ)ίη5ίΒίη ■ ΟαραΒΙαπεα, 1911 - $απ 5εΙια$ίϊαη 


1. 54,δ5 2. Ιζ3,γ5 3, γ 4,ε6 4. γχδ,εχδ 5. Ιγ3,1γ6 6. η3,Αεό 7. 
Αη2,Αε7 8. Ο-Ο,Πγ8 9,δχγ,Αχγ 10. Ιη5,Ιζό 11. ΙχΑ,ζχΙ 12. 
Α83,Βε7 13. Αη5,0-0 14. ΑχΙ,ΒχΑ 15. Ιχδ,Βθό 16. Ρη2,Πγγ8 
ΙΛΒγΙ,εχΙ 18,ΒχΑ,Βδ2 19. Β65,1δ4 20. Β63,ΒχΒ 21. εχΒ,Πζεδ 
22. Αη4,Πδό 23. ΠζεΙ,ΠχΠ 24. ΠχΠ,Πβό 25. Πε5,Πχ6 
26-Πχδ,Ιγό 27. Αεό+,Ρζ8 28. Πζ5+,Ρε8 29. Αζ7+,Ρδ7 30. 
Αγ4,αό 31. Πζ7+,Ρδ6 32. Πχη,β5 33. Αη8,α5 34.Πχ8,α4 35. 
84,64 36. Π8ό+,Ργ5 37. Π85+,Ρ66 38.Αδ5,63 39. αχβ,α3 
40. ΑχΙ,Πχβ 41. Αδ5,α2 42.Π86+ ΙΌ 
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ϋΐα 

ΜΙ55ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙ5ΗΕΟ! 



Ενα από τα καλύτερα 
αόνεηΐυΐ'βΒ όλων των 
εποχών φιλοξενούμε 
αυτόν το μήνα στη 
στήλη. Πρόκειται για 
το εξαιρετικό της 
Ιυεα$ΑιΊ 5 , βασισμένο 
σε μια ιστορία του 
5ίβνβπ $ρίθ) όθΐ- 9 , 
στο εΙθ 5 Ϊ 9 η του 
οποίου ο "μαιτρ” των 
α^νβηίυΓβ 900105 , 
Βγιοπ Μοπαιΐγ, έχει 
Βάλει κι αυτός το 
χεράκι του. 
Ας αφήσουμε όμως τα 
λόγια και... ΙβΙ'ί άο 
50ΙΠ6 άί 99 · 09 ! 

Επιμέλεια: 
Βαγγέλης Κρστσας 
να πΙθΓ@εοηπ ρυ I ίπΙε γ 

Ξ εκινάς εξετάζοντας το 
ΤοοΙ ΟΚβίΙ (που φέρει 
το αριστοκρατικό όνο¬ 
μα "Ρΐγιη9 Ρ«9Ί· Χρπ σι “ 
μοποίησε το Ρεπ υΐίίιηαίβ από το 
ϊηνεηΐόΓγ και κατόπιν μίλα στη 
ΜϊΙο5 για το Ρ1γιη9 Ρ»9' το το_ 


Από ε&ό ξεκίνηοαν όλα**< 

π αθετήσει στο διάστημα. Χρησι¬ 
μοποίησε το και πάρε όλα τα ερ¬ 
γαλεία που βρίσκονται στο εσω¬ 
τερικό του. Χρησιμοποίησε το 
Ροπ ϋΐΗπταίθ για να μιλήσεις 
στον ΒοιχΙση και ρώτα τον για τα 
πυρηνικά εκρηκτικά. Θα σου πει 
που πρέπει να τοποθετηθεί η 
πρώτη βόμβα. Πήγαινε στον 
Ωυαάταηί 2, Θα βρεις το ΤαΓ 9 θϊ 
δυΓίαεε. Χρησιμοποίησε το Ζθγο- 
Ο-0ϊ99^γ για να ομαλοποιήσεις 
την επιφάνεια. Τώρα είσαι έτοι¬ 
μος για την τοποθέτηση του πρώ¬ 
του οετ των εκρηκτικών. Μην ξε¬ 


ράσεις να ενεργοποιήσεις τη 
βόμβα με το Αιτηίη9 Κεγ. Μίλα 
ξανά στον Βστάβη. Θα σου πει 
πού θα τοποθετηθεί και η δεύτε¬ 
ρη βόμβα. Πήγαινε στον Θυαά- 
ιαπί 3. Ενα ΒουΙάθΓ εμποδίζει την 
προ ο βάση στο Τα^οί δυιΤαεθ. 
Μετακίνησε το με το φτυάρι και 
τοποθέτησε και το δεύτερο σετ 
εκρηκτικών. Και εδώ Βέβαια πρέ¬ 
πει να ενεργοποιήσεις τη βόμβα 
με το ΑΓΓΠΙΠ 9 Κβγ. 

Πίσω τώρα στο σκάφος. Μίλα 
στον ΒοΓεΙαπ και παρακολούθα 
την έκρηξη. Η ομάδα σου θα ε¬ 
πιστρέφει στον αστεροειδή. 
Εξέτασε το Οάά ΡΓθ|&εϊίοη και 
χρησιμοποίησε σε αυτό το 
Ζ0 γο-Ο-Οι 99^ γ * Θα αποκαλυ- 
φθεί ένα ΜθίαΙ Ρΐαΐε. Σπρώξε 
το ΜβΐαΙ Ρΐαϊσ, καθώς επίσης 
και αυτό που βρίσκεται στα δε¬ 
ξιά. Θα βρεις στο αριστερό μέ¬ 
ρος της οθόνης ακόμα δύο 
Οάά ΡΓθ| 6 είίση 5 . Ακσλούθα την 
ίδια διαδικασία και με αυτά 
(σκάψιμο - σπρώξιμο). Εμφανί¬ 
ζεται ένα ΟαιΊ< ΤυπηθΙ. 

Μπες μέσα. Στο εσωτερικό 
πλέον του αστεροειδή, θα 
βρεις ένα ΡθάβίίαΙ 


Π ροχώρα σε αυτά και τοποθέ¬ 
τησε τις πλάκες στα 5ηυαίβ5 Ιπ- 
άεηΙαΗοπ5, 

ΑΙΙΕΝ ΡΙΑΝΕΤ 

Βρίσκεσαι σε έναν πλανήτη 
από άλλο σάμπαν. Κατευθύν- 
σου στο Οβαππς). θα ανακαλύ¬ 
ψεις τρία ερωτηματικά. Πήγαινε 
πρώτα σε αυτό που βρίσκεται 
στα αριστερά, θα δεις ένα 
αίίοπ 5ραεε5^ίρ. Μέσα σε αυτό 
υπάρχει ένα ΟΗσχί. Ανοιξε το 
και θα ανακαλύψεις ένα Οε- 
νίεα. Τώρα πάρε το Ηαη9ΐη§ 
ννίΓθ, Ενα φάντασμα θα εμφανι¬ 
στεί. Αφού φύγει, πάρε τα ννίΓβ 
και Επ 9 Γαναά Βοά, Στη συνέχεια, 
πρσχώρα στο ερωτηματικό που 
βρίσκεται στην κορυφή. Εδώ θα 
δεις μερικούς τάφους, τους ο¬ 
ποίους θα σκάψεις με το φτυά- 
ρι και θα πάρεις τα ϋα\νάοηβ 
και Τυ$Κ Σειρά έχει το ερωτημα¬ 
τικό στα δεξιά. Χρησιμοποίησε 
το Οενίεο, δείχνει σε ένα συγκε¬ 
κριμένο σημείο (πιουηεΙ). Σκάψε 
εκεί με το φτυάρι (χμ„. αρχίζετε 
να καταλαβαίνετε γιατί το παι¬ 
χνίδι λέγεται 0ϊ9;) και θα βρεις 
ένα Βταε&ΙοΚ 

Πήγαινε τώρα στο κέντρο 
(0αΪ5). Τα φάντασμα θα εμφανι¬ 
στεί και πάλι. Σκάψε στη μικρή 
τρύπα. Ο ΒγιπΙκ θα πέσει μέσα 
και θα πεθάνει. 

Εσύ και η Μα 99 ^ προχωράτε 
κάτω στο Νσχυ5. Η Μα99· θ 
φύγει, αφήνοντάς σε μόνο. Τρι- 
γυμνώντας στα δωμάτιο, θα α¬ 
νακαλύψεις τα ΡΙαίθ και ΡυτρΙβ 
Ροά στο έδαφος. Κοίτα τη μοβ 
ράβδο. Θα δεις τέσσερα σχή¬ 
ματα επάνω της, τα οποία απο 
τελούν το κλειδί που ανοίγει τις 

5θαΙβά 0οογ5. Εξομοίωσε όλα 



Το Ιϋό ΟγϊΗι!*. 
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Η Μΰ§9>*ι αφού την Επβνβφφ&ς «πη 


γραμμή στα χάρτη). Μπες μέσα 
στην πόρτα και πάρε τα 01 ο- 
\νίη§ Οτγ^ίαΙ και ΤαΒΙβί* Κοίτα ό¬ 
λα τα άί 5 ρΙαγ 5 για να μάθεις 
πολλά και ενδιαφέροντα σχετι¬ 
κά με τους εξωγήινους και τις 
συνήθειές τους. 

Στο έδαφος θα βρεις ένα 
βθά Ροά. Υπάρχει ακόμα μια 
πόρτα. Μπες μέσα και δα βρεις 
τη Μα99· & να δουλεύει. Μετά 
την ενδιάμεση σκηνή, επίστρεψε 
στο Νεχυ$, 

Χρησιμοποίησε το ΘΙο^ίη 9 
ΟΓγδίαΙ [Ιΐίθ Θιγ^αΙ) στο πτώμα 
του ΒππΙε Ο σύντροφός σου θα 
αναστηθεί] Τώρα άνοιξε την 
πόρτα αριστερά από το ΟοΙυηηη 
χρησιμοποιώντας τα σχήματα 
που υπάρχουν στη Ρθά Καεί. 
Μπαίνοντας όμως μέσα, παρα¬ 
τηρείς πως το τραμ δεν εμφανί¬ 
ζεται όταν το καλέσεις! θυμά¬ 
σαι το ΟοΓπιπαηά ΟεηΙοτ; Αυτό 
είναι ουσιαστικά υπεύθυνο για 
τον έλεγχο των τραμ, και, όπως 
διαπίστωσες στην επίσκεψή σου 
εκεί, το ένα από τα κρύσταλλα 
δεν είναι ενεργό (Ι_ϊίβΙβ55 
Οιγ^ΐαΙ). Σκοπός σου λοιπόν εί¬ 
ναι να το επισκευάσεις. 

Πήγαινε στο Μυ^ουπι. Ο 
ΒππΙ< θα σε Βοηθήσει να ανοί¬ 
ξεις την ννόαΚθηεεΙ Οοοτ. 

Πίσω της κρύβεται ένας 
πραγματικός θησαυρός από 
ίίίβ ^ 5 ίαΙ$! Πάρε το Οαπί$ϊθΓ 


από το έδαφος καθώς και μερι¬ 
κά Ιίίβ Ογ$ϊαΙ$· Τώρα γύρνα 
στο μέρος όπου είδες το τέρας 
να τρώει τη χελώνα. Θα ξανα- 
δείς τη σκηνή για μια ακόμα φο¬ 
ρά και ο ΒππΙκ θα εξαφανιστεί. 
Για να πας στην υπόγεια σπηλιά, 
πρέπει πρώτα να ξεφορτωθείς 
το τέρας. Εξέτασε το Ισοδο 
Βοπε και ξανασυναρμολόγησε 
τη χελώνα (δες το άρθρο του 
Αντρέα Τσσυρινάκη στο τεύχος 
69, σελ. 57). Οταν είσαι έτοι¬ 
μος, Βάλε το ΟαηϊδίβΓ στη χελώ¬ 
να και δώσε της ξανά ζωή με το 
ίϊίβ €ιγ 5 ίαΙ. Το τέρας θα σκοτω¬ 
θεί από την ΤυτίΙβ ΒοπηΒ" που 
μόλις έφτιαξες. Τώρα μπορείς 
να επισκεφθείς την υπόγεια 
σπηλιά, από όπου παίρνεις τα 
Οαπ 9 β Ροά και ΡίαΙσ, 

Με την Οιαπ 90 Ροά ανοίγεις 
την πόρτα δεξιά από το ΟατΙε 
ΤυπποΙ* Μπες στο τραμ και κάνε 
κλικ στο 'ΌυϊΒΐάβ". Ακολούθα 
το μονοπάτι και, όταν φτάσεις 
στο χάσμα, πήδα απέναντι εκμε* 
ταλλευόμενος τα νερά που πέ¬ 
φτουν* Με το φτυάρι σπρώξε το 
ΒουίάοΓ για να φτιάξεις μια γέ¬ 
φυρα* Συνέχιζε να προχωράς 
μέχρι να συναντήσεις άλλη μία 
5^σπ9^ Οονίεσ* Προσάρμοσε 
σωστά το φακό και δημιούργη¬ 
σε ακόμα μία Ι 19 Η 1 Βιϊφθ* Τώ¬ 
ρα διάσχισε τον καταρράκτη 
και μπες στο Οβνϊεβ, 


τα σχήματα που υπάρχουν στα 
ΡαπβΙΐ με αυτά της ράβδου. Οι 
πόρτες όμως δεν ανοίγουν ακό¬ 
μη, γιατί λείπει η κινητήρια ι- 

σχ ύ ς· 

Μπες στο Οατίκ ΤυππβΙ. Ανοι¬ 
ξε το ΑΐΗοεΙζ, πατώντας τα 
ΒυΠοπ5, και θα μπεις στο Οσην 
ίπαπά (Ζοηϊαπ Παρατήρησε τα 
ΟΙοννί γ >9 ΡεπθΙ και Ιϊίο 1 θ 5 $ 
Ο γ^ίαΙ. Φύγξ από το Οσίϋ- 
ΓποπεΙ ΟβπίβΓ (θα χρειαστεί να 
πιέσεις δύο φορές το πρώτο 
ΒυΗοπ για να κατέΒεις), ξσνα- 
μπές στο Οατίς ΤυππβΙ και ανέ¬ 
βα στη Ραπιρ, Κοίτα κάτω από 
το Ε 09 β. Θα παρατηρήσεις ένα 
χαλαρό ίθΠ 5 . Για να επισκευά¬ 
σεις την Ρσν^αιτ ΜαεΚιπβ, πρέπει 
να το βάλεις στο ίοη 5 5Ιοί. 
Χρησιμοποίησε το ΟοπϊγοΙ Ραπ- 
θΙ που είναι υπεύθυνο για την 
κίνηση του ρομπότ* Συγκεκριμε¬ 


τά φακό. Καθάρισε τον προη¬ 
γούμενο κώδικα και δώσε 5 
μοβ, 4 μπλε και 1 κόκκινο* 

Ξαναπάτα το Τπαι^υΐατ 
ΒυϊΙοπ. Το ρομπότ θα επισκευά¬ 
σει το φακό* Προτού φύγεις α¬ 
πό δω, αφαίρεσε το Ι_οο$θ Ρΐαίο 
και πάρε το Βΐυα Οίγ$ίαΙ. 

Χρησιμοποίησε την ΡυιρΙα 
Ροά για να ανοίξεις την πόρτα 
αριστερά από το &αΓίζ ΤυππβΙ. 

ΣΤΟ ΜΟΥΣΕΙΟ 

Αγγιξε το ερωτηματικό (ΐΓαιτι 
εαΙΙ). Μπες στο τραμ* Στο νέο 
δωμάτιο υπάρχει μία \Υβα- 
Γ:βπεά Οοογ, αλλά δεν μπορείς 
ακόμα να την ανοίξεις* Βγες έξω 
και παρατήρησε προσεκτικά το 
Ρο$ 5 ΐΙ στο έδαφος. Πήγαινε στο 
νναίβΓ, Δες το τέρας να κατα¬ 
βροχθίζει την εξωγήινη χελώνα. 
Εξετάζοντας το νερό, θα δεις 


Αποαπόαματα από το της πφίπ&Εΐας» 


να, οι αντιστοιχίες χρωμάτων 
και κίνησης είναι: 

Επάνω Ασπρο - ΒαεΙΐίρσε© 
Κάτω Ασπρο - Οοογ 
Μ οΒ - Αριστερά 
Μπλε - Επάνω 
Πράσινο - Δεξιά 
Κίτρινο - Κάτω 
Κόκκινο - £ίορ/Ραιΐ5β 
Δώσε λοιπόν, καταρχήν, στο 
ΟοπίΓοΙ ΡαπβΙ: 4 μοβ, 2 κίτρινα, 
1 κόκκινο. Στη συνέχεια, πίεσε 
το Τπαη 9 υΙατ ΒυΜοπ στα αρι¬ 
στερά, Ενα ρομπότ θα σηκώσει 


μια υπόγεια σπηλιά την οποία ό¬ 
μως δεν μπορείς να πλησιάσεις 
εξαιτίας του τέρατος. Πίσω λοι¬ 
πόν στο μονοπάτι. 

Κάνε κλικ στο "ϋρ". Θα 
βρεις ένα $ϊΓαπ 9 β Οονιεβ, το ο¬ 
ποίο και χρησιμοποιείς. Αν το 
ίβη$ (ακριβώς κάτω από τη συ¬ 
σκευή) είναι στη σωστή θέση, έ¬ 
να κρύσταλλο θα εμφανιστεί 
μόλις πατήσεις το 5\νίϊεΗ* Κρά¬ 
τα πατημένο το διακόπτη μέχρι 
να δημιουργηθεί μια 1\φϊ 
Βπάε^ (9ο Τ Π δεις και σαν 
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Το ηκιρ ραηώ. 

Στη σπηλιά θα βρεις μία ΒΙυβ 
Ροά. Πήγαινε στο ΡΙαίβαυ πίσω 
από τη ΙίςίΗΐ Βπ 09 & και θα δεις 
ένα ζωάκι που κλέβει ένα κομ¬ 
μάτι της πόρτας. Πρέπει να ξα- 
ναπάρεις το κομμάτι αυτό πίσω. 
Πάρε από το έδαφος τα ΟονβΓ, 
βίΒ, Οον^θΙ και Κοό, Χρησιμοποί¬ 
ησε το Οο\νβΙ στην τρύπα του 
"πηδαλίου". Κατόπιν, χρησιμο¬ 
ποίησε το ΡοΙθ στο Ρίπ και το 
Ρίδ στο ΗοοΙ<. Τέλος, Βάλε το 
Ροά στο για να δημιουρ¬ 
γήσεις μια παγίδα. Ψάξε στις 
τρύπες στο επάνω δεξιά τμήμα 
της οθόνης, μέχρι να βγει έξω 
το ζωάκι. Κάνε γρήγορα το γύ¬ 
ρο του δωματίου και πέρνα πί¬ 
σω από το "πηδάλια". Πλησία¬ 
σε στο ζωάκι για να το φοβί¬ 
σεις, οδηγώντας το ταυτόχρονα 
κατευθείαν στην παγίδα. Φόρα 
στο ζωάκι το ΒηχθΙθί και μετά 
άφησε το ελεύθερο να φύγει. 
Σκάψε με το φτυάρι σου τη σπη¬ 
λιά στην αριστερή οθόνη, ώστε 
η είσοδος να μεγαλώσει λίγο 
για να μπορέσεις να μπεις μέσα. 
Μπες και χρησιμοποίησε το Οθ- 
νίεβ, Στο σημείο που σου υπο¬ 
δεικνύει, σκάψε για να βρεις το 
ΜαεΚϊηβ Ραιϊ. Μην ξεχάσεις να 
ξαναπάρεις τη Κοά, 

Κατευθύνσου τώρα στη 
δοαίθά Οοογ. Χρησιμοποίησε 
στο ραηθΙ τα ΜαεΗίπβ ΡαΓί και 
ΟονσΓ και η πόρτα θα ανοίξει. 


στον προορισμό σου, ψάξε για 
την τοποθεσία "Μαρ ΡαπβΙ". 
Εκεί θα δώσεις τον κωδικό της 
Ρθά Ροά. Περιστρέφοντας το 
φακό όσες φορές χρειάζεται 
για να επανέλθει στη σωστή του 
θέση, ενεργοποιείς ακόμα μία 
1\φ\ Βιϊφβ. 

ΑΙΙΕΝ ΤΟΜΒ 

Πίσω στο Νβχυ$. Μπες ξανά 
στην πόρτα αριστερά από το 
ΟοΙυπιπ και πάρε το τραμ. Π ρο- 
χώρα στο ΡΙαίθαυ και σκάψε με 
το φτυάρι το δίοπε ΡΙαίβ στο έ¬ 
δαφος, Μπες μέσα στην τρύπα 
που εμφανίζεται. Βάλε το ΒΙυβ 
Ογ 5 ίαΙ στην τρύπα στον τοίχο 
και πάτα το σημάδι στο έδαφος 
με τα δύο φεγγάρια. Επιδιόρ¬ 
θωσε το ΡΙαίβ με την Κοά. Κάνε 
κλικ στο Όυί5ίεΙβ, και 8ο βρεις 
ΟίΓί στα αριστερά του τύμβου. 
Καθάρισε το και θα παρουσια¬ 
στεί ένα άγαλμα. Αγγιξε το και 
θα εξαφανιστεί. Ανέβα στις 
κρύπτες και θα κατέβεις κάτω. 

Π ροχώρα αριστερά και θα 
δεις μία πόρτα. Οταν προσπα¬ 
θήσεις να την περάσεις, ένα 
ΟυαΓ0όθ9 θα εμφανιστεί. Χρη¬ 
σιμοποίησε ένα ϋίθ Οίγ^ίαΙ στο 
κόκαλο δίπλα στην πόρτα. Τα 
δυο σκυλιά θα αλληλοεξονιώ¬ 
θουν, Ανοιξε την πόρτα βάζο¬ 
ντας την Επ^ανβά Κοό οτο ϊΙοί, 
Μπ«ς στην πόρτα και στην Πυ- 


Μέσα στο δωμάτιο, πάρε τα 
ΡΙαίβ και Ογοοπ Ροά. Πάρε τα 
Τννίπ 5εβρίβΓ5 και χρησιμοποίη- 


Θο εμφανιστούν άλλοι 6ύο 
κρύσταλλοι. Κάνε κλικ στο 13ίβ- 
Ιθ 5$ Ογ5ίαΙ και θα δεις πως η 
κορυφή του λάμπει περισσότε¬ 
ρο, Αυξομειώνοντας το ύψος 
των κρυστάλλων, κοίτα τη φω- 
τεινότητα του ΙίίβΙβ$$ Ογ^ίαΙ 
(πρέπει να προσέχεις ώστε να 
αυξάνεται συνεχώς). Μόλις φτά¬ 
σει στο ανώτατο σημείο, ο κρύ¬ 
σταλλος θα αναζωογονηθεί! 

ΜΑΡ 5ΡΙΚΕ 

Με τη βοήθεια της Ογθοπ 
Ροά, άνοιξε την πόρτα πίσω από 
το ΟοΙυηπη, Δυστυχώς, το ραπβ) 
έχει πάθει κάποια βλάβη. Χρη¬ 
σιμοποίησε το ννίΓβ στο ραποί 


ΚάΕονϊόξ ϊο χιρι 

σέ τα στο Ραίπί 1\φ\> Θα εμφα¬ 
νιστεί ένας χάρτης με δύο φεγ¬ 
γάρια. Το δίΙνβΓ δεβρίβΓ ελέγχει 
το μικρό και το ΘοΙοΙ δεβρίθΓ το 
μεγάλο φεγγάρι. Πρέπει να δη¬ 
μιουργήσεις έκλειψη. Για το 
σκοπό αυτό, μετακίνησε το με¬ 
γάλο φεγγάρι σε θέση αντίστοι¬ 
χη με αυτήν που βρίσκεται ο 
δείκτης ενός ρολογιού όταν δεί¬ 
χνει το 2, Τοποθέτησε το μικρό 
φεγγάρι ανάμεσα στον πλανήτη 
και το μεγάλο φεγγάρι και θα 
δεις μια ενδιάμεση σκηνή. 

Για να ανοίξεις την πόρτα, α¬ 
πλώς πάτησε το κουμπί. Κατευ¬ 
θύνσου στο ΟοΓΠΓπαηά Οβηίβπ 
Βάλε στην τρύπα την ΒΙυβ Ροά. 


και ένωσε το με τα δραΗ^. Τώ¬ 
ρα η πόρτα θα ανοίξει. Μπες 
στο τραμ και, όταν φτάσεις 


Το ρίατο. 
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Το 1&Π5 πο^ πρ€ΠΕΙ ΥΟ επισκίνάοας. 

στο Γθνίθν/ του Αντρεα Τσουρι- 
νάκη (τεύχος 09, σελ. όΟ). 
Αφού φτιάξεις τη Ι 19 ΗΙ Βπε^β, 
προχώρα στο εσωτερικό της 
σπηλιάς και 8 α βρεις τον ΒππΙ< 
να εργάζεται- Μίλα του, 8 α αρ- 
νηθεί να σε Βοηθήσει. Παρατή¬ 
ρησε το €ιγ$ίαΙ 5ΐα$Η στο έδα¬ 
φος. Πήγαινε στη σπηλιά και 
χρησιμοποίησε το φακό στις νυ¬ 
χτερίδες. Ο ΒππΙ< 8 α φύγει. 
Σκάψε στο (ΐΓγίίαΙ δΐα^Ει και πά¬ 
ρε όλα τα ίϊίβ €τγ 5 ίαΙ$. Ο ΒππΙ< 
8 α ξανόρθει και 8 α δεχτεί να 
κάνει μια συμφωνία μαζί σου. 
Τώρα πήγαινε στο Μαρ δρΪΓε. 

Εντόπισε την τοποθεσία 
"Νο 5 Γ\ Η Μα 99 ^ βρίσκεται ε¬ 


Επιστρέφοντας στο Νθχυ$, ο 
ΒππΙ< 8 α ζητήσει τη βαήθειά 
σου. Πήγαινε στο ΡίαΙεαυ, στον 
καταρράκτη (Ρ(α π^Τατί υ γπ 
δρΪΓθ). Ο ΒππΙζ είναι παγιδευμέ- 
νος μέσα στο Οσνϊεε. Κόψε το 
χέρι του με το ϋα^Βοηο. 

ΑΙΙΕΝ ΙΑΒΟΚΑΤΟΚΥ 

Στο Νοχυ 5 , Βάλε τα ΡΙαϊε^ 
στο Αίεονο. Η 5εαΙθά Οοογ 8 α 
ανοίξει. Πάρε το τραμ και πή¬ 
γαινε στο Αΐϊαη ΙαΒ. Εξέτασε τη 
συσκευή στο κάτω μέρος της ο¬ 
θόνης. Λείπει ένα μέρος της. 
Ανέβα στην κορυφή του μονο¬ 
πατιού, όπου 8 α συναντήσεις 
την τελευταία Ι 19 ΗΪ Βπφβ* Διώ¬ 


Το... μυγιάγγιχτα $ίαίυϊ. 

ξε τη φωλιά και φτιάξε τη 1\φ\ 
Βπε^^ Πάρε αρκετά ίϊίθ 
ΟγΥ^ΙόΒ από την Ογ$ία1 Ροοί 
στο Μυδαυππ. Πήγαινε στον ε¬ 
ξωγήινο, αναζωογόνησε τον ξα¬ 
νά με τα Ιιίβ (Ζιγ^ΙαΒ και ρώτα 
τον για όλα (αυτήν τη φορά η 
Μα 99 *£ 9α μεταφράζει το λό¬ 
για του). Θα σου πει για το Εγο 
και θα σου δώσει το Οβαίοτ'δ 
Επ9Γανϊη9- 

Βάλε τον κωδικό στη Μαρ 
ΜαεΗϊηο (Μαρ (Ϊοογτί). Σου δεί¬ 
χνει την το ποδεσιά (ΒσαεΙι] ό¬ 
που βρίσκεται το χαμένο κομ¬ 
μάτι. Πήγαινε να το πάρεις και 
ξανά πίσω στο Αΐίθπ ΙαΒ. 

ΤΟ ΤΕΛΟΙ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Πηγαίνοντας στο Αΐίεπ Ιαό, 
θα Βρεις τον Βιϊπίί να σε περι¬ 
μένει. Θα πάρει όλα τα Ιϊίο 
Οτγ^αΙδ που έχεις. Ευτυχώς η 
Μα 99 '£ έχει κι αυτή ένα. Βάλε 
το Εγσ ΡαιΤ στο κενό της μηχα¬ 
νής, χρειάζεσαι όμως ακόμα έ¬ 
να Ιιίβ ΟγίίαΙ. Ο ΒππΙ< έχει ήδη 
πάρει όλα όσα υπήρχαν στην 
Ογ^ΙαΙ ΡσοΙ, οπότε η μόνη λύση 
είναι να του μιλήσεις. Πάρε μαζί 
σου το Εχε Ραιί και πήγαινε στο 
σημείο όπου τον είχες βρει να 
δουλεύει και πριν. 

Δείξε στον ΒγιπΙκ το Εγο ?ατ\ 
και κάνε μια συμφωνία μαζί του. 
Βάλε το Εγθ ΡοΓί στη σχισμή του 


κεί. Μίλα στον ΒΐΊπΙί, θα απο- 
σπάσει την προσοχή του τέρα¬ 
τος. Κατει/θύνσου στο \ΥαίθΓ- 
ίαΙΙί 5 ουιχσ και σπρώξε το 
ΒουΙάβΓ για να μπλοκάρεις το 
νερό. Πίσω στο Νθ$ 1 , μίλα στον 
ΒππΙε. 

Ο Βπη1( και η Μα 99 Ϊ^ 9α α¬ 
νοίξουν το Ογο^ο σκοτώνοντας 
το τέρας. 

Ο ΒγιπΙκ θα κλέψει όλα τα 
Ιιίβ ΟιγδίαΙδ σου. Πήγαινε στην 
τοποθεσία "ΒεαεΗ ν*ίίΗ 5ίταη9@ 
Εξέτασε το φως και δώσε 
το ΤαΒΙεΙ στη Μα99< Θ - Η Μα 9 ~ 
9 ΐβ 8 α ανακαλύψει το κρυμμέ¬ 
νο νησί, όπου θα Βρεις το τε¬ 
λευταίο ΡΙαΙσ. 


ΡσΙίε. Μετά την κουβέντα, ξανα- 
πάρε πίσω το Εγβ Ραιί. Ο ΒγϊπΙκ 
8α σκοτωθεί προσπαθώντας να 
στο σποοπόσει. Πάρε το κρύ¬ 
σταλλο και το Εγβ Ραιί, πρώτα 
όμως φτιάξε ακόμα ένα Ιίίσ 
ΟιγδίσΙ με τη μηχανή. Βάλε τα 
Εγβ Ραιί και Θπ/^ίαΙ στη μηχανή. 
Μίλα στη Μα99Ϊ®· Θα ξεκινήσει 
τη μηχανή, αλλά 8α πεθάνει. Σώ¬ 
σε το παιχνίδι. Εχεις ακόμα ένα 
ίϊίβ €Γ/5ίαΙ (αυτό που έφτιαξες 
στη μηχανή του Βππίί). Μπορείς 
να διαλέξεις αν θα αναστήσεις 
ή όχι τη Μα 991 ^ επιλέγοντας φι¬ 
νάλε (χωρίς ουσιαστικές πάντως 
διαφορές, αν εξαιρέσουμε ένα 
φιλί και μια σφαλιάρα). Π ροχώ¬ 
ρα στη Βπε^· Πήγαινε 
στο Εγβ. Ενα ΘυαΓάάθ9 θα προ¬ 
σπαθήσει να σε εμποδίσει, κλεί¬ 
σε όμως την ακτίνα (πατώντας 
το πλήκτρο στο ραπβΙ) και θα 
πέσει στο κενό! Μπες στο Εγο, 
στη συνέχεια στο ΡοιΐαΙ και πα¬ 
ρακολούθησε τις τελευταίες 
σκηνές του 0Ϊ9 που μόλις ολο¬ 
κλήρωσες με επιτυχία! 

Μαζί με το 0Ϊ9 όμως, εδώ ο¬ 
λοκληρώθηκε και η στήλη μας 
γι' αυτόν το μήνα. Μέχρι το Δε¬ 
κέμβριο που θα ξαναβρεθούμε, 
να 'στε όλοι καλά,., 

Η λύση του 0ΐ9 βασίστηκε 
σε κείμενα που βρήκαμε στο ίπ- 
ΙβΓΠθΙ. 


ραμίδα που θά δεις. Ανοιξε την 
Πυραμίδα με την Επ 9 ΓανβεΙ Ρσά 
και χρησιμοποίησε το ίϊίβ 
€Γγ 5 ϊαΙ στο Αΐϊβη Βοόγ. Δεν κα¬ 
ταλαβαίνεις τη γλώσσα του, 
Σταμάτα τη συζήτηση και ψάξε 
για τη Μα99Ϊ£· 


ΑΠΑΓΩΓΗ ΚΑΙ ΔΙΑΣΩΣΗ 
ΤΗΣ ΜΑΟΟΙΕ 

Ενα τέρας έχει απαγάγει τη 
Μο 99 '^ χρειαστείς τη Βοή¬ 
θεια του ΒτίηΙκ για να τη σώσεις. 
Βγες τελείως από τον τύμβο και 
ακόλουθα το μονοπάτι. Θα 
βρεις μία χαλασμένη Ι 19 Η 1 
Βπε^’ Ανοιξε το ραπθΙ και 
φτιάξε το σχήμα που υπάρχει 
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Τ“ α ίχνη του 
τρόμου σάς 
οδηγούν α¬ 
κόμα πιο βαθιά 
άβυσσο του 
κόσμου 
ΒεΗοΙάοπ. 

οί ϋοοπτυ 
χαρακτήρες ό 
10 , είναι η δεύ¬ 
τερη μίας τριλογίας 
περιπετειών που 
μπορούν να παι- 
θούν μεμονωμένες 


ΕΥΕ ΟΡ ΡΟΟΜ 



ΟΝ ΗΑΙΙΟννΕΟ ΟΚΟΙΙΝΡ 


Η ρδε η στιγμή να αποκαλυφθούν τα μυστικά των 
θεών των Ουίστ ΡΙαπβδ! Το πολυτελές αυ¬ 
τό βοήθημα δίνει λεπτομερείς 
πληροφορίες για τις θεότητες 
και τους πιστούς τους 
και, παράλληλα, 
νέους εχθρούς αλ¬ 
λά και δυνάμεις 
στους παίκτες για 
να τις πολεμήσουν. 

Στο βοήθημα πε¬ 
ριέρχονται, επίσης, 
νέοι κανόνες που 
θα επεκτείνουν και 
δα δυναμώσουν το 
ρόλο αυτών που έ¬ 
χουν χαρακτήρα 
κληρικού. 

Αεε655θΓγ για το 
ΡΙαπο^εαρθ και για 
έμπειρους έως πολύ 
έμπειρους παίκτες 
και □υπ 9 βοπ Μα- 
5 ΐβΓ5/Οκτώβριος 
'9ό/ϊϊμή 7.200 δρχ. 



Η.1ΐιΗί»·ΒΙΜ:<Ι1Ι!ΗΜΒ1 


■ | σειρά Οιίγπ 

I™*! Ηατνβϊί κο- 
: ρυφώνεται 
με την εξερεύνηση 
της ΝσσοροΙι$, της 
καινούριας Γης των 
Νεκρών. Στο Βοή¬ 
θημα θα βρείτε ό¬ 
λα όσα χρειάζεστε 
για να παίξετε χα¬ 
ρακτήρες υηάθαά, 
καθώς και νέες 
πληροφορίες για το 
πώς ο θάνατος με¬ 
ταβάλλει τη μαγεία. 
Επιπλέον, περιέχει 
την περιπέτεια 
Ρεαίά ΤΐΊυπτιρΗουϊ 
για χαρακτήρες από 
5ο έως 10ο επίπεδο, 
που θα είναι και το επι¬ 
στέγασμα της σειράς Ογϊπί 
ΗαΓνα5ΐ. 

Αεε 05 $οτγ για το Κανό π Ιοί ί και για 
όλα τα επίπεδα παικτών και Ουπ^οπ Μα- 
$ϊσΓ5/Οκτώβριος '9ό/Τιμή 8.325 δρχ. 



Ε ίναι η ιστορία 
δυο αντίπαλων 
δράκων που α¬ 
ντιμετωπίζουν ο έ¬ 
νας τον άλλο σε έ¬ 
ναν μέχρι θανάτου 
αγώνα, η έκβαση 
του οποίου θα κα¬ 
θορίσει το μέλλον 
του κόσμου. Γραμμέ¬ 
νη από τον 0ϋυε|1α5 
ΝϊΙοδ, μέλος του αρ¬ 
χικού σχεδιαστικού 
ίεαπτ του Ογο^π- 
Ιαηεα. 

Σειρά ΤΗθ Ι_ο5ί 
Ηΐ5ίοπ€5, Εκτος Τό~ 
μος/Οκτώβριος 
'96Λμη 2.250 δρχ. 


ΤΗΕ ΟΚΑΟΟΝ5 
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νοΐο'5 ΟυίΟΕ ΤΟ ΑΙΙΤΗ1Ν05 ΜΑΟΚΑί 


5ΤΟΚΜΙΙΟΗΤ 



Ο 


θρυλικός 
οδηγός 
του νοίο, 
η κυκλοφορία του 
οποίου απαγορεύ- 
θηκε από όλους 
τους ισχυρούς μά¬ 
γους, δεν είναι πία 
μυστικός. Ανακα¬ 
λύψτε όλες τις πλη¬ 
ροφορίες, που κάθε 
μάγος των Βασιλεί- 
δεν θέλει να μά- 
σε ένα κείμε¬ 
νο. Σίγουρα 9α χαρί- 
σει δύναμη σε όσους 
το διαθέτουν, 
Βοήθημα των Ροτ- 
9 θ^οπ βοαΙπΊ5 για όλο 
τα επίπεδα παικτών και 
0υπ9βοη Μαίίβπ/ Οκτώβριος 
'9ό/Τιμή 5.400 δρχ. 


Ρ5ΕΟΝΚ ΑΚΤΙΡΑ0Τ5 ΟΡ ΑΤΗΑ5 


Α υτή η πλήρης συ 
γή ψυχικών μα¬ 
γικών αντι¬ 
κειμένων είναι ιδα¬ 
νική για όλους τους 
κόσμους των Α0&0 
και όχι μόνο για το 
Οαά 5υπ! Στις σελί¬ 
δες του βοηθήμα¬ 
τος θα βρείτε υπο¬ 
λείμματα της Μπλε 
Εποχής του ΑϊΚα5: 
ζωντανά βιομαγι- 
κά αντικείμενα ε¬ 
ξαιρετικά μεγάλης 
δύναμης. 

Αεεβ^οτγ του 
0 ατΙ<. 5υπ γιο όλα τα 
επίπεδα παικτών και 
Ουπ^βοπ Μο5ϊ6Γ5/ 
Οκτώβριος '96/ 
Τιμή 5.400 δρχ* 



Η δίΟΓΓΠ 5ίΙ- 
νοτΕαπεΙ, 
θρυλική 
ΗαΓρβΓ του 5Καά- 
ΟΝνόαΙε και μία α¬ 
πό τις Επτά Αδελ¬ 
φές, στην πρώτη 
μοναχική περιπε- 
τειά της! Η $ίοππ 
αντιμετωπίζει ε¬ 
χθρούς από το 
σκοτεινό παρελθόν 
και ειδικά ήρωες 
του δρεΙΙίϊΓΟ, του 
Οονυπ οί Ριγθ και 
της Τριλογίας 5Ηα- 
άο\ν οί ίίιο Αναϊαπ 
Σειρά Ηατρ€Γ£, 
Δέκατο τέταρτο βι- 
βλίο/ΟκτώΒριος 
'9ό/Τιμή 2,250 δρχ* 




ϋΕΡΙΙΕΚδ ΑΝ0 ΡΚΕ5ΕΚνΕΚ5: \νΐΖΑΚΡ5 ΟΡ ΑΤΗΑ5 


Ο λα όσα 8α πρέπει να γνωρίζετε 
για να παίξετε το 
Μ/ϊζογΘβ οί ΑΐΗα5 
περιλαμβάνονται σε 
αυτό το βιβλίο. Στις σε¬ 
λίδες του θα βρείτε 
εΠαταεΐοτ Ικιί5 Γ νώες ικα¬ 
νότητες, ϊροΙΙί, καθώς 
και σημαντικές πληρο¬ 
φορίες σχετικά με τους 
μοναδικούς μάγους του 
κόσμου του ΟΑϋΚ 5ί)Ν. 

Επιπλέον, περιγράφει τη 
νέα 5ίοππ ηταρε εΙα$$ 
των μάγων οι οποίοι α- 
ντλούν τη δύναμή τους 
από τις καταιγίδες που 
μαίνονται στον ΑίΗα5. 

Αεεο 55 θΓγ του 0ατΙ< 5υπ 
για όλα τα επίπεδα παι¬ 
κτών και 0υπ9©οπ Μα- 
$1 ογ5 / Οκτώβριος '9ό. 
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ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ 


Αν ασχολείστε έστω και λίγο μΕ 
τα παιχνίδια στρατηγικής και 
φαντασίας, θα πρεπει να 
μένετε οε... ιγκλού για να μην 
Εχετε ακούσει για το Μαςιε: 

ΤΗβ ΟαΐΗβπης, το πιο 
δημοφιλές παιχνίδι με κάρτες 
που εχει κυκλοφορήσει ποτέ. 
Ακόμα και αν συμβαίνει αυτό, 
τώρα που πρόκειται να 
κυριαρχήσει στους 
υπολογιστές και τα δίκτυα 
σίγουρα 8α μάθετε γι' αυτό. 

του Χρήστου Παληογιώργου 

Τ ο Μα^ε: ΤΗσ ΘαΐΗβππ9 είναι μια 
σχετικά τρέλα νέα, που ξεκίνησε 
πριν από 3-4 χρόνια και δεν έχει 
σταματήσει να κερδίζει όλο και 
περισσότερους 


φίλους. Στην πραγματικότητα 
ήταν το παιχνίδι από όπου 
ξεκίνησε όλο αυτός ο παν¬ 
ζουρλισμός με τα καρτο- 
παίχνιδα, αλλάζοντας ρι¬ 
ζικά την αγορά και φέρ¬ 
νοντας στο προσκήνιο 
ένα νέο είδος διασκέ¬ 
δασης. Απλό ως ιδέα, 
το παιχνίδι συνδυά¬ 
ζει πάρα πολλά 
στοιχεία σε ένα α¬ 
καταμάχητο σύνο 
λο που λίγοι μπο¬ 
ρούν να του α¬ 
ντί σταθούν. 

Ακόμα και 
αν δεν έχετε 
παίξει ποτέ 

\ναΓ9αιτΐθ$ ή 
παιχνίδια 
ρόλων, θα 
έχετε σίγουρα ακούσει 

για το χρόνο και την προσπάθεια που 
πρέπει κάποιος να καταβάλει για να 
παίξει ή να προετοιμάσει την επόμενη 
περιπέτεια. Εδώ βρίσκεται και η πρώ¬ 
τη καινοτομία του Μαε)^" είναι ΥΡή* 
γορο. Κάδε παρτίδα διαρκεί λίγο πε¬ 
ρισσότερο από μια παρτίδα ξ€ρής 
και από τη στιγμή που θα μάδει κά¬ 
ποιος τους κανόνες (οι οποίοι είναι 
αρκετά απλοί) και έχει έτοιμη τρά¬ 
πουλα το μόνο που μένει είναι ένας 
αντίπαλος για να παίξουν όσες ώ¬ 
ρες θέλουν. Τέρμα τα τεράστια βι¬ 
βλία κανόνων, τέρμα η αναμονή 
μέχρι να στηθεί α αντίπαλος στο 
τραπέζι. Επίσης, αξιοσημείωτο εί¬ 
ναι το γεγονός ότι το μόνο που 
χρειάζεστε για να παίξετε είναι 
μια τράπουλα (ούτε φιγούρες 
ούτε σειρές από βιβλία) και μια 
μικρή σχετικά επιφάνεια για να 
κατεβαίνουν οι κάρτες την ώρα 
που παίζετε. Φυσικά, το πιο ση¬ 
μαντικό είναι το ίδιο το παιχνί¬ 
δι, το οποίο είναι απλώς κατα¬ 
πληκτικό... 


Η γενική ιδέα στηρίζεται στο ότι κάθε 
παίκτης είναι ένας μάγος και η τρό πουλά 
του είναι η Βιβλιοθήκη με τα ξόρκια του. 
Σκοπός του παιχνιδιού είναι να εκμηδενίσει 

ο ένας τους 
πόντους 
ζωής του 
άλλου, 
τραβώντας 
και παίζο¬ 
ντας ξόρκια 
και μαγικά α¬ 
ντικείμενα. Οι 
κάρτες του παι¬ 
χνιδιού χωρίζο¬ 
νται σε δύο Βα¬ 
σικές κατηγορίες: 
σε ξόρκια και γαί- 
ες, με τα μεν ξόρ¬ 
κια να αντιπροσω¬ 
πεύουν τις δυνάμεις 
που έχει κάθε παίκτης 
στη διάθεσή του και 
τις δε γαίες τις τοποθε¬ 
σίες που πρέπει νο φέρει 
υπό τον έλεγχό του κάθε 
παίκτης γιο να αντλεί μαγική ενέργεια γιο 
τα ξόρκια του. 

Τα ξόρκια του παιχνιδιού ανήκουν οε πέ¬ 
ντε χρώματα, επτά μαζί με τα μαγικά αντι¬ 
κείμενα που δεν έχουν χρώμα και τις χρυ¬ 
σές κάρτες που έχουν συνδυασμούς χρω¬ 
μάτων. Κάθε κάρτα (εκτός και αν είναι γη) 
έχει επάνω της γραμμένο ένα κόστος από 
μαγική ενέργεια. Αυτό είναι το ποσό που 
πρέπει να δώσει ο παίκτης από τις γαίες 
που ελέγχει για να βάλει την κάρτα στο 
παιχνίδι. Κάθε ξόρκι κάνει διαφορετικά 
πράγματα, από το να καλεί δράκους και ιπ¬ 
πότες μέχρι να προ καλεί μια θεομηνία που 
καταστρέφει όλες τις κάρτες που βρίσκο¬ 
νται μέσα στο παιχνίδι. Η ποικιλία των καρ¬ 
τών είναι μεγάλη, μια και κατά τη διάρκεια 
της κυκλοφορίας του παιχνιδιού έχουν τυ¬ 
πωθεί περισσότερες από 1.500 διαφορετι¬ 
κές κάρτες σε διάφορα σετ. Θα α να ρωτη¬ 
θεί βέβαια κάποιος πώς παίζεται με έναν 
όγκο 1.500 καρτών; Η όλη "μαγεία" του 
Μα^α ΤΗβ ΟαίΚβππ9 είναι ότι οι τράπου¬ 
λες δεν είναι συγκεκριμένες. Τα πακέτα και 
τα φακελάκια με τα οποία πωλούντοι οι 
κάρτες δεν περιέχουν τις ίδιες αλλά ένα 
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5/*>/ίΤι^ 


τυχαίο μείγμα, με κάποιες κοινές και κάποι¬ 
ες οπύνιες κάρτες. Από τις κάρτες που έχε¬ 
τε πλέον στη συλλογή οος 8α προσπαθή¬ 
σετε να φτιάξετε την τράπουλά σας, βασι¬ 
σμένοι σε κάποια στρατηγική και στις κάρ¬ 
τες που έχετε. Η κατασκευή της τράπουλας 
είναι μια ιδιαίτερη πρόκληση καθώς πρέπει 
να φτιάξετε ένα σετ από κάρτες που όχι 

μονο να παΐζεί, αλλά να παίζει και αποδοτι¬ 
κά. Το Μα^ίε είναι ένα παιχνίδι συνδυα¬ 
σμών. Ολες οι κάρτες από μόνες τους κά¬ 
νουν κάποια πράγματα, αλλά τις περισσό¬ 
τερες φορές κάποιες κάρτες σε συνδυα¬ 
σμό με άλλες είναι πολύ πιο ισχυρές από 
ό,τι μεμονωμένες. Η τράπουλα πρέπει να 
είναι ισορροπημένη (π.χ* δεν μπορείτε να 
παίζετε μόνο με κόκκινες κάρτες και να 
μην έχετε βάλει μέσα ούτε ένα βουνό για 
να παίρνετε κόκκινη μαγική ενέργεια) και έ¬ 
ξυπνα κατασκευασμένη. 

Η ποικιλία των καρτών προσδίδει βάθος 
στο παιχνίδι* Πολύ σπάνιο 8α σας τύχει 
παρτίδα που να έχετε ξαναδεί απόλυτα ό¬ 
μοια της. Μια τράπουλα που μπορεί να 
τσακίζει τον περισσότερο κόσμο, μπορεί 
να αποδειχθεί ανήμπορη απέναντι στη δι¬ 
κή σας, λόγω των συνδυασμών των 
καρτών. Οι πιθανοί συν¬ 
δυασμοί είναι άπειρος ό¬ 
πως και οι στρατηγικές που 
μπορείτε να ακολουθήσετε 
όταν φτιάχνετε την τράπου¬ 
λά σας. 

Ακόμη και αν σας φαίνονται 
όλα αυτά Βουνό, δεν υπάρχει 
λόγος να ανησυχείτε. Υπάρχει 
μια σχετικά πλούσια Βιβλιογρα¬ 
φία γύρω από το παιχνίδι, με 
συμβουλές και ιδέες για αρχάρι¬ 
ους και προχωρημένους παίκτες, 
καθώς και αρκετοί που ασχολού¬ 
νται με το παιχνίδι στο Ιπίοτηοί 
(Γ6ε*9απτο5. 17109 ιε Υ ,α τα 
0Γουρ5 και τα ητιαϊΙίη9 ΙΪ5Ϊ5 ΜϊρΊ και 
Μΐ9-δϊΓαϊθ9γ-1 στο Ι_ι$ϊ&6Γν@ στα- 
εΙθ*\νίζαΓ05.εοπι). Ιδιαίτερα στο Δί¬ 
κτυο 8α βρείτε άπειρες πληροφορίες. 

Το Μα9ίε είναι ένα παιχνίδι παγκο- 
σμίως γνωστό και έχει χιλιάδες φανατι¬ 
κούς παίκτες σε όλο τον κόσμο. Η επι 
τυχία του είναι τόσο μεγάλη που έχει α- 
νοδειχθεί σε κάτι περισσότερο από α¬ 


πλό παιχνίδι. Το ΟυοΙΐ5Ϊ'5 Οοπνοεαϊίοη, η 
επίσημη παγκόσμια οργάνωση των φί¬ 
λων του παιχνιδιού, ξεπερνάει τα 
100.000 μέλη, ενώ τα τελευταία 3 
χρόνια [μετά την πρώτη κυκλοφορία 
του) οργανώνονται παγκόσμια πρωτα¬ 
θλήματα με παίκτες απά όλο τον κό¬ 
σμο οι οποίοι συγκεντρώνονται σε έ¬ 
ναν χώρο για νσ συναγωνιστούν με 
έξοδα της εταιρίας που διακινεί το 
παιχνίδι. Στην Ελλάδα υπάρχουν 
αρκετοί παίκτες και διοργανώνο- 
νται συχνά τουρνουά, κυρίως στο 
ΟαπιοΓ^ ΟίτεΙο ή σε πιο μεγά¬ 
λους χώρους, αν πρόκειται για 
το ετήσιο Πανελλήνιο Πρωτά¬ 
θλημα που αναδεικνύει τους 
τέσσερις που 8α εκπροσωπή¬ 
σουν τη χώρα μας στο Παγκό¬ 
σμιο* Μια βόλτα από την κο¬ 
ντινότερη Κάισσα θα σας πεί¬ 
σει για το πόσο κόσμο έχει 
μαγέψει αυτό το παιχνίδι. 

Ο,τι και να πει κανείς για 
την εμπειρία που αποκομίζει παίζοντας 
Μα9<ε είναι λίγο. Ακόμα 


και αν δεν έχετε σκοπό να Βάλετε το χέρι 
στην τσέπη και να αρχίσετε να μαζεύετε 
σωρούς από κάρτες, θα σας δοθεί σύντο¬ 
μα η ευκαιρία να δοκιμάσετε αυτό το εκ¬ 
πληκτικό παιχνίδι καθώς αναμένεται από 
στιγμή σε στιγμή η κυκλοφορία του σε 
ΟΟ-βΟΜ, παρέα με αρκετούς προ¬ 
γραμματισμένους αντιπάλους για να 
ρίχνετε όσα ΡΐίσθαΙΙί θέλετε στον υ¬ 
πολογιστή σας. 

Το 0Π θα περιέχει όλες τις κάρτες 
μέχρι και το προτελευταίο βχραπ- 
5ίοπ καρτών και 8α σας δίνει τη 
δυνατότητα να παίζετε εναντίον 
του υπολογιστή ή κάποιου φίλου 
σας αν έχετε πιοάθππ. Επίσης, σύ¬ 
ντομα, μεγάλες βάσεις και ΙπΙόγ- 
πσί ρΓονιάθΓ 5 του εξωτερικού ό¬ 
πως η Απτιαπεα Οη ίιηο θα ε- 
γκαταστήσουν μια μορφή αυ¬ 
τού του παιχνιδιού στο Ιπϊογ- 
πσί, για να μπορείτε να παίζε¬ 
τε όποτε θέλετε, με όποιον 
θέλετε* Το Μα9ίε: ΤΙίθ ΟαίΝ- 
ΘΓΪΠ9 είναι το μέλλον στα ε¬ 
πιτραπέζια και ηλεκτρονικά 
παιχνίδια και είναι εδώ! 
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ΔΟΡΥΦΟΡΙΚΑ 

ΝΕΜ50Κ0υΡ5 

Οι δοκιμές δορυφορικής 
σύνδεσης στα 128 ΚΒ, απο¬ 
κλειστικά γιο Ι^βπβί ίθθά, που 
γίνονταν το τελευταίο χρονικό 
διάστημα με εντατικούς ρυθ¬ 
μούς, ολοκληρώθηκαν με επι¬ 
τυχία. Οι ΟοΓηρυΙιπΙς υ$θΓ5 της 
Βόρειας Ελλάδας θα είναι οι 
πρώτοι τυχεροί που θα έχουν 
την ευκαιρία πρόσβασης στον 
νέο πον/ 5 - 5 θΓνοη ο οποίος βρί¬ 
σκεται στη διεύθυνση 
ηβν^5-ιηα ε χοιπ ρυ I ί π Ις. 9 ε 

Συγκεκριμένα, θα μπορούν 
νο απολαύσουν τα δορυφορι¬ 
κά ηο>ν$9Γθυρ5 οι χρήστες 
οιπυΙαίοεΙ 05ΚΡ/ΡΡΡ του 
Γπσεοάοη και οι Ρο^ογ Ραε^ 
ϋ5θΓ5 του πιαεΘάοη και των 
κόμβων της Βόρειας Ελλάδας 
με ΗοΙΙα 5 εθΓΠ στα 04 ΚΒ (Αλε¬ 
ξανδρούπολη, Κοζάνη, Καβά¬ 
λα, Σέρρες, Βέροια). Σύντομα, 
και αφού θα έχουν ολοκληρω¬ 
θεί οι απαραίτητες τεχνικές 
διεργασίες, όλοι οι χρήστες 
της ΟοππρυΙίηΙζ θα μπορούν να 
παίρνουν το πθν/5Ϊθβά τους α¬ 
πό το δορυφόρο. 

Εάν αναρωτιέστε ποια είναι 
το πλεονεκτήματα αυτής της 
σύνδεσης, αρκεί να αναφέρου¬ 
με: Συνολική παροχή περίπου 
16.500 πον/59Γουρ$, 160Ό00 
ηονν5 αιίϊοΐβδ την ημέρα και ε¬ 
νημέρωση κάθε 15 λεπτά! Παι¬ 
διά, φέρτε τα γρήγορα και 
στην Αθήνα, αλλιώς με βλέπω 
να μετακομίζω βορειότερα,.. 

ΕΝΑΣ ΣΥΛΛΟΓΟΣ... 
ΓΕΝΝΙΕΤΑΙ! 

Οι συνδρομητές της €οπί- 
ρυΐίπΐί από τον κόμβο ιτταεοάοη 
πήραν μια σημαντική πρωτοβου¬ 
λία, ιδρύοντας στη Θεσσαλονί¬ 
κη έναν σύλλογο με την επωνυ¬ 
μία "Σύλλογος Χρηστών ίηίθΓΠθϊ 
'Μακεδών' (Σ.Χ.Ι.ΜΑ.)". Είχαμε 
α να φερθεί και σε προηγούμενο 
τεύχος στην αξιέπαινη αυτή 


Φίλοι μας, καλωσορίσατε 
και αυτόν το μόνα στις 
σελίδες της Οοιηραϋηΐο 
1 Ιολλά κηι ενδιαφέροντα 
ία νέα της βάσης μας, 
ενώ βέβακι δεν γίνεται να 
λείψουν και οι 
καθιερωμένες πια 
διασκέψεις. 1 Ιάμε, 
λοιπόν! 

Από τον Βαγγέλη Κρατσα 

ναηΙθΓ#εοΓΤλρυΙίηΙ(^9 Γ 

πρωτοβουλία των πάντα εφευ¬ 
ρετικών χρηστών του ηπαεοάοη, 
τώρα όμως κρίνουμε σκόπιμο 
να πούμε ακόμα δύο λόγια, α¬ 
φού ο Σύλλογος ιδρύθηκε πλέ¬ 
ον και επίσημα, παίρνοντας την 
έγκριση από το Πρωτοδικείο. 

Αντιγράφουμε από το κατα¬ 
στατικό ένα απόσπασμα γιο το 
σκοπό του Συλλόγου: 

"Σκοπός του Συλλόγου είναι: 
α) Η εκπροσώπηση των μελών 
του Συλλόγου στους διοικητι¬ 
κούς, κρατικούς φορείς και πα- 
ροχείς ΙηΐΘΓηβί, η οργάνωση επι¬ 
μορφωτικών εκδηλώσεων, η συ¬ 
γκρότηση επιτροπών μελέτης 
και τεκμηρίωσης για την αξιο¬ 
ποίηση της τεχνολογικής εξέλι¬ 
ξης και χρήσης του ΙπίοΓηαϊ μέ¬ 
σω διαφόρων μαθημάτων. 


β) Η σύσφιγξη σχέσεων μετα¬ 
ξύ των μελών του Συλλόγου. 

γ) Η έκδοση εντύπων, η οργά¬ 
νωση κοινωνικών εκδηλώσεων 
και η ανάπτυξη σχέσεων μεταξύ 
των μελών και ομοειδών Συλλό¬ 
γων ή Σωματείων, με μορφή Ενώ¬ 
σεων ή Ομοσπονδίας οτο πλαί¬ 
σιο του χώρου της Μακεδονίας 
και ολόκληρης της ελληνικής ε¬ 
πικράτειας και της Ευρωπαϊκής 
Ενωσης. 

δ) Η συμμετοχή και οργάνω¬ 
ση πολιτιστικών, μουσικών, α¬ 
θλητικών, οικολογικών εκδηλώ¬ 
σεων, καθώς επίοης και η συμ¬ 
μετοχή και διοργάνωση εκδρο¬ 
μών και σεμιναρίων, με μόνιμες 
επιτροπές ή εθελοντικές ομά¬ 
δες δράσης κατά τομέα για α¬ 
πασχόληση, επιμόρφωση ή προ¬ 
σφορά κοινωνικού έργου, διατή¬ 
ρηση και προβολή της πολιτιστι¬ 
κής μας κληρονομιάς" 

Πρόεδρος του Συλλόγου ε¬ 
κλέχτηκε ο ίαΐεοπ, ενώ συνε¬ 
δριάσεις γίνονται τακτικότατα, 
προς το παρόν όχι κάπου συγκε¬ 
κριμένα, αφού δεν έχει ακόμα 
βρεθεί ο χώρος που θα αποτε- 
λέσει και τη μόνιμη έδρα του 
ΣΧΙΜΑ, Τα μέλη του Συλλόγου 
σκοπεύουν νο διοργανώσαυν 
πολλές εκδηλώσεις και Βαρρβ- 
πίπ95, αποδεικνύοντας γιο μια 
ακόμα φορά πως οι χρήστες του 
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ΙηϊοΓηοΐ και της ΟοιτιρυΙίηΙς δεν 
αρέσκονται στο να μένουν κα¬ 
θηλωμένοι μπροστά στην οθόνη 
του υπολογιστή τους, αλλά, α¬ 
ντίθετο, είναι πρώτοι και στις 
κάθε μορφής δημιουργικές 
ιδέες. 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΑ ΝΕΑ 

Το Οογπθβ ΡαεΙς που είχε τε¬ 
λευταίο ουσιαστικό μείνει μόνο 
με το Αιγ ννατηοΓ και τους μαχη¬ 
τές των αιθέρων, αποκτά πλέον 
νέα πνοή, αφού ο θαιΐΝητιαη α¬ 
νέλαβε, με πολλή όρεξη και κέ¬ 
φι, το αόπΊΐηΐ5ίΓαϊίη9 του Ροάθ- 
Γαΐΐοπ, Ηδη οι παλιοί 1ταά6Γ$, 
αάνσπίυΓοίΈ και πΐθΓεΗαηΐ5 μπή¬ 
καν και πάλι στο παιχνίδι, ενώ 
ξεκίνησαν νέοι διαγωνισμοί και 
αποστολές, που φυσικά αυξά¬ 
νουν τα στατιστικά των νικητών. 

Μια σημαντική προσθήκη εί¬ 
χαμε οτο Τμήμα Υποστήριξης 
Συνδρομητών της ΟοιπρυυηΙς 
όπου ο γνωστός και ιδιαίτερα α¬ 
γαπητός χρήστης Νι κόλας Δεμι- 
ρίδης (Βογοπ) εντάχθηκε στο 
δυναμικό του, αποκτώντας κι 
αυτός τον τίτλο - ή... στίγμα, κα¬ 
τά τη γνώμη μερικών - του ε!. 

Τέλος (Ια&Τ ΒυΙ - ποϊ Ιθα$ί, που 
λένε), η Σταυρούλα Βεντούρη, 
γνωστή στον ελληνικό κυΒερνο- 
χώρο με το ηίείαιαπηθ νσπϊχ, α¬ 
νέλαβε έναν νέο κλάδο της 
ΟϋΓηρυΙϊηίς τη ΙθυθΙ 9 (αχ„* θυ¬ 
μήθηκα τα περίφημο οάνόηΙυιο& 
που έβγαζε στον δροεϊΓυπτι μια 
άλλη ΙβνεΙ 9 πριν από χρόνια), 
που θα ασχολείται με εφαρμο¬ 
γές ίηίΓαπεί, όυ5ίπθ5& \Μ&Β κ,λπ. 

€0$ΜΟΠΟΛΓΠΚΑ 

Πολλή κίνηση παρατηρείτσι 
τελευταία και στον νι/βΒ ^οιύογ 
της ΟοΓπρυϋηΙί, το γνωστό σας 
0Ο5ΜΟ5. Εντύπωση μας έκανε 
η σελίδα του Χάρρυ Κλυνν 
[α5ίΓα@εοητιρυΙϊη^9 Γ 1 που πε¬ 
ριέχει πλήρη Βιογραφικά στοι¬ 
χεία του καλλιτέχνη, φωτογρα¬ 
φικό υλικό και σπάνιες συνε- 
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ντεύξεις, καθώς € π ίσης και μία 
λίστα με τα αγαπημένα \Υθό 
5 ΐϊ€$ του. Χοροϋλη, όλα καλά 
και ωραία, αλλα όταν είδαμε 
πως είσαι χρήστης ΜαοηΙοδΗ, 
χάσαμε κάδε ιδέα για σένα...:-] 

Ο ΚΛΙΚ ΕΜ κατασκεύασε με¬ 
ρικές εκπληκτικές σελίδες στον 
0Ο5ΜΟ5, συμπεριλαμβάνο- 
ντας και ζωντανή μετάδοση του 

προγράμματος του στάθμου σε 

Ρεαΐ Αυάϊοί Χαμός». Να μην ξε- 
χάσω όμως να αναφέρω και την 
εντυπωσιακή δουλειά του ανογ- 
0915 , ο οποίος έφτιαξε ένα αξιο¬ 
πρεπέστατο οη-Ιϊπθ μουσικό πε¬ 
ριοδικό, το ΑνοροΙί 5 , που δεν έ¬ 
χει να ζηλέψει τίποτε από αντί- 
στοιχες αγγλικές ή αμερικανικές 
σελίδες. Τάσο, περιμένω να δω 
αφιέρωμα στους $ 1 ταη 9 ΐ&Γ$ στο 
επόμενο τεύχος». 

ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Ωρα όμως να δούμε τις νέες 
διασκέψεις που έφτιαξαν αυτόν 
το μήνα οι χρήστες της €οπι- 
ρυϋηΚ 

Ονομα διάσκεψης: $ότ 

Συντονιστής: αταςοτη 

"Καλωσορίσατε σε αυτή την 
κλειστή και απαγορευμένη εοπ- 
ίβΓ&ηεβ! Είμαι ο ΓποεΙ σας... 
[ΚΛΑΠ ΚΛΑΓΊ ΚΛΑΠ ΚΛΑΠ).., 
καλή μου αρχή, λοιπόν». Στο 
Ιορίε 5 βχ γράφουμε ο,τι αφορά 
το σεξ! Από εμπειρίες, προβλή¬ 
ματα, επιθυμίες, μέχρι και σοβα¬ 
ρές συζητήσεις! Στο ϊορίε 811195 
μιλάμε ελεύθερα για τα ναρκω¬ 
τικά, ενώ στο ίορϊε τοεΚ». ΡΑΝ5 
ΤΟΥ ΙΚΧΙΚ ΚΑΙ ΤΗΣ ΚΟΟί- 
Ή'ΚΟΙΙ ΤΩΝ 'όΟ'δ... ΕΝΩΘΕΙΤΕ 
ΚΑΙ ΒΓΑΛΤΕ ΤΟ ΑΧΤΙ ΣΑΣΓ 

Ονομα διάσκεψης; 

ία 5 * ννοΗΐί 

Συντονιστής: άαιτιοηα© 

"Η Ιθ 5 ΐ ν/οΗά είναι μια διά- 
σκέψη λογοτεχνικών κειμένων ε- 
πιστημονικής φαντασίας. Εκεί 
κάθε βιβλιοφάγος επιστημονι¬ 


κής φαντασίας μπορεί να δημο¬ 
σιεύσει κείμενά του και επίσης 
να κάνει φιλίες με άλλους συγ¬ 
γραφείς. 

Επίσης, υπάρχουν ψηφοφο¬ 
ρίες και διαγωνισμοί κάθε 2 ε¬ 
βδομάδες με έπαθλο τη γνω¬ 
στοποίηση του ταλέντου σας. 
Βιαστείτε! Η ΙοβΙ ντονίά σας πε¬ 
ριμένει. Η διάσκεψη είναι κλει¬ 
στή." 

Ονομα διάσκεψης: 

5βευπίγ 

Συντονιστής; ΙουίΚβΓ 

"Αυτή η διάσκεψη έχει ως 
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στόχο να μοιραστούν οι χρή¬ 
στες όποιες εμπειρίες έχουν 
σχετικά με την ασφάλεια των 
συστημάτων. Οποιοσδήποτε α¬ 
σχοληθεί με το δέμα θα ανακα¬ 
λύψει ένα σοβαρό πρόβλημα α¬ 
σφάλειας στα συστήματα ϋΝΙΧ 
[ιδίως στα πανεπιστημιακά ιδρύ¬ 
ματα). 

Η διάσκεψη έχει χωριστεί σε 
τρία ΐορο: 

ρα 55 \νθΓ 0 $: Σχετικά με την α¬ 
σφάλεια των ρα55\νοΓ05 (σύντο¬ 
μα και τα απαραίτητα αρχεία 
για ρα$5\νοΓ0 ειπεΙάη 9 μαζί με 
πολύ χρήσιμα λεξικά). 

υπίχ: Διάφορα κολπάκια για 
την εκμετάλλευση κάποιων Βυ95 
στα γνωστότερα υπιχ συστήμα¬ 
τα [ 9 αιπ Γοοί αεεθ55 κ.λπ.) μαζί 


με τα απαραίτητα αρχεία. 
ίοΓυπτι: Για οτιδήποτε άλλο." 

Ονομα διάσκεψης: 
υηιΙγ_<ΐ6νκ6 
Συντονιστές: ρβπΗυιηο, 
ηιρουΐαέ, άασιοηαβ 

"Η διάσκεψη αυτή δημιουρ- 
χήθηκε για τους απανταχού λά¬ 
τρες της πάσης φύσεως 5€Ι-ΡΙ, 
Το κάθε μέλος της διάσκεψής 
μας μπορεί να κατε&άσει φωτο¬ 
γραφίες, νιάβοδ και τη μουσική 
της αγαπημένης του 501-ΕΙ σει¬ 
ράς ή ταινίας. Βέβαια, η διάσκε¬ 
ψη θα μπορούσε κάλλιστα να α 
νομαστεί Χ-ΡΙΙΕ5, καθώς κύρια 
πλέον ασχολία της είναι το νέο 
ρορ-ευΙΐυΓθ φαινόμενο. Επιπλέ¬ 
ον, κάθε χρήστης μπορεί να 


βρει εκεί όλες τις αγαπημένες 
του σειρές όπως ΒΑΒΥΙΟΝ 5, X- 
ΡΙΙΕ5,5ΕΑΩϋΕ5Τ." 

Ονομα διάσκεψης: 

ΟΓίΐΐΓ&αηη 

Συντονιστής: ιττιπιηά 

"Η διάσκεψη για τα καλλιτε¬ 
χνικά μυαλά της ΟοΐϊΐρυίιηΙί. Η 
διάσκεψη που δέχεται και προ¬ 
βάλλει, σχολιάζει και βραβεύει 
τις ΔΙΚΕΣ σας δουλειές! Ραίπ- 
ίΐπ9, 0Γανππ9,30 ρΓοεΘ55Ϊπ9 
από ΓβηάβΓΪη^ διανυσματική 
σχεδίαση, μοντάζ, αφηρημένη 
τέχνη, μουντζούρες κΛπ. Υου 
ΟΓΟνν 'ύ Υ/β ΙΙρΙοαά ϊϊ! 

Τορίε$; 

ΑΚΓ! 

Το Ιορίε αυτό 8 α δέχεται τις 
δικές σας δημιουργίες. Επίτιμα 
μέλη 8 α ορίζονται οι πιο ενερ¬ 
γοί συμμετέχοντες. Επίσης, προ- 
βλέπονται διαγωνισμοί, ΐυίοιϊαΐχ, 
σχολιασμοί και γερά υρΙοαώ! 
ΡΑΙΕΤΤΕΙ 

Βοηθητικό ΡΓ 09 Ϊβ 5 , ε!ϊραι 1 $, 
υΗΐίίίβ$ και άλλα. 

Καλή σχεδίαση!" 

Κάπου εδώ όμως, τελειώνει ο 
χώρος που είχαμε στη διάθεσή 
μας και γΓ αυτό το τεύχος. Ρα¬ 
ντεβού τον επόμενο μήνα, και 
ως τότε... μακριά από πο εαιτίθΗ 
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ννίΝϋΟννδ νίδυΑΙ 

ΙΑΝΟΙΙΑΟΕδ 


Από τη 

στην πράξη (μ«ρος 2ο) 



Ιπανερχόμαστε με το 
δεύτερο μέρος του 
ρΝήοεϊ που είχαμε 
ξεκινήσει στο τεύχος 
Οκτωβρίου, 
παρουσιάζοντας τη 


ρισκόμαστε στον τρίτο μή¬ 
να της νέας "γενιάς" της 
στήλης Ρτο^αΓηπιιπς και 
τα δετικά μηνύματα που 
έρχονται από εσάς είναι 
πολλά, αν και ακόμα η στήλη βρίσκεται σε 
εισαγωγικό στάδιο και δεν έχει λάβει την 
τελική της μορφή. Εμπειροι προγραμματι¬ 
στές και μη μας δίνουν κουράγιο με τα 
σχόλιά τους για μια συνεχώς Βελτιούμενη 
προσπάθεια. Αυτό που κυρίως μας ενδια¬ 
φέρει, όμως, είναι οι κριτικές σας, γιο να 
μπορούμε έγκαιρα να αναγνωρίζουμε και 



να διορδώνουμε τα όποια λάθη μας και 
βέβαια να ανεβάζουμε σταδιακά το επί¬ 
πεδο δυσκολίας των δεμάτων μας. 

Ας ουνεχίοουμε όμως το δέμα που είχα¬ 
με ξεκινήσει με την υλοποίηση μιας απλής 
αλλά χρήσιμης παραθύρι κής εφαρμογής. 
Πρόκειται για ένα πρόγραμμα αρχειοθέ¬ 
τησης άρθρων, 0 θπίο5 και Ηιηί5'πΤίρ5 
που βρίσκετε στα περιοδικά του χώρου 
της Πληροφορικής. Μέχρι τώρα έχουμε 
δει πώς δημιουργούμε τους πίνακες που 
δα χρησιμοποιήσουμε με τη βοήθεια του 
Ραία Μαπα9βΓ, τον τρόπο σύνδεσης αυ¬ 
τών των πινάκων μεταξύ τους και Βέβαια 
όλους τους ίπάσχοδ που χρειαζόμαστε. 
Κατόπιν, παρουσιάσαμε τον πολύ εύκολο 
τρόπο με τον οποίο δημιουργούνται τα 
πιοπυ^ στη Υϊ^υοΙ Βα^ϊε, με όλα τα ρΓοροΓ- 
ΪΪ65 που μας παρέχει για να καταστούν ε¬ 
φάμιλλα των υπόλοιπων ^ϊηάο^5 εφαρμο¬ 
γών. Ακόμη, προχωρήσαμε σε μια μικρή α¬ 
νάλυση του τι ακριβώς θα παρέχει το 
πρόγραμμα στο χρήστη με μια αναφορά 
και στον τρόπο που θα γίνεται αυτό. Το 
κυρίως "πιάτο", βέβαια, ήταν η σχεδίαση 
των φορμών και οι απαιτούμενες ρουτίνες 
για να δουλέψουν σωστά όλα τα εσπίΓοΐ5 
που είχαμε χρησιμοποιήσει. Είχαμε, λοιπόν, 
σταματήσει τον περασμένο μήνα στη φόρ¬ 
μα ΡϊίϊΙθ5, αφού πρώτα είχαμε αναφέρει 
κάποια βασικά στοιχεία της. 


συνέχεια μιας 
εφαρμογής που 
περικλείει πολλές από 
τις δυνατότητες της 
νί&ιιαΙ Βα5Κ. Ο τρόπος 
μ€ τον οποίο την 
παρουσιάζουμε είναι 
τέτοιας, ώστε να 
καλύπτει μία όσο το 
δυνατόν μεγαλύτερη 
γκάμα των 
προσεγγίσεων που 
μπορείτε να κάνετε σε 
πολλά γνωστά αλλά και 
άγνωστα θέματα του 
νκυαΙ 

προγραμματισμού* 


Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
Ιΐβα*! ί ηι ρ υ 11 π ^*9' Γ 
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Η ΦΟΡΜΑ-ΠΥΡΗΝΑΙ 
ΤΟΥ ΡΚΟΙΕΟΓ 

Συνεχίζουμε με την ανάλυση της ρουτί¬ 
νας Ροππ Ισαά η οποία περιέχει κάποια 
βασικά ίααϊυΓθ$ που πρέπει να εξηγήσου¬ 
με. Αφού ανοίξουμε τη βάση, χρησιμοποι¬ 
ούμε ένα δΕΙΕΟ - Ουσιγ που μας δίνει ό¬ 
λες τις εγγραφές του πίνακα Χοπιρα- 
ηΐ 05 " με αλφαβητική σειρά. Μετά αδειά¬ 
ζουμε τα περιεχόμενα των δυο εοΓηδο 
όοχθ5 που 8α γεμίσουμε από αυτόν τον 
πίνακα. Κατόπιν, βεβαιωνόμαστε ότι ο πί¬ 
νακας &εν είναι άδειος και προσθέτου με 
με μία επαναληπτική διαδικασία όλες τις 
εγγραφές στα εοιτιΐχ^. Εδώ έχουμε χρησι¬ 
μοποιήσει μια νέα τεχνική στη χρήση του 
εοππόο που η Μίετο&οίτ μας παρουσίασε 
στην έκδοση 4,0, Πρόκειται για τη χρήση 
του στοιχείου της λίοτας που βλέπουμε 
και τα δεδομένα που αντιστοιχούν σε κα¬ 
θένα από αυτά. Ετσι, μπορούμε νσ τα γεμί¬ 
σουμε έχοντας ως Ιίβιπ το όνομα της εται¬ 
ρίας και ως Ιϊθγτί Οαία τον μοναδικό κωδι¬ 
κό που έχει καθεμία στη Βάση. Βλέπουμε 
ότι για αυτόν το σκοπό όλα τα εοπΤΓοΙδ 
που έχουν λίστα διαθέτουν και μια νέα ι¬ 
διότητα, τη ΝοννΙπάσχ, που κρατά το δεί¬ 
κτη της τελευταίας εισαγωγής. Ετσι, αν α¬ 
μέσως μετά οπό ένα ΑάάΙίΘΠΊ πούμε για 
παράδειγμα: ΟππόΗουδσ.ΙίβΓπΟαία [€ιϊιΒ- 
Ηουίθ.Νθ^Ιπάθχ) = 0γηίοαά.ΡίθΙεΐ5 
(ΧοπιρΙΡ*) βάζουμε τον κωδικό του 
Γοεοτά σαν Ιΐβπηόαϊα της τελευταίας εγ¬ 
γραφής. Το μόνο στοιχείο του εοιτιΒο που 
δεν είναι μέσα από τη βάση είναι το ** — 
Αγνωστος — " που έχει ως ΙίθπτΟαία το - 
1 , για να δώοουμε πρώτον τη δυνατότητα 
στο χρήστη να μην εισαγάγει υποχρεωτικά 
όλα τα εοητδο$ από τους πίνακες. Κατά 
δεύτερο λόγο βάζουμε -1 γιατί όλοι οι 
κωδικοί που έρχονται από τους πίνακες εί¬ 
ναι θετικοί αριθμοί και έτσι το αρνητικό 
μάς εξασφαλίζει τη μοναδικότητά του. 
Αφού επαναλάΒουμε το ίδιο με τα είδη 
των προγραμμάτων με τον πίνακα Κίπάΐ, 
συνδέουμε το Ραία ΟοπΙτοΙ της φόρμας 
μας. Αφού πάμε ατο πρώτο ΓβεορεΙ, εμφα¬ 
νίζουμε τα περιεχόμενά του στην οθόνη. 
Για το σκοπό αυτόν έχουμε φτιάξει τη ρου¬ 
τίνα: ΡΐΙΐΡαία, αφού η διαδικασία αυτή εί¬ 
ναι κάτι που γίνεται συχνά μέσα στις λει¬ 
τουργίες της φόρμας και δεν θα ήταν σω¬ 
στό να έχουμε τα ίδια στοιχεία γραμμένα 
πολλές φορές μέσα στα βνβηί5 (ΙΪ51ΪΠ9 1). 


Αρχικά χρησιμοποιούμε ένα βοηθητικό 
άαΐαόα^β οΕηθεί και βλέπουμε όλα τα πε¬ 
δία του ευιτθηί ΓοεοιχΙ του ΡαΙαΙ, Για το 
πεδίο "τίτλος", τα πάντα είναι απλά, όμως 


για τα υπόλοιπα η εμφάνισή τους απαιτεί 
μια επεξεργασία. Για το πεδίο "Θοπίθ" 
που είναι τύπου ΒοοΙοαπ πρέπει να ελέγ¬ 
ξουμε την τιμή του και κατόπιν να δώσου- 


ΙΙ5ΤΙΝΟ 1: Η ΡΟΥΤΙΝΑ ΤΗΣ ΡΤΙΤΙΕ5 
ΠΟΥ ΕΜΦΑΝΙΖΕΙ ΤΑ ΔΕΔΟΜΕΝΑ 


Ρπν^ΐε $υ& ΡϊΙΙΟ&Ι&Ο 
Οίιπ ΤπιρΒΒ Α& ΟδΐΒβδΒε 
Οιγπ Τητρϋγπ Α$ Ογη&Ξε! 

ΤητρΟΒ - ΟρεηΟ^ΒΒ^ΜγΡ&ΐίι & 
η εάί!θΓ.πκ1Β”} 

ΤχίΤϊΐΙε,Τεχί - ΟΒίΒΐ.ΚεεοΓ^εΙ.ΡϊεΜδΓΤΗίε') 
ΙΪ03ί3ΐ,Ι^εοΓ(ί5«1,Ρίε1ά5(*€Κΐη£ίΙ0”) - -1 
ΤΒ^η 

ΟπιΒΚϊηίϋίΒΐίΓκΙεχ - 0 
Είδε 

ΕεΙ ΤτηρΟγη = ΤιηρϋΒ.€Γ63ΐεΕ)γη35£ΐ{ ,, 50ί0εί 

* Ρτόγπ Κίη05 ΜιεΓβ Κιη^!^” & 

ΟβΙβ 1 .ΕεςοΓ^5ευίεΙίΐ3( νκίηίΐΐϋ”)) 

(ΖιηβΚίηίΙΤεχΙ = ΤΓπρϋγη.Ρκ1(1$(' , Κ1η(1Μ3τηε”) 
Εηά ΙΓ 

ΙΓ .Κ0εοΓ05εΐ:.Ρϊ0ΐάΞ( νΗοΐ[3εΙΠ") - - 1 

ΤΒεη 

0 ιηΒΗοιΐ5ε.ΙΪ5ΐ:Ιηάεχ - 0 
ΕΙξ£ 

5εΐ ΤίπρΟγη - ΤιηρΟΒ.ΟιεΒίεΟγηΒεεΙ^Βείεςΐ 

* Ργοτπ 0οπιρ3ηΙε$ \νίΐ£Γ£ ΟοηιρΙΒ= Β & 


ϋ&ΐ3 1 . ΕεεοπίεεΙ. ΡϊεΜεΓ οΗουεβΙΟ Β )) 
ΟΓηΒΗουεε Τεχΐ = 

ΤιηρΟ γη, Ρίείάδί 41 ΗουκεΝηηιε ”) 

Εη<1 ΙΓ 

ΙΓθ0ΐ;&1.ΕεεοΓά5εΐ.Ρϊ0ΐίί5( ,< εΟί5ΐΠ)”) = -1 ΤΡεη 

ΟηιΒΟίεΙ,ΙίείΙηίΙεχ - 0 

ΕΙ50 

Βει ΤηιρΟγη = ΤπιρΟΒ£Γε3ΐ£ΐ)γη35εΐΓ$εΙεεί 
* Ργοιή Οοητρ^ηίεδ ΨΒετε 0οηιρΙ0=" & 

1 .ΗβείοΓεί Ξ0ΐ .Ρϊ0ΐεϊ&( ,Ε οΟί ”)) 

Οιηβϋίεΐ.Τεχΐ - 

Τ ητρΙ}γη ,ΒεΙάε {Ήουδ&Νβπκ Η ) 

ΕηάΙΓ 

Ιί Μη 1 ,ΚεεοΓΐί5εεΡΜέ[5{''§3Γη€") ΊΊιεη 

ΟίΐζΟ^ιηε,ναΙιιε = νΒΟιβεΙηεά 

Είδε 

ΕηάΙΪ 

5εΙ Τπιρϋγη = ΝοΐΒίη§ 

Βει ΤπιρΟΒ = ΝοΐΓιίη£ 

Εη<ί 5ιώ 
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με την τιμή Ο (νθυπέΚβεΙςΘά] ή την τιμή 1 
(νΒΟΗθεΙςαά), Το πιο δύσκολο κομμάτι της 
ρουτίνας, πάντως, είναι τα άλλα τρία πε- 
δία, γιατί στην εγγραφή μας κρατάμε τον 
κωδικό και με αυτόν 8α πρέπει να αναζη¬ 
τήσουμε το λεκτικό στον αντίστοιχο πίνα¬ 
κα* Οπως, λοιπόν, βλέπουμε και στον κώ¬ 
δικα, αν η τιμή του είναι διαφορετική από - 
1 (σημαίνει ότι είναι άγνωστος], 8α πρέπει 
να ανοίξουμε τον αντίστοιχο πίνακα με έ- 
να 5ΕΙΕΟΤ Ουσιγ που 8α ανοίγει όλες τις 


εγγραφές που έχουν τον κωδικό που θέ¬ 
λουμε* Οπως καταλαβαίνετε, η εγγραφή 
αυτή είναι πάντα μοναδική. Κατόπιν, εισά¬ 
γουμε την τιμή του πεδίου του λεκτικού 
στο αντίστοιχο εοΓπόο. 

Αλλη μία ρουτίνα στην οποία 8α πρέπει 
να σταθούμε είναι αυτή της αποθήκευσης 
((Ιοππδανθ ΟίεΙς). Εκεί αρχικά ελέγχουμε 
αν έχουν συμπληρωθεί όλα τα πεδίο σω¬ 
στά και αν αυτό δεν συμβαίνει, ενημερώ¬ 
νουμε το χρήστη με ένα μήνυμα και στα- 


ΙΙ5ΤΙΝΟ 2 : ΕΛΕΓΧΟΣ 
ΤΗΣ ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ 
ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ ΕΓΓΡΑΦΕΣ 

Ρπν^ΐε 5υό ΙΜεΙ ΚεροδϊΐίοηΟ 
ιτιΐίδΐ 3 Π οΐβετ Γοπίή 

ΙΓ ΟεηιοΟρβη ΤΗεη 
Ρθ0Γηο5!Ξ5Οίΐ£€Κ1,ν3ΐυ6 - Νσϊ 
(ΡΟβητοίΙδΒΟΙιεεΙί 1 Λ&ΐιιε) 

Εηά ΙΓ 
Επά 

ματάμε την εκτέλεση του υπόλοιπου κώδι¬ 
κα* Εδώ χρησιμοποιούμε και τη ΓΠοάυΙβ - 
ΙονοΙ μεταβλητή Ι^ΑεΙά που παρουσιάσαμε 
για πρώτη φορά στο προηγούμενο τεύχος. 
Ανάλογα με την τιμή της ξέρουμε αν ο 
χρήστης πρόσθεσε μια νέα εγγραφή ή έ¬ 
κανε διόρθωση σε μιο ήδη υπάρχουσα. 
Ανάλογα δίνουμε και την εντολή ΑάάΝο^ν 
ή ΕάίΙ στο Ραία ΟοπΙγοΙ της φόρμας. 

Η επόμενη φόρμα είναι η ΡΝΟσιτιο που 
είναι υπεύθυνη για την εισαγωγή ενός νέ¬ 
ου άθΓϊΐο. Εδώ τα πράγματα είναι πολύ πια 
απλά* Η φόρμα αυτή χρησιμοποιείται για 
έναν και μόνο σκοπό, την εισαγωγή νέου 
άθπτιο, και έτσι δεν απαιτεί πολλές ρουτί¬ 
νες για τη διαχείρισή της όπως η ΡίίίΙβ5. 
Ολόκληρη η φόρμα χρειάζεται μόνο τρεις 
51ΙΒ5, τη Ρογγπ Ιοαά και μία για κάθε πλή¬ 
κτρο που υπάρχει. Το πλήκτρο "Ακύρωση" 
το μόνο που κάνει είναι να κλείνει τη φόρ¬ 
μα και αυτό γιατί δεν έχουμε καθόλου α¬ 
νοικτή τη βάση, ώστε να δημιουργούνται 
προβλήματα. Το κύριο κομμάτι του κώδικα 
σε αυτήν τη φόρμα είναι το φόρτωμά της, 
γιατί και εδώ συναντάμε πεδία που είναι 
άμεσα μέσα στη βάση αλλά συνδέονται 
με άλλους πίνακες μέσω κωδικών αριθ¬ 
μών. Μξ τον τρόπο που ήδη πςιρουσιάοα- 

με θα πρέπει να γεμίσουμε τα εοππΒο 
Ιοοχθ 5 ώστε να βλέπουμε το λεκτικό και α¬ 
πό "πίσω" να έχουμε τους κωδικούς κάθε 
λεκτικού* Τέλος, το πλήκτρο "εντάξει" ενη¬ 
μερώνει τα πεδία της βάσης και κατόπιν 
κλείνει τη φόρμα. Αυτό γίνεται αφού πρώ¬ 
τα ελεγχθούν το στοιχεία που έχει εισαγά¬ 
γει ο χρήστης και ενημερωθεί για τυχόν 
λάθη. 

Η επόμενη φόρμα που θα αναλύσουμε 
είναι η ΕάθΠΊΟΒ που μας δείχνει τα Θθππο5 
που έχουμε για κάθε τίτλο που βλέπουμε 
από τη φόρμα "Τίτλοι Προγραμμάτων". 
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Εδώ το στήσιμο της φόρμας είναι λίγο δια¬ 
φορετικό. Εκτός από το επάνω μέρος που 
περιέχει τα πλήκτρα, υπάρχουν στο κάτω 
μέρος δύο χωριστά ραπβΙ$. Στο αριστερό 
βλέπουμε τα περιοδικά στα οποία υπάρχει 
Οθγτιο του τίτλου και δίπλα τα νούμερα 
των τευχών στα οποία υπάρχει. Για κά8ε 
τίτλο περιοδικού μπορούμε να έχουμε και 
παραπάνω από ένα άθίπο, κυρίως σε δια¬ 
φορετικό τεύχος. Δίπλα, στο δεξί ραηβΙ έ¬ 
χουμε τα αναλυτικά στοιχεία του Οθγπο α¬ 
νάλογα με το περιοδικό και το τεύχος που 
έχουμε διαλέξει. Αφού η φόρμα χρησιμο¬ 
ποιείται μόνο για να βλέπουμε τα στοιχεία, 
δεν χρειάζεται πλήκτρο για αποΒήκευση 
της εγγραφής, αλλά υπάρχει πλήκτρο 
διόρθωσης που καλεί μια άλλη φόρμα 
που κάνει τη δουλειά αυτή. 

Σε αυτού του είδους τις φόρμες το μόνο 
που έχουμε να κάνουμε κατά την εκκίνησή 
τους είναι να γεμίσουμε τη λίστα των πε¬ 
ριοδικών, αφού πρώτα έχου¬ 
με ελέγξει τον τίτλο που φαί¬ 
νεται από τη φόρμα των τίτ¬ 
λων. Για το λόγο αυτόν οτο $- 
ΕΙΕΟΤ ΟυοΓγ που ανοίγουμε 
τα 00ΓΠ05 διαλέγουμε όλες 
τις εγγραφές που έχουν ως 
κωδικό τίτλου τον τίτλο που 
έχουμε στη φόρμα προγραμ¬ 
μάτων. Κατόπιν, διαλέγουμε 



ΤίΐΛΰς Προγράμματος; | 

Κατασκευαστής. 

Ιεη&Ηουίβ 

Δ(0Ενΰ[ίέας: 


Παιχνί&.: 

(7 

Είδος: 

- 'ί& 'ΪΠΐΐΓί ί'5Γ:τ?! 

^ΓηδΚίπά 




ΝέυΟβπηο ΜέοΗίπί ΝέοΡίδνί^Λ) 


ΙΙ5ΊΊΝΟ 3 

ΡτίνΜε 15 ϊΜε@_01κ:&() 

Οίιη Αξ 

Οιπι Ι55ΐίβ0γη Μ Ογπ&Βεί 

ΙΓΐ5^Ιβ|.Ιί3ΐΙηά€Χ <> -1 ΤΒεπ 
5εί Ι^δΐιεΟΒ = 0ρεηϋ&ί&ΐ>&5β( ΜγΡΜΗ 
" -εείχϊοΓ. ηηείΐί ”) 


& 



ϋί^Ι ΡίΜΐ··· 1 >1 -1 -I 


ί ν^ ΡΟΓΝ ] 1 


ΡΟ - ΜΑ5ΤΕΒ 


Ε^ΡΠΟΕΜΟ ΡΒΜ ΡίΕβπ» 
& Ρ0Β50ΡΤ.ΡΗΝ ΓΟΒ&οίΙ 
0 ΡΟΕΜΟϋ ΡΒΜ ΡΟηπκβ 
& ΡΙΝΤΗΟ.ΡΒΜ Π πίτα 
Ί ΓΜΑΙΝ ΓΠΜ ΓΜαίη 
&ΡΝΟΕΜηΡΡ[Μ ΓΝΟ0Π1& 
Ο ΡΤΡΓΙΕ5.ΡΗΜ ΡΤ*|« 
4 $ ΕΟυΒ.βΑΕ ΕΟΙΙΒ 


Στήλη : Υί3υ3ΐ 


ΡϋίνΛΪ-β 3Λώ 3^Εθ]ΜτιΛηιΰ1_ί1ϊε]Ι(|ι 
| υηΐοαα ΓΑΙ&ουΐ. 

Εη<1 5ιύ? 


ΡίίΙρΐΙ':ίΊΐι?νϋϋ 

ΙπίΙο; 

1_βίΙ 

ΜουΜίεοη 

ΜοΜϊβΡοίηΕβι 






3εΐ ΙδΞίΐεΟγη - 

Ιδ^πεΟΒ. Οτε&ίεϋγη^ΐ (^βίεεΐ Όϊζϋ ηοί 
Ϊ35ΐίε ϊτοπι άζτηοΒ \νΚ*Γε οπΐεΐ§ΙΟ='’ & 
ΐ5ΐΜ3§.ΙΐεΓηθ3ΐ:3(ΐ5ίΜ3^1ί5ΐ;Ιη[1εχ) 8ι" 
βηίΐ αΤίίΐ6ΐϋ= 3 ' & 

ΡΤϊϊ1ε5]ϋ3ΐ31 .ΕεεοΓίΐ5εΐ.Ρί0ΐά5("ΞοίΙίΟ")) 
1$ΐΙ&$υε,0ΐ€ΗΓ 

ΙΓΝοΙ (ΙδδυεΟγπ,ΕΟΡ Αηά Ϊ55ΐιε0γπ30Ρ) 

Τβεη 

Ιε^υεΟγη .ΜανεΡίτεΐ 

Ώύ νΛΑ Νοΐ ΐ55ύβϋγπ.ΕΟΡ 

Ε$ί:ΐ55ΐκ, Αόάΐΐειη γη. Ρίείά^ί “ 1Γ ) 

Ι^υεΟγη ,Μονε Νβχΐ 

Ιοορ 

Β5ΐ:ΐ55ΐιε.Ιί5ΐ:Ιηΐ3εχ = 0 

Εηάΐί 

Εηεί ΙΓ 

Εηά 5ιώ 
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την πρώτη εγγραφή από τη λίστα που ξεκι¬ 
νάει το αντίστοιχο ονοπί για να βρούμε τα 
τεύχη για το συγκεκριμένο περιοδικό, 

Ο τρόπος με τον οποίο ενεργοποιούμε 
από κώδικα το ονοπ! 1&ΐΜαε| αλλά 
και γενικά σε όλα τα εοπ^οΐδ που έχουν 
δυνατότητες λίστας είναι να δώσουμε μια 
τιμή στο ρτορβΓίγ *1ΐ5ί1ηάθχ". Το νούμερο 
αυτό μπορεί να είναι από το μηδέν μέχρι 
το πλήθος των στοιχείων μείον ένα. Ακόμη 
μπορείτε να ακυρώσετε την επιλογή που έ¬ 
χει γίνει δίνοντας τιμή -1. Από εκεί και πέ¬ 
ρα το εοπίΓοΙ 1$ίΜα9 καλεί τον κώδικα 


του Ι_5ΐΐ55υ0 με τον ίδιο τρόπο. Αφού επι- 
λεγεί και κάποιο τεύχος, βλέπουμε τότε ό¬ 
λα τα υπόλοιπα στοιχεία του. Ακόμη 8α 
παρατηρήσατε ότι στη φόρμα υπάρχει και 
ένα Ιαθοί, το Ιό 110, που κρατάει τον κωδι¬ 
κό της εγγραφής του Οογπο που βλέπου¬ 
με. 

Αυτό υπάρχει εκεί χωρίς να είναι εμφα¬ 
νές στο τυπ-Ήπιο, για να μπορεί να γίνεται 
πιο εύκολα η διόρθωση από μια άλλη δια¬ 
φορετική φόρμα. Ακόμα υπάρχει και ένα 
άλλο εοπϊΓοΙ, το δδΟΗβεΙζΙ, που και αυτό 
είναι κρυφό και υπάρχει για να μπορούμε 


να Βλέπουμε τα 0 θπίο5 κάθε προγράμμα¬ 
τος, Ετσι, όταν έχουμε και τις δύο φόρμες 
ανοικτές και μεταφερόμαστε από εγγρα¬ 
φή σε εγγραφή στη φόρμα προγραμμάτων 
βλέπουμε ότι ανανεώνονται τα περιοδικά 
στη φόρμα άοιτισΗ. Για να το καταφέρουμε 
αυτό, εκτελούμε το ονοπΙ εΐϊείς αλλάζο¬ 
ντας την τιμή του (Ιϊ5ΐϊπ9 2], 

Στη διόρθωση καλούμε την άλλη φόρμα 
^Ο 0 ΐηο$| και μετά άσχετα με το τι έχει 
διορθωθεί ξανακάνουμε την αναζήτηση 
για τα περιοδικά. 

Για την Ρ€Ρθγτίο 5 δεν έχουμε να πούμε 
και πολλά πράγματα. Το μόνο που κάνου¬ 
με είναι να γεμίζουμε τα απαραίτητα εοπι- 
θθ5 και μετά να Βάζουμε τα στοιχεία που 
έχει η εγγραφή του Ρθιίπο. Αν τελικά ο 
χρήστης κάνει τη διόρθωση, εμείς την κά¬ 
νουμε βρίσκοντας την εγγραφή από τον 
κωδικό της (Ιϊ5ίϊπ9 5], 

Η επόμενη φόρμα είναι η ΡΡΒδοβ που 
διαχειρίζεται τα είδη 5θίίνναΐΌ που υπάρ¬ 
χουν. Δηλαδή, από εδώ μπορούμε να προ¬ 
σθέσουμε αλλά και να διαγράψουμε κά¬ 
ποια είδη, αφού πρώτα βεβαιωθούμε ότι 
δεν υπάρχει τίτλος που να τα χρησιμοποι¬ 
εί. Εχουμε το ΐσχϊ Βοχ για να γράφουμε τα 
καινούρια είδη και από κάτω στη λίστα 
βλέπουμε τα υπάρχοντα. Το μόνο που πρέ¬ 
πει να δούμε είναι ο έλεγχος στο πλήκτρο 
της αφαίρεσης {Ι_ί5Τίη9 ά). 

&Ε 5 ΙΟΝ 

Κάθε πρόγραμμα μπορεί να είναι καλό 
ή κακό ανάλογα με τις δυνατότητάς του, 
αλλά αυτό που το κάνει να ξεχωρίζει είναι 
ο οχεδιασμός του. Εδώ προσπαθήσαμε να 
δώσουμε μερικά στοιχεία για την εργονο¬ 
μία των εοηϊΓοΙδ και σίγουρα αε επόμενο 
τεύχος θα αναφερθούμε εκτενέστερα. Για 
να είναι το πρόγραμμα σε πλήρη λειτουρ¬ 
γία, θα πρέπει να κάνουμε τα ίδια βήματα 
για τα Ρθνί©ν/5 αλλά και τα Ηϊηΐ5'η'ΤΕρ5, 
Ακόμη, στη διαχείριση των βάσεων θα 
πρέπει να έχουμε φόρμα για καθετί (εται¬ 
ρίες, περιοδικά κλπ,], ή ακόμα καλύτερα 
να καλούμε την ίδια φόρμα για όλα. 

Ελπίζουμε να σας βοηθήσαμε να κατα¬ 
νοήσετε τον τρόπο με τον οποίο δουλεύει 
η νί&υαΙ Βα5Ϊε και να σας προτρέψαμε να 
προσπαθήσετε και εσείς να φτιάξετε τις ε¬ 
φαρμογές σας και να γίνετε προγραμματι¬ 
στές, έστω για δική σας απασχόληση. Αυ¬ 
τόν το μήνα, λόγω του ότι ήταν μεγάλο το 


ΙΙ5ΤΙΝΟ 4: ΤΟ 55€ΗΕΟ(1 ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΕΙΤΑΙ 
ΑΠΟ ΤΗ ΦΟΡΜΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΝ 


Ρπν^ΐε 5υ& ΒδΟιεεΚ 1 _εΐίο1κ{ Αξ Με^εί) 

Οϊγπ ΟετηοΟΕ Αε 

Οίιη Βεηιοϋγη Δη ΟγηΒΕεΐ 

$εί ΟεητοΟΒ - ΟρεηΟθΐαόα5ε(ΜγΡ3ΐΙι & 
^ίΙΟΓ,πι^") 

5εΙ ϋειηοΟγη = 

ΰειηοΟό γπ35ε( ("Βείεεϊ άί$Ηηοΐ 

ΐίΐΙε,Μ^^ΙΟ Γγοιϊι πι&^ΙίΐΙεΗ,ϋεηιοδ ΐΛΠιειτε 
άειηοΕ τϊά£Ιϊ ΐΐεπ. Μ^ΙΟ 3ηό 

άεπιοΗ,αΤΐΐΙεΠ)-” & 

ΡΙίΤίεπΙΟθΐα 1 Εε€θΓ05ε1:.Ρί£ΐά5( Η[ 5οΓΐΙίΓ)) 
ΐΕΐΙβ&αε,ΟεΒΓ 


ΙΓΝοΐ (Οεπιοϋγη.ΕΟΡ Από ΰεητοΟγη.ΒΟΡ) 
ΤΕεη 

ΧειηοΟγη .ΜονεΡίΓΗΐ 
Οο ψΐιίΐε Νοΐ ϋεηιοΟγη.ΕΟΡ 
ΙεΙΜ^ .Αόόΐΐεηι ΒεηιοΟ γη .Ρίείά5( " Ιίΐΐε") 
ΐ5ίΜ&@ ,Ιΐεηιθ3ΐ&(Ι-5ίΜ3£ .ΝεννΙ ηόεχ) = 
Οεηιοϋ γη ,ΡίεΙ05{" πΐΆ^ΙΏ ") 

ΟεΓηοΠγη .ΜονεΝεχί 
Ιοσρ 

ίΗίΜ^ΧΐΗΐΙηόεχ = 0 
ΕηάΙΓ 

Εηό 5 υβ 
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ΙΙ5ΤΙΝ0 5: Η ΔΙΟΡΘΩΣΗ ΤΩΝ 0ΕΜΟ5 ΓΙΝΕΤΑΙ ΜΕ ΤΟΝ ΠΙΟ ΑΠΛΟ ΤΡΟΠΟ 


ΡπνΗΙε 5υβ ΟοτηΟΚ Οκίΐ() 

Οίτη Οεηιοϋό Αε Οαΐαόπεε 
ΟίπΊι ββΐηοΟγη Αε Ογη^εεΙ 

ΙΓ 0ΓηδΜη£Ναπιε.Ιί5ΐΙηάεχ = -1 ΊΊηζη 
Μ$$Βαχ “Πρέπει να διαλέξετε το περιοδικό 
που ανήκει/', νδΙηΓατπίΒΐίοη, ΟΙδΑρρΝ^πΊβ 
Εχϋ 5υό 
ΕηάΙΓ 

ΙΓ ΟΓηόϋεπτοΚίηάΐΉΐΙηάβχ = -1 Τδεη 
Με^Βοχ “Πρέπει να διαλέξετε ίο είδος ταυ 
Οογπο", νδΙηίοΓπιαίίοη, ΠΙδΑρρΝεηιε 
Εχίΐ 3υό 

Εηά ΙΕ 

ΐ™(ΤχΟ) < 0 Ογ νεΙ(ΤχΐΙε5Π€) < 0 ΤΚεη 
Μ^Βοχ Τα πεδία αριθμός τεύχους και 00 
ΔΕΝ πρέπει να είναι αριθμός μικρότερος 
ταυ μηδέν (0) ”, νΜηΤοΓΠίδύοη, 


ΟίδΑρρΝεηηε 
Εχΐΐ Ξυδ 
ΕηάΙΓ 

3βΙ ΟδΓηοΟδ = Ορ0ηθ3^δ39θ(ΜγΡ^1:Ε & 

ΈόίίθΓ.τηόδ , ') 

$ 0 ΐ ΟεπιοΟγη - 

ΟεηιοΟδ,θΓεαίεΟγη^5ε(( Ηί 5€ΐ€ε1: * Γγοιπ 
θ€ΐπο5 ινδετε 0£Γηοκϊ=" & ΡϋαηιοεΙΙδΠΟ) 
ΟειποΠγη.ΕάίΙ 

Οεπιο0γη.Ρίε1ά$( Γ< Μδγΐ£5') = * ρ & ΤχίΜΒ.ΤβχΙ 
ΟειηοΟγη.Είε103(' ί ί3ευε , θ = ν3Ϊ(Τχΐΐ55υε) 
ΟβΗΚ>ί)γη.ΚβΜ5( Μ οάηυπι”} - ναΙ(ΤχΙΟΟ) 
ΟΕΓηοϋγη,ΡίεΙάδΠηδΐαΙΓ) - (Μΐηεΐ,νόΐυε 
ΟειησΟγπ.ΡΜ05( Η ΚυηΟ) η ) = €Μΐϊίυη€0,ν3ΐυ€ 
ΟειποΟγη.ΡίεΙόε^'ΟαηΟίιΟίΓ”) = ΟΗΙίΟίΓ,νΏΐυο 
ΟβτηοΟγη.ΡίοΙόεί'ΤίΙεηΗΐπ^’Τ = *" & 
ΤχΐΡί1εΝ&ηΐ£.Τεχ£ 

ΟεπιοΟγη.ΡϊθΙίί3("εθΓηΓηεη1; , ') = * Η & 


ΤχΐΟοΓΠΓηεηίΤεχΐ 
ϋετηοϋγη.ΡίεΙ^ΧεΟεΓηοΙϋηεΓ) - 
ΟπιΒΟειτιοΚί ηά . ΙΐεηιϋδΐΒ (ΟηιδΟεηΊοΚίηά. Ιί 
εΐΐηάεχ) 

ΟεηιοΟγη.Ρίε105(“οΜα^Ιί1”} = 

ΟπιόΜα^Νδίτιο, Ι(επιΟξΚβ {ΟϊΐδΜΒ|Ν3Γηε. Ιϊ 5ΐ 
Ιηάεχ) 

ΌζτηοΌγηΒζΙά^ζΤιΐΜΌ”) = ” & 

ΡΤίΐΙεδ, ΠαΙ β 1. ΚβοοΓόεεΙ. Ρίεί<ΐ5( “ 3οΓΐΙΟ") 
ΟεηιοΟγπ .υράηΐε 
ΟειτιοΠγη,0ίο5ε 
ΟεπιαΟδΟΙοεε 
5εΐ ΟεπιοΟγη - ΝοίΕίη^ 

5εϊ ΟοπιοΟδ = Νοΐύίηΐ 
ΙΜοαά ΡΟΟεπίο 

Εηά $υδ 


θέμα του κεντρικού άρθρου, δεν έχουμε 
τη γωνιά του αναγνώστη, αλλά τον επόμε¬ 
νο μήνα θα σας ανταμείψουμε διπλά. Συ¬ 
νεχίστε να στέλνετε τα γράμματά σας στη 
διεύθυνση του περιοδικού με την ένδειξη : 
"Για τη στήλη ΡΓο^αηηιϊηε)" ή ακόμα και 
με β-πιαιΙ στη διεύθυνση: θοα5ΐίβ@εοΓπ- 
ρυΙΐπ^Γ με θέμα: "Υ^υαΙ Ιαπρυα^ΐ". 


Στο €0 του περιοδικού και συγκεκριμέ¬ 
να στο άϊΓβείοΓγ/ρ^ΓαΓη θα βρείτε τις 
φόρμες και τον κώδικα της εφαρμογής. Αν 
θέλετε να τη συνεχίσετε ή να προσθέσετε 
κάποιες έξτρα δυνατότητες δεν έχετε πα¬ 
ρά να προσπαθήσετε, θα χορού με πολύ 
να δούμε τα αποτελέσματά σας. 



ζΜΗΜ ΙϋϋΜΙ 




ΡίΓίνητ·* 3υΰ 0αιπΕκίϊ._ί1χΕΐΓΠ 
ΤΤπΙοΒϋ ΓΗβΙεϊ 
ΕπεΙ 

Εη4 


Ρΐΐν«Ε ίΕχΙΐέΙΙεΚΙ) 

υηίοπί .1 ΓΗαιη 

Ζιι4 

Εϊ 44 ~ΐ4ΐ3 


Ρρίνβ« 5ιΛι ιΤί.Ε,1β8_ί1ΐΕ]ί {) 
ΡΤ1&1Μ.3Ιιοβϊ 

Εκ?1 


Ρ γ ινίΐί.·ς 3ν& ΜΡ Τ V ο γκι_Αε £ 1 ν&ϋ* () 
β ί η. Ηοι_ιβεΡοΙ ηϊ εγ =0 
ΡηΙοίΐΛ ΡΊπτ^ίΰ 
Σινί "τχΐ? 


ΡπνίΓ.! «ίιϋΐ ΙΙΕΓΕοοιιι 

ΤΐΐΒβΠ ΤίΒΰβίΓ 
Εηίΐ Βνύο 


ΡΓίνβίΒ 3τΛ Τ1 με1_Τ1μμι:|) 
Ιβίίΐΐίΐε * Γογκϊβ.^ ιΝου. 
υα1ΐ.χΐϊ« " ΡΟΓίΓΛΡίΝαυ, 
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00 


η; 

Η 

^1: 


ΙΙ5ΤΙΝΟ 6: ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΟΣ 
Ο ΕΛΕΓΧΟΣ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΑΓΡΑΦΗ 

ΡτίνΗΐέ διιδ 0οηιΠΐε1_ΟίίΧ() 

Οιγπ ΤεηιρΒΒ Α3 

ϋΐπι ΊέηιρΟγη Α$ Όγηη&ϊ 

ΙΓ ϋδί 1 ,Ιί^Εηόβχ <> -1 ΤΗεη 
5εΐ ΤεηαρΟΒ = 0ρεηϋαΐ3ίδ35ε(ΜγΡ&ΐΕ & 
“εόίΐοτ.Γηόδ”) 

ΒεΙ ΤκιηρΟγη = ΤεπιρΟΒΟεα^Ογη^εεΐΓΞεΙβαΐ 
* Γγογπ 5θΓίΐίΕβ5 νΑιζτν Γίςίηάίάχ:” & 
ϋ5ΐ 1 .ΙΐεΓηθΕΐ3(Ιί5ϊ 11ί5ΐΙηόο)) 

ΙΓΝοϊ (Τειπρϋγη.ΕΟΡ Από Τέΐτιρϋγη,ΒΟΡ) 

Τίιεη 

Μδ^Βοχ "Υπάρχει τίτλος αυτού του είδους;", 
νόΙηΓοπηαίίΰπ, ΟΙδΑρρΝαπηε 
Εχίί 3υδ 
ΕικΙΙΓ 

5^1: ΜγΟγη = ΜγϋΒ, ΟτεΒίεΟγηαΒβΙ^ΒεΙεςΙ: * 
Γγογπ Ιΐίήάε ν/ΕβΓβ Κίπόίό= ,Η & 

Ιϊ5ΐ 1 ,ΙΙειτ0αΐΕ(Ιί5ΐ 1 Ιτίΐΐηόεχ)) 

ΙΓΝοϊ (ΜγΟγη.ΕΟΡ Από ΜγΟγη.ΒΟΡ) ΤΕ^η 

ΜγΟγη.Μβίε 

ΕηόΙΓ 

%>Οήζ 

ΕηόΙΓ 

Εηάδυδ 
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Η στήλη της αλληλογραφίας 
€σάς που έχετε προβλήματα 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφο^ 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενήμερων ™ 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μος τα γράμματά σας. 


- Πόσο 8α μου στοιχίσα; ε¬ 
άν 8ώσω τον υπολογιστή αυ¬ 
τόν και πάρω έναν ΡοηΙΐυηι 
100, 16ΜΒ ΒΑΜ, 1,2808 
ΗΟ ΟυαηΐυηΊ ΓίτοβαΙΙ μ* £>/- 
ααιοηε! 5ίοσ/ίΑ 64 , 2ΜΒ 
νΚΑΜ και ένα πολύ καλό 
τηοηίίοΓ 15"; (Χωρίς €0- 
ΒΟΜ και 
κάρτα 


ήχου , γιατί 8α τα κρατήσω,) 

- Πόσο κάνει ένας μέτριος 
5€αηηοτ; 

- Σκέφτομαι να αγοράσω 
τον ΗοννΙσΗ ΡαεΙεατά 850 €* 
Είναι γρήγορος; Μήπως συμ¬ 
φέρει να πάρω έναν Ιοβθγ; 

- Μπορείτε να μου πείτε τα 
χαρακτηριστικά ενός καλού 
τηοηίίΟΓ (Γθίτσ$Η ταίβ κΛπ,); 

• Τι είναι το Ε0ί-22; Πού 
μπορώ να το βρω; 

- Το Γβάβταίΐοη είναι αά- 
νθηίυτβ; 

- Πού μπορώ να βρω το 

ΒΙαείε ΟαυΙάτοη; Να φα¬ 
νταστείτε ότι μέχρι και σε 
πειρατικές συλλογές προ¬ 
σπάθησα να το βρω, αλ¬ 
λά δεν τα κατάφερα* 

- Η Οίαπιοηό δίσαΜ 1 64 
ΥΒΑΜ, η 53 Βρσα VI Μί- 
ταρο ή η Μαϊτοχ ΜίίΙβηΐυτη 
είναι καλύτερη; (Ολες με 
2ΜΒ νΚΑΜ,) 

- Η προσθήκη ΜΒ σε μια 
κάρτα οθόνης συνεπάγεται 
αύξηση επιδόσεων ή απλώς 
χρησιμοποίηση μεγαλύτερων 
αναλύσεων με περισσότερα 
χρώματα; 

- Πού μπορώ να βρω τις 
Βασικές αρχές των ΒΡΟ$; 

- Είναι δύσκολο να προ¬ 
γραμματίσω σε ΑμοπίΘΙ/; 

- Εχει βγει το €οπιραηίοπ5 
οΤΧαηΐΗ 2; 


ΒΟΜΒΑΡΔΙΣΜΟΣ... 

ΕΡΩΤΗΣΕΩΝ 

□ αιρετώ όλους τους α¬ 
ναγνώστες του "Ρ€ 
Μαζίβτ" και τους συ¬ 
ντάκτες του, οι οποίοι κοπιά¬ 
ζουν κάθε μήνα για να έχου¬ 
με στα χέρια μας αυτό το υ¬ 
πέροχο περιοδικό, Είμαι, λοι¬ 
πόν, και εγώ ένας από τους 
χιλιάδες αναγνώστες σου 
και έτσι αποφάσισα να απευ¬ 
θυνθώ σε εσένα για να μου 
λύσεις κάποιες απορίες πσυ 
πιστεύω αντιπροσωπεύουν έ¬ 
να μεγάλο μέρος των ανα¬ 
γνωστών αου... 

Εχω έναν ΤυτΗο-Χ 
4860Χ/40, 8ΜΒ ΒΑΜ, 
250ΜΒ ΗΟ, €0-Β0Μ 4χ, 
5ουηόΒΙσ$ίβΓ Α1ΝΕ32, με μια 
χαζο-$νθΑ που συνοδεύει 
το παγκόσμιας άγνωστο 
πΊοηΐίοτ ΟΜζ* 


- Θα ήθελα να ρωτήσετε 
τον κ. Τσουρινάκη ποιο ή έ¬ 
στω ποια αάνθπϊυΓΘΒ του ά¬ 
ρεσαν πιο πολύ από τα χι¬ 
λιάδες που έχει παίξει, 

- Στο σημείο αυτό, θα ήθε¬ 
λα να διορθώσω κάποια 
πράγματα που γράψατε στο 
τεύχος 70 (σελ, 106), στην 
παράγραφο: "Πρότυπα ερ¬ 
γονομίας και ασφάλειας", 
Θεωρείτε δηλαδή "ανεύθυ¬ 
να" τα λόγια γιατρών σχετι¬ 
κό με την ακτινοβοΑιο που 
εκπέμπει ο Η/Υ; Σας το λέω 
αυτό, διότι έχω προσωπική ε¬ 
μπειρία από μέλος της οικο¬ 
γένειας χρήστη Η/Υ, το ο¬ 
ποίο τυγχάνει να είναι και 
γιατρός και διαφωνεί ολότε- 
λα με ό,τι γράψατε. Οι πολ¬ 
λές ώρες μπροστά στο τπο- 
πϊΙογ δεν προκαλούν τίποτα; 

- Πόσο πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιούμε τους Η/Υ ημερησίως 
για να μη Βλάψουμε την υ¬ 
γεία μας; 

- Εχω φίλτρο ΟΙατο-Ουατά, 
Οείί. Είναι καλό; 

- Η νί$υαΙ Βα§κ 3 είναι 
καλή για την κατασκευή 
παιχνιδιών; 

ΥΓ, Ί;Ζητώ συγγνώμη, εάν 
φάνηκα επιθετικός με την ε¬ 
ρώτηση που αφορά στην α¬ 
κτινοβολία, Ημουν, είμαι και 
ΘΑ είμαι φίλος του αγαπημέ¬ 
νου μου περιοδικοί) "Ρ€ 
Μο5ϋογ", 

ΥΓ, 2: Θα ήμουν πολύ ευ¬ 
τυχισμένος να δω αυτό το 
γράμμα τυπωμένο στις σελί¬ 
δες του περιοδικού σας (έχω 
στείλει άλλα 2 γράμμα το τα 
οποία $εν δημοσιεύθηκαν), 

ΥΓ, 3: Εως το επόμενο 
γράμμα μου, σας χαιρετώ! 

Με εκτίμηση, 

Κωνσταντίνος 

Κατσιαρδάνης, 

Βόλος 
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▼ Αγαπητέ φίλε, 

Ανταποδίδουμε την εκτί¬ 
μησή σου για το περιοδικό μας Γ 

γο οποίο ελπίζουμε να σε ικανο¬ 
ποιεί και στο μέλλον. Ας περά¬ 
σουμε όμως στις απαντήσεις των 
ερωτημάτων σου. Καταρχήν, 8α 
πρέπει να κάνεις μια έρευνα α- 
γοράς για να δεις πού 8α κυμαί¬ 
νονται ογ τιμές όταν "8α έχεις τα 
λεφτά οτο χέρι" για να αγορά¬ 
σεις αυτά που θέλεις. Μην ξε¬ 
χνάς πως η δυναμική εξέλιξη του 
κλάδου της Πληροφορικής επι¬ 
φέρει συχνές μεταβολές στην 
ποιότητα και τις τιμές του Γιατά- 
με συνέπεια να μην έχει 
νόημα κάποια δική μας απάντη¬ 
ση, που πιθανότατα θα είναι ήδη 
παρωχημένη τη στιγμή που δια¬ 
βάζεις αυτές τις γραμμές. 

Στο τεύχος 73 [Μάιος 1996) 
8 α Βρεις όλα τα απαραίτητα 
στοιχεία για τις κάρτες γραφι¬ 
κών, στη στήλη "Πριν Αγοράσε¬ 
τε". Η προσθήκη μνήμης σε μια 
κάρτα γραφικών &εν συνεπάγε¬ 
ται αύξηση των επιδόσεων της, 
παρά μόνο υποστήριξη υψηλό¬ 
τερων αναλύσεων και περισσό¬ 
τερων χρωμάτων. Οι τρεις κάρ¬ 
τες που αναφέρεις αποτελούν 
αξιόλογες προτάσεις στον το¬ 
μέα των γραφικών. Εξέτασε επί¬ 
σης και την □ίαΓποπά δϊσαΙΐΗ 30 
2000 που παρουσιάζουμε στο 
"ΗαιάνναΓΟ Τθ5ί" του τεύχους 
Οκτωβρίου. 

Ο καλύτερος οδηγός αναφο¬ 
ράς για τις βασικές αρχές των 
βοΙσ Ρ1αγίπ9 Οαπτίθί είναι το 
ΡΙαγοΓ 5 ΗαιχΙΒοοΙς το οποίο 
μπορείς να Βρεις στην Κάισσα 
και τον Μονσκερω (για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες μπορείς να 
ανατρέξεις στο προηγούμενο 
τεύχος του "Ρ€ Μο$Ιθγ" και συ¬ 
γκεκριμένα στη διαφήμιση στη 
δεύτερη σελίδα}. 

Σε ά,τι αφορά τους εκτυπω¬ 
τές, το αφιέρωμα του τεύχους 
Οκτωβρίου δα πρέπει να έχει α¬ 


παντήσει ήδη σε όλες στις ερω¬ 
τήσεις σου. Σχετικά με το πιο- 
πίίοη διάβασε τη στήλη "Πριν 
Αγοράσετε" του τεύχους 70 
[Φεβρουάριος 1996} όπου υ¬ 
πάρχει ειδικό κεφάλαιο για το τι 
πρέπει να προσέξει αναλυτικά ο 
υποψήφιος αγοραστής. Εμείς θα 
προσθέσουμε, ορμώμενοι από 
προσωπική εμπειρία (κάπ ξέρει ο 
ηηαδΤθΓ σχετικά, που ακόμα με 
κυνηγάει για να πάρει πίσω την 
παλιά του οθόνη που μου έδωσε 
"προσωρινά" - από τον Ιούνιο 
συγκεκριμένα - μέχρι να επισκευ¬ 
αστεί ή να αλλαχτεί η δική μου 
που κάηκε], πως ειδικά για το 
ΓποπίίοΓ πρέπει να "κυνηγήσεις" 
μεγάλη ΕΓΓΥΗΣΗ, έστω κι αν σου 
κοστίσει κάτι παραπάνω. Είναι 
κρίμα να ψάχνεις για καινούρια 
οθόνη έπειτα από 15 μήνες... 

Το ΕΟί 22 (ΕΙϊχίτ οί Ιίίο} είναι 
ένα παλιό πρόγραμμα που έδινε 
άπειρες ζωές στα παιχνίδια. Εχει 
όμως πολύ καιρό να βγει και¬ 
νούρια έκδοσή του, οπότε είναι 
άγνωστο με πόσα από τα νέα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν 
στην αγορά 8α δουλεύει. 

Το Ρ&άθΓαϊίοπ είναι συνδυα¬ 
σμός 5ίΓάίβ9γ και αάνΘπίυτβ και 
παίζεται οη-Ιίπβ στην Οογτί- 
ρυϋηΙ( (πρέπει να διαθέτεις συ¬ 
γκεκριμένα το Οαπΐθ5 ΡαεΙς της 
ΟοΓπρυΙίπΙζ για να παίξεις οπ- 
Ιίπθ). Στη στήλη της Χογπ- 
ρυΐίπΐί" αυτού του τεύχους 8α 
βρεις ειδική αναφορά για το εν 
λόγω παιχνίδι. 

Είναι δύσκολο να προγραμμα¬ 
τίσεις σε Α^θππΒΙγ, καθώς απαι¬ 
τούνται αρκετές γνώσεις προ¬ 
γραμματισμού για να φθάσεις 
ως εκεί. Με τη Υΐδυαί Βαδίε μπο¬ 
ρείς νσ κατασκευάσεις παιχνί¬ 
δια. Το ΒΐαεΙ< ΟαυΙάτοπ μπορείς 
να το βρεις... στο σπίτι μου. 

Μόλις βγει το (Ιοιηραηίοη* οί 
ΧαηϊΗ 2, οι φωνές μου 8ο ακου¬ 
στούν σίγουρα μέχρι τον Βόλο, 
ενώ η πένα του κ. Τσουρινάκη 


8 α πιόσει φωτιά, οπότε μάλλον 
8 α το καταλάβεις κι εσύ.,. 

Τέλος, σε ό/π αφορά τις οθό¬ 
νες και τις επιπτώσεις τους στην 
υγεία, έχουμε να επιση μόνου με 
τα εξής: Γιο τα μάτια πράγματι υ¬ 
πάρχει ένας μικρός κίνδυνος, αν 
και συνήθως τα προβλήματα α¬ 
φορούν στην κόπωση των μα¬ 
τιών και όχι σε κάποια άλλη ά¬ 
μεση "παρενέργεια". Οπως έλε¬ 
γαν και οι αρχαίοι ημών πρόγο¬ 
νοι, "παν μέτρον άριστον". Εν ο¬ 
λίγο ις, αν ξημεροβραδιάζεσαι 
μπροστά στον υπολογιστή σου, 
μην παραξενευτείς αν κοκκινί¬ 
σουν τα μάτια σου. Αυτό που ε¬ 
πισημαίνει το εν λόγω άρθρο εί¬ 
ναι ότι, με τα σύγχρονα πρότυπα 
(Τίΐν, ΤΟΟ, ΙδΟ, ΜΚΡ) οι κίνδυνοι 
αυτοί έχουν μειωθεί στο ελάχι¬ 
στο. Υπάρχει επίσης, σε πολύ μι¬ 
κρό βαθμό, κίνδυνος οπτικής ε¬ 
πιληψίας οε φωτοευαίσθητα ά¬ 
τομα. 

Σε ά,τι αφορά το φίλτρο που 
χρησιμοποιείς, προφανώς δεν έ¬ 
χει νόημα να σου πούμε εμείς αν 
είναι καλό, τη στιγμή που εσύ ο 
ίδιος σίγουρα 8α αντιλαμβάνε¬ 
σαι αν σε βοηθάει σε κάτι ή όχι. 

Κλείνουμε απαντώντας στα υ¬ 
στερόγραφά σου: 

ΥΓ. 1: Αντε, συχωρεμένος, αλ¬ 
λά να μην επαναληφθεί, ε; 

ΥΓ. 2: Ελπίζουμε τώρα πια να 
πλέεις σε πελάγη ευτυχίας... 

ΥΓ. 3: Τι; Θα υπάρχει και επό¬ 
μενο δηλαδή; 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ, 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 
ΚΑΙ ΡΕΝΤίυΜ 

γαπημένο Ρ€ Μαείβτ, 
Είμαι κι εγώ ένας από 
τους χιλιάδες ανα¬ 
γνώστες σου και σε διαβά¬ 
ζω ανελλιπώς από το 52ο 
τεύχος , Από τότε έχω παρα¬ 
τηρήσει πολλές και σημα¬ 
ντικές αλλαγές , που έκα¬ 


ναν το Ρ€ Μα$ίθΓ καλύτε¬ 
ρο* Βέβαια, όλα αυτό σου 
είναι γνωστά και για να 
μην πολυλογώ μπαίνω κα¬ 
τευθείαν στο κυρίως θέμα. 
Εχω (τι άλλο;) έναν 
486ΌΧ4 στα 133ΜΗζ, με 
8ΜΒ ΚΑΜ, 420ΜΒ ΗΟ, $Υ- 
ΟΑ Τπάοηϊ 8900 512 Κ, 
€0-ΧΟΜ ΗΐίαεΗί 4χ. Χρησι¬ 
μοποιώ τον Η/Υ για παιχνί¬ 
δια και για προγραμματι¬ 
σμό > κυρίως 30 Βϊυάίο, 
Αυΐοεαά, 

α) Πες μου αν είναι καλό 
το σύστημα μου για τα πα¬ 
ραπάνω ρ Αν όχι, τι πρέπει να 
προσθέσω; 

β) Σε έναν άλλο υπολογι¬ 
στή (3865Χ/33) έκανα Εογ- 
ιπ αΙ τον ΗΟ, αλλά μετά, 
προσπαθώντας να αποσυ¬ 
μπιέσω δισκέτες με ΑΗΣ, μου 
έβγαζε το μήνυμα "Οίνΐάβ 
Εγγογ" στο τέλος κάθε συ¬ 
μπιεσμένης δισκέτας. Τι έχει 
πάθει ; 

γ) Θέλω να αγοράσω ένα 
ητοάθητ ώστε να συνδεθώ με 
το ίηΙβτηβΚ Μήπως θα μπο¬ 
ρούσατε να μου πείτε πόσο 
κοστίζει η συνδρομή για ένα 
χρόνο στην ϋοιηρυίιηΐε; 

8} Θέλω να συνδέσω το 
νίάβο που έχω με τον υπολο¬ 
γιστή μου, έτσι ώστε να βλέ¬ 
πω αλλά και να επεξεργάζο¬ 
μαι ταινίες νίάβο. Επίσης θέ¬ 
λω να Βλέπω τηλεόραση μέ¬ 
σα από τον Η/Υ. Πώς μπορώ 
να τα κάνω όλα αυτά και τι 
χρειάζεται να προμηθευτώ; 

Ας περάσω σε κάποιες 
προτάσεις: 

- Προτείνω στο συνοδευτι¬ 
κό €0 του περιοδικού να 
μπουν και κάποια εκπαιδευ¬ 
τικό ή εγκυκλοπαιδικά προ¬ 
γράμματα. 

- Η θήκη του €0-ΒΟΜ κα¬ 
λό 8α ήταν να γίνει πλαστι¬ 
κή, όπως είναι στο ΜυΙΗτηβ- 
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ώα & ΟΟ-ΚΟΜ. Η χάρτινη 
θηκη αλλοιώνεται και το €0 
μπορεί εύκολα να σπάσει, 

ΥΓ. 1 ; Συνεχίστε όλοι εκεί 
στο Κ Μοβϊθγ την καλή 
δουλειά, 

ΥΓ, 2ι Σας αξίζουν συγχα¬ 
ρητήρια, 

ΥΓ. 3: Γιατί έχετε το εθατβ- 
ννατθ 'ΦβϊθΓί Καιά" και στο 
€Ο 3 και στο €0 9, προσθέ¬ 
τοντας απλώς 3 αρχεία άαΐ; 

ΥΓ* 4: Για το προηγούμενο 
μήπως κερδίζω ΡβηΗυτη (Βλ* 
τεύχος 76 / σελ. 146); 

I Ηορο 50* 

Με εκτίμηση, 

Νίκος, Θεσσαλονίκη 

▼ Φίλε Νίκο, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά λόγια. Ας περάσουμε ό¬ 
μως στα θέματα που θίγεις* 
α) Το σύστημά σου έχει κάποιες 
ελλείψεις για τους σκοπούς που 
το χρησιμοποιείς. Συγκεκριμένα, 
χρειάζεσαι κάρτα γραφικών με 
περισσότερη μνήμη, ώστε να 
μπορείς να δουλεύεις σε μεγαλύ¬ 
τερες αναλύσεις (για οθόνη δεν 
γράφεις, αν όμως θέλεις να κά¬ 
νεις σοβαρή δουλειά με τα προ¬ 
γράμματα που αναφέρεις, είναι 
απαραίτητη μία τουλάχιστον 17 
ιντσών), μεγαλύτερο σκληρό α¬ 
φού παίζεις παιχνίδια και άλλα 
8 ΜΒ κεντρικής μνήμης* 
β) Εχω την υποψία πως το 
005 δεν "βλέπει" αρκετή Βασι¬ 
κή μνήμη. Επανάφερες μετά το 
ίοπτηαϊ τα παλιά σου 
αυΐοθχοε.όαί και εοπίι^γ^ Αν 
τα έγασες, τρέδε τουλάχιστον το 

ΜΕΜΜΑΚΕΚ. 

γ) Η συνδρομή για έναν χρό¬ 
νο στην €οπιρυΙίηΙ< (βασικό πα¬ 
κέτο + ΙηϊθΓποή κοστίζει 67.000 
6 ρχ. Αν σε ενδιαφέρουν οχίτα υ¬ 
πηρεσίες (Ιπίο ΡαεΙί, Οαητο5 
ΡαεΙς Ρο^θγ Βαείί], υπάρχει φυσι¬ 
κά πρόσθετο κόστος* Το 


ΟαΓτιαΝαί είναι δωρεάν (πληρώ¬ 
νεις μάνο 5*000 δρχ. για να πά¬ 
ρεις τα απαραίτητα $θπαΙ πυπΊ- 
Βθγϊ). Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες, μπορείς να τηλεφωνή¬ 
σεις στο 9249761-5. 

δ) Για να βλέπεις και να επε¬ 
ξεργάζεσαι νιάοο μέσα από τον 
υπολογιστή σου, χρειάζεσαι μία 
νϊάόο οοτά. Σχετικό αφιέρωμα 
θα βρεις στο τεύχος 13 (Μάιος 
1996) του "αδελφού" περιοδι¬ 
κού ΜυΙΐίΓτιαείία & 30-ΚΟΜ* Για 
να βλέπεις τηλεόραση μέσα α¬ 
πό το Ρ0 σου, χρειάζεσαι μία 
κάρτα που ονομάζεται 1ΥΤύποι - , 
την οποία θα βρεις σε όλο τα 
καλά καταστήματα. 

Σε ό,τι αφορά τις προτάσεις 
σου, καταγράφτηκαν και να εί¬ 
σαι σίγουρος ότι θα ληφδουν 
σοβαρά υπόψη. 

ΥΓ: Συγχαρητήρια! Είσαι ενός 
ακόμα νικητής του διαγωνισμού 
των ΡθπΗυπτ! Επειδή όμως αυτόν 
το μήνα υπήρξαν πολλοί νικητές 
και είμαστε ιδεολογικά αντίθε¬ 
τοι με την πραγματοποίηση κλη¬ 
ρώσεων, αποφασίσαμε να δώ¬ 
σουμε στον καθένα από ένα 
κομμάτι του ΡεηΗυπι. Εσύ, λοι¬ 
πόν, κέρδισες το καλαμάκι του 
φραπέ που είχαμε ακουμπήσει ε¬ 
πάνω στο κουτί του και το οποίο 
μπορείς να παραλάδεις, εργάσι¬ 
μες ημέρες και ώρες, από το 
γραφεία του περιοδικού. 


ΑΠΟ ΤΟ ΜΕΜΜΑΚΕΚ 
Ω2 ΤΗΝ ΤϋΚΒΟ 
ΡΑ$€ΑΙ 


α γαπητό Ρ€ Μα$ϊ&Γ, 
Είμαι ένας φανατικός 
αναγνώστης σου από 
'η μέρα που σε πρωτοπήρα, 
ο Σεπτέμβριο του Ί 993 
τεύχος 65). Είμαι κάτοχος ε- 
,ός Ρ €, 4860X2/80; 4ΜΒ 
ΙΑΜ, 400ΜΒ ΗΟ, ΥΟΑ έγ- 
(ρωμη οθόνη, €0-ΒΟΜ 2χ / 


ΒουηάΒίαείστ Ρτο, ένα σύ¬ 
στημα δηλαδή σχετικά χαμη¬ 
λό για τις σημερινές προδια¬ 
γραφές, Επειδή γράφω για 
πρώτη φορά, θα πσρακσ- 
λούσα για δημοσίευση και α¬ 
πάντηση των ερωτημάτων 
μου. 

ί. Μπορείς να μου κάνεις 
ένα "πακέτο προτάσεων" για 
να αναβαθμίσω το σύστημά 
μου σε μια σχετικά χαμηλή 
τιμή; 

2. Τι ακριβώς κάνει το 
ΜοπιπΊαΙεοΓ και πώς χρησι¬ 
μοποιείται; 

3. Μπορώ να παίξω παιχνί¬ 
δια που χρειάζονται $ΥΟΑ 
οθόνη στη ΥΟΑ μουη οποία 
είναι έγχρωμη; 

4. Με το ύπαρχον σύστημά 
μου μπορώ να συνδεθώ με 
το ΙηίσπΊβί και, αν ναι, τι 
άλλο χρειάζεται έκτος από έ¬ 
να ηιοάθτη; 

5* Ασχολούμαι με Τυτθο 
Ρα$εαΙ 6.0 και, αν και άρχι¬ 
σα πριν από 5-6 μήνες, έχω 
φτιάξει μερικό αρκετά καλά 
προγράμματα. Ο απώτερος 
στόχος μου όμως είναι να 
αρχίσω να φτιάχνω παιχνί¬ 
δια* Για να το πετύχω αυτό 
χρειάζομαι κάποιο πρόγραμ¬ 
μα γραφικών ή υπάρχει κάτι 
σχετικό στην ΤυΛο Ρα&εαί; 
Αν υπάρχει, τότε μπορείς να 
μου δώσεις πληροφορίες 
σχετικά με τη διαχείρισή του; 
I ΐΗίηλ ΐΗαΫ*$ αΙΙ! 

ΥΓ* I; Βοηγ αν σε κούρα¬ 
σα * 

ΥΓ. 2: Αφού τάρα με το €0 
υπάρχει περισσότερος χώ¬ 
ρος, γιατί δεν βάζετε τη συ¬ 
νέχεια του αάνοηίυεβ 
Γτατησά (τεύχος 65); 

ΥΓ* 3: Ελπίζω σε δημοσίευ¬ 
ση και απαντήσεις. 

Δικός σας, 

Γιώργος Κωνσταντινίδης 


Φίλε Γιώργο, 

Οι ερωτήσεις των φανα¬ 
τικών αναγνωστών μας είναι πά¬ 
ντοτε ευπρόσδεκτες. Ας περά¬ 
σουμε, λοιπόν, να τις δούμε μία 
προς μία* 

1 * Αν χρησιμοποιείς τον υπο¬ 
λογιστή σου κυρίως για παιχνί¬ 
δια, τότε πρέπει απαραιτήτως 
να προΒείς σε αρκετές ανα¬ 
βαθμίσεις* Συγκεκριμένα, η μνή¬ 
μη πρέπει να ανέλθει στα 
1 όΜΒ, ο σκληρός δίσκος στο 
1ΘΒ τουλάχιστον, η οθόνη να 
γίνει 5ν0Α και το ΟΡ-ΚΟΜ εξα¬ 
πλής ταχύτητας και άνω* Για τις 
χαμηλότερες δυνατές τιμές 
πρέπει εσύ ο ίδιος να κάνεις μια 
έρευνα αγοράς* 

2. Το ΜθητΓπαΓβΓ είναι ένα 
πρόγραμμα διαχείρισης της 
μνήμης του υπολογιστή σου. Για 
να το τρέξεις, δώσε από τη 
γραμμή εντολών του 005 το ό¬ 
νομά του* 

3* Δυστυχώς, δεν μπορείς* 

Θα χρειαστεί να αγοράσεις μία 
5 νΘΑ οθόνη* Το ότι είναι έγ¬ 
χρωμη δεν παίζει ρόλο, το 
$νθΑ πΊοάθ έχει να κάνει με τις 
υποστηριζάμενες αναλύσεις και 
όχι με τα χρώματα. 

4. Τηλεφωνική γραμμή και 
συνδρομή σε κάποιον ΙηίθΓΠθί 
5θΓνίαθ5 ΡΓονίάθΓ* 

5. Διαβιβάσαμε το ερώτημά 
σου στη στήλη Ήονν Το", από 
την οποία θα πάρεις τη σχετική 
απάντηση. Επίσης ενημερώσαμε 
τον υπεύθυνο του 00 για το 
παιχνίδι που θέλεις νο περιλη- 
φθεί, 

ΥΓ: Φυσικά και δεν μας κού¬ 
ρασες! 


ΑΛΛΟΙ 

ΓΙΑ ΤΟΝ ΡΕΝΤΙϋΜΪ 

□ γαπητό Ρ€ Μα&ϊβτ, 

Είμαι ένας καινούριος 
αναγνώστης σου (τεύ- 
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χσς 72% αλλά πραγματικά ε¬ 
ντυπωσιασμένος από την 
πλούσια ύλη σου* Τα συγχα¬ 
ρητήριά μου για την ανανέ¬ 
ωση που κάνατε, επειδή τά¬ 
ρα το περιοδικό σας "δεν 
πιάνεται"!!! Αλλά ας περάσω 
στις ερωτήσεις μου* 

1. Εχω έναν 4860X4/100, 
8ΜΒ ΛΑΜ, 1,206 ΗΟ, 5νθΑ 
1ΜΒ, €0-ΒΟΜ 6χ, Μίηάονη 
95, το οποίο χρησιμοποιώ α¬ 
ποκλειστικά για παιχνίδια. 
Κρατάει το σύστημά μου ή 
πρέπει να προχωρήσω σε α¬ 
ναβάθμιση; 

2. Πως και το €Ηαοε Ονοτ- 
Ιοτάς δημοσιευθηκε στα άο- 
πιθ5 και του €0 8 και του €Ο 
9; Ακόμα, γιατί το $ϊοπη υ$ 
στα όοτπο5 του 00 7 ξανσ- 
δημοσιεύθηκε στα άθπτο* 
του 00 9; Μήπως κέρδισα 
ΡοηΗυιη; (βλ. τεύχος 76, 
σελ. 146 και τεύχος 74, σελ. 
25). 

3. Οταν προσπαθώ μέσα 
από τα ΜΠηάοντ$ 95 να τρί¬ 
ξω μερικά παιχνίδια του 00 
σας, παίρνω το μήνυμα "γου 
εαπηοΐ η/η ΐΗί5 αρρίκαϊίση 
ννΗίΙο αηοϊΗβτ Ηϊ^Η-γο$ο- 
Ιυίιοη αρρίκαϊΐοη ί$ η/ηηίης 
ΜΙ-5ετοεη„. ΟΗοείε ΡΙΕ 
$θΜίηη5 ίο θηΞΌΓθ ίΗ&γ ογθ 
εοιτβεϊ". Γιατί συμΒανει αυ¬ 
τό, αφού όλα τα παράθυρα 
είναι κλειστά; Μήπως 
κανένα ρόλο το ότι έχω προ¬ 
σθέσει το Νοτίοη Νανΐηαϊοτ; 

ΥΓ. 1: Συγγνώμη για το με¬ 
γάλο γράμμα. 

ΥΓ* 2: Ελπίζω να μη γεμίσει 
ο κάδος ανακύκλωσης με έ¬ 
να ακόμα γράμμα. 

ΥΓ. 3: θα μπορούσατε να 
μου εξηγήσετε στο γρίφο του 
εοηίτοί ραηβΐ στο ΒΙΡΡΕΒ 
(τεύχος 75, σελ. 93) πώς 
πρέπει να μετακινή 
σω τα ίΐιάθπ α¬ 


πό την ΑΡΧΙΚΗ ΤΟΥΣ ΘΕΣΗ; 
Γιατί δοκίμασα να κάνω αυτό 
που έγραψε ο Ανδρέας, αλ¬ 
λά δεν πέτυχε. 

ΥΓ. 4ί Μπορείτε να δημοσι¬ 
εύσετε τη λύση του Κϊηεβάοτη 
ΟΜαςιε; 

Με εκτίμηση, 

Βασίλης Γουλιάς, Δάφνη 

Φίλε Βασίλη, 

▼ Τα συγχαρητήριά σου 
μας δίνουν δύναμη να συνεχί¬ 
σου με, Γρήγορα όμως στα ερω¬ 
τήματα σου. 

1. Το μόνο που χρειάζεται επι¬ 
πλέον το σύστημά σου είναι 8ΜΒ 
μνήμης. Κατά τα άλλα, είναι ιδα¬ 
νικό για παιχνίδια, πλην κάποιων 
απαιτητικών 5ΐΓπυΙαΙθΓ5 που χρει¬ 
άζονται την ισχύ ενός Ρ^πΤίυιπ 
για να αποδώσουν το ητιαχίιτιυΓΠ 
των δυνατοτήτων τους. 

2. Ενας ακόμα νικητής κάποιου 
εξαρτήματος του Β^ηίίυητϊ. Εσύ, 
λοιπόν, κερδίζεις το ποτήρι του 
φραπέ μαζί με όλο το περιεχόμε¬ 
νο του που έχει απομείνει. Πέρνα 
όποτε θέλεις από το περιοδικό 
για να παραλάβεις το δώρο σου 
και να φοτογραφηθείς μαζί με 
τον αρχισυντάκτη (θα σου στοιχί¬ 
σει κάτι παραπάνω Βέβαια, αλλά 
αξίζει τον κόπο), 

3. Δοκίμασε να τρέξεις τα 
παιχνίδια αυτά απευθείας από 


το άίΓοείοιγ τους και όχι μέσα 
από το ϊπίοΓίαεο του €0. Νομί¬ 
ζω πως δεν επηρεάζει σε τίποτα 
ο ΝοΓίοπ Νανί 9 θίθΓ. 

4. Μεταφέραμε το ερώτημά 
σου στον κ, Τσουρινάκη και ελ¬ 
πίζουμε να υπάρξει η διευκρίνι¬ 
ση που ζήτησες. Πλήρης λύση 
του Κίπ^οππ Ο' Μα9»ε είναι 
δύσκολο να δημοσιευθεί, λόγω 
των πολλών διαφορετικών χα¬ 
ρακτήρων και ραΐΐΐδ που υπάρ¬ 
χουν. Στείλε όμως όποιο ερώ¬ 
τημα έχεις για το εν λόγω παι¬ 
χνίδι στη στήλη "ΑάνεπίυΓΟ 
505" και ο κ, Τσουρινάκης 8α 
επιληφθεί του θέματος,., 

ΠΑΡΑΘΥΡΙΚΑ,., 

ΣΦΑΛΜΑΤΑ 

γσπητό ΡΟ Μα&ίετ, 
ι Α 1 Συγχαρητήρια!!! Είμαι 
■■■ 14 ετών και έχω εν¬ 
θουσιαστεί (αλικρινά δεν 
νομίζω πως υπάρχει άλλος 
χαρακτηρισμός εκτός από το 
ΑΡΙΣΤΟ!) με το ανανεωμένο 
Ρ€ Μα$!&τ. Συνεχίστε αε αυ¬ 
τό το υψηλότατο επίπεδο! 

Ας περάσω όμως στα θέμα¬ 
τά μου. 

ϊ. Είχα έναν 486/100 ΜΗτ 
με 8ΜΒ ΒΑΜ και τον ανα¬ 
βάθμισα σε ΡβπΗυιη/133 με 
16ΜΒ ΒΑΜ. Πριν να κάνω 
την αναβάθμιση, τα Μίη- 


όο\ν5 95 δεν παρουσίαζαν 
κανένα απολύτως πρόβλη¬ 
μα. Τάρα, κάθε τρεις και λί¬ 
γο, μου βγάζουν το "Εηοτ'* 
με τις γνωστές επιλογές 
“€\ο5β" και "Ο&αίΐζ". Το 
μήνυμα λάθους εμφανίζεται 
ακόμα και όταν ξεκινάω τα 
I νίπάοννΒ 95, χωρίς να κάνω 
απολύτως τίποτα, με αποτέ¬ 
λεσμα να αναγκάζομαι να 
πατάω το πλήκτρο ΒοββΙ, α¬ 
φού ούτε καν το πληκτρολό¬ 
γιο δεν υπακούει. Σε κάθε 
"Ετγοτ", σβήνει το πρόγραμ¬ 
μα στο οποίο δουλεύω και, 
καμιά φορά, εμφανίζεται συ¬ 
νεχώς, με αποτέλεσμα να 
μην μπορώ να αρχίσω καν το 
πρόγραμμα. Μήπως φταίει 
το μηχάνημά μου; (Γιατί δεν 
μπορώ να σκεφτώ τίποτε άλ¬ 
λο.) Τι πρέπει να κάνω; 

2* Εχω επίσης έναν 
386/16 ΜΗτ με 1ΜΒ ΒΑΜ 
και 47ΜΒ ΗΟ* Γίνεται ανα¬ 
βάθμιση; Τι να τον κάνω; 

3. Ενας φίλος μου είπε ότι 
θα Βάλει ακόμα... κάμποσο 
ΜΒ ΒΑΜ στον 486/133 που 
διαθέτει και η ταχύτητά του 
θα γίνει ισοδύναμη με έναν 
Ρ&πΗυπτ/ΙΟΟ ΜΗτ. Πνεται 
αυτό; 

4. Μήπως 8α μπεφούσατε 
να βάλετε στη στήλη "ΗίπΗ 
8 Τψ5** τις κινήσεις του 
"Βΐίθ οί ϊΗο Βοβοΐ5 2 - ΤΗο 
ΟιγΘ€ϊογ'$ €υί"; 

ΥΓ. 1: Ευχαριστώ και... σας 
κούρασα; 

ΥΓ. 2χ Μπάσα... δεν νθ[Μ- 
ζω... 

ΥΓ. 3: Ελπίζω προς δημοσί¬ 
ευση! 

ΥΓ. 4; Μη με άφησε τε με 
την ελπίδα! 

ΥΓ* 5: $ϊαγ ΐΗβ βθίΐ! 

Με εκτίμηση, 

Πέτρος (δίοπο), 
Κορέας 
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Φίλε Πέτρο, 

τ ν^θ ΐηΐθπά Ιο 5ΐογ ΐΚθ 
Ιοβχί, όσο τουλάχιστον έχουμε 
τέτοιους πιστούς αναγνώστες! 
Περνάμε όμως αμέσως στις α¬ 
παντήσεις. 

1. Προφανώς δεν επανεγκα- 
τέστησες τα ΜΛπάαν$ 95 μετά 
την αναβάθμιση του υπολογιστή 
σου. Ε, μάλλον ήρθε η ώρα να 
το κάνεις! Κοτζάμ επεξεργαστή 
άλλαξες. Νόμιζες πως θα την 
"έβγαζες καθαρή" έτσι απλά; 

2. Αναβάθμιση μπορεί να γί¬ 
νει μόνο σε... Ακουμπιστήρι Πετ 
διών [αν είναι βολικό το ϊο^θγ). 
Συνιστούμε να τον φυλάξεις 
προκειμένου να τον δωρίσεις σε 
κάποιο Μουσείο Πληροφορικής 
από αυτά που θα ανοίξουν μετά 
το 2000. 

3. Οταν έχεις τέτοιους φί¬ 
λους, τι να τους κάνεις τους ε¬ 
χθρούς! Η αλήθεια είναι πως η 
μνήμη παίζει μεγάλο ρόλο στο 
υπολογιστικό σύστημα. Ενας 
486/133 με 32ΜΒ είναι σαφώς 
ισχυρότερος από έναν Ρβπϊϊ- 
υπτι/100με Ιό. 

4. Μεταφέραμε το αίτημά σου 
στον υπεύθυνο της στήλης κ. 
Γιαγιά, αλλά δεν είμαστε βέβαι¬ 
οι ότι το πρόσεξε [εκείνη την ώ¬ 
ρα κάτι μουρμούριζε -όχι και τό¬ 
σο ευγενικά, αλήθεια- για τη δι¬ 
αιτησία των κ. Κουκουλέκίδη και 
Ταβουλαρέσ στον αγώνα της 
ΑΕΚάρας με το Περιστέρι). Θα 
του το υπενθυμίσουμε όμως, 
άοπ'ϊ ννοττγ-^ 


ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΙΚΟΣ... 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ 

γαηητό Ρ€ Μοβϊθγ, 

Σε αγοράζω από το 
τεύχος 58 , αλλά αυτή 
είναι η πρώτη φορά που σου 
γράφω. Πιστεύω ότι άοαι το 
καλύτερο περιοδικό Πληρο¬ 
φορικής στην Ελλάδα, αλλά 
8 α μου πας πως αυτά τα έ¬ 



χεις ακούσει εκατομμύρια 
φορές. Λοιπόν, 8 α ήθελα να 
μου απαντήσεις στις εξής ε¬ 
ρωτήσεις: 

1. Αρχές Νοεμβρίου 8 α α¬ 
γοράσω έναν υπολογιστή 
Ρβηίΐυηι στα 133 ΜΗς με 
32ΜΒ ΛΑΜ και 1080ΜΒ ΗΟ, 
καθώς επίσης και ένα € 0 - 
ΚΟΜ 6 χ. Αξίζει να πάρω και 
ίΟ ΚθεοτάβΓ, από τη στιγμή 
που θα Βγουν τα ΟνΟ; 

2. Σε σχέση με το ΜθγπθΙ, 
υπάρχει διαφορά εάν είναι 
αναλογικό ή ψηφιακό το τη¬ 
λέφωνο; 

3. Στο τεύχος 76 στη οελ. 

9 (στήλη "ΓΐαεΗ στα Νέα") έ¬ 
χεις γράψει: "Τα ΟσεΙερτο 
2000 ξεκινούν από την τιμή 
των 26.3000 δρχ/Ίίί Συγ¬ 
γνώμη, αλλά δεν υπάρχει τέ¬ 
τοια τιμή * 

ΥΓ 1: Η ερώτηση 3 μήπως 
έχει σχέση με τσν κρυφό δια¬ 
γωνισμό; 

ΥΓ. 2 : Σας παρακαλώ να 
δημοσιεύσετε το γράμμα 
μου. 

ΥΓ. 3: Συγγνώμη αν σας 
κούρασα με το μεγάλο 
γράμμα μου. 

Σας ευχαριστώ, 

Στριφτούλιας Βασίλης, 

Πάτρα 

Φίλε Βασίλη, 

Τα καλά λόγια των ανα¬ 
γνωστών μας είναι το μόνο που 
δεν Βαριόμαστε ποτέ να ακού- 
με. Ας περάσουμε όμως στα ε- 
ρωτήματά σου. 

1. Σωστή η παρατήρησή σου. 
Εάν δεν είναι επείγουσα η αγο¬ 
ρά του 00 ΚοεοΓεΙθΓ, καλύτερα 
περίμενε την έλευση του νέου 
ίοΓΓπαΙ, που σίγουρα θα αλλάξει 
πολλά στο χώρο των 00-ΚΟΜ&. 

2. Ναι, υπάρχουν δύο διαφο¬ 
ρές. Πρώτον, στο ψηφιακό τηλέ¬ 
φωνο η σύνδεσή σου με τον Ιη- 


ΙοΓηεΙ ΡΓονίάοΓ θα είναι ασφα¬ 
λώς καλύτερη, λόγω ανώτερης 
ποιότητας των ψηφιακών κέ¬ 
ντρων σε σχέση με τα αναλογι¬ 
κά. Δεύτερον, με το ψηφιακό τη¬ 
λέφωνο θα πληρώνεις περισσό¬ 
τερα από το αναλογικό για ίσο 
χρόνο σύνδεσης, αφού στο δεύ¬ 
τερο πληρώνεις μία μονάδα α¬ 
νεξάρτητα από τη διάρκεια του 
τηλεφωνήματος, ενώ στο πρώτο 
οι μονάδες πέφτουν κάθε τρία 
λεπτά. 

3. Ελα βρε κι εσύ, μια τελεία 
λάθος κάναμε κι εμείς και αμέ¬ 
σως να μας αποπάρεις! Πάντως, 
επειδή είσαι τόσο παρατηρητι¬ 
κός, θα πάρεις κι εσύ κάτι από 
τον Ρ^ηίίυηη. Συγχαρητήρια λοι¬ 
πόν, κέρδισες το ταμπελάκι με 
τη φίρμα του! 


Ο ΠΑΛΙΟΙ ΓΥΡΝΑ 
ΣΤΟ 0 05 

□ γαηητό Ρ€ ΜοβΙθγ, 

Είμαι κι εγώ ένας από 
τους χιλιάδες ανα¬ 
γνώστες σου και τολμώ να 
πω ότι είμαι πιο παλιάς ακό¬ 
μα κι από τον φίλο Βασίλη 
Λιαρίκο (τεύχος 9), με τον ο¬ 
ποίο μσΑιστα συμφωνώ από¬ 
λυτα με τις παρατηρήσεις 
του. Η μόνη πρόταση που θα 
ήθελα να κάνω είναι να γίνει 
μια στήλη με ΤΟΡ -10 παιχνι- 
διών που 8 α διαμορφώνουν 
οι αναγνώστες, όπως γινό¬ 
ταν στο παλιά καλό "ΡΙΧΕΙ", 
Επίσης, ως περήφανος κά¬ 
τοχος ενός 5ΡΕ€ΤΡυΜ +2 (α¬ 
θάνατος!) και ενός 
4860Χ/40 (Θνητός...), 8 α ή¬ 
θελα να εκφράσω δημόσια 
τα παράπονά μου προς τη 
Μκγο$ο& για τα 1Λ/ι/κ/σνν5 
95 , 96 και ό,τι άλλο λει¬ 
τουργικό σύστημα πρόκειται 
να κυκλοφορήσει στο μέλ¬ 
λον. Εντάξει, μπορεί να θεω¬ 
ρούνται φιλικά από ορισμέ¬ 


νους, αλλά όχι και να οδη¬ 
γηθούμε στην κατάργηση 
του 005 όπως σκοπεύει η 
Μίασ&οΠ. Ολοι εμείς οι χρή¬ 
στες προτιμήσαμε τα Ρ€β 
γιατί μας έδιναν το δικαίωμα 
επιλογής να εργαζόμαστε 
(και να παίζουμε ΒεΒαίως-Θε- 
Βαέως) στο περιβάλλον που 
προτιμάμε* Αυτό το δικαίωμα 
τώρα έρχεται να μας το στε¬ 
ρήσει η ΜκγοβοΗ, για να 
μας αναγκάσει να αναβαθ¬ 
μίζουμε κάθε τόσο το λει¬ 
τουργικό μας και να κερδίζει 
σε βάρος μας * Για να μην α¬ 
ναφερθώ στις απαιτήσεις 
πσ ο έχουν τα καινούρια παι¬ 
χνίδια, κυρίως της Οηφη 
(που, κατά τα άλλα , είναι η 
αγαπημένη μου εταιρία λόγω 
I νίη 0 €οπνηαηάθτ και ϋΙΗ- 
πτα). Καλώ, λοιπόν, όλους 
τους αναγνώστες να μην πέ¬ 
σουν στην παγίδα και να α¬ 
ναβαθμίζουν τον υπολογι¬ 
στή τους μόνο όταν το κρί¬ 
νουν αναγκαίο. 

ΥΓ. ί: Ζητώ ο $ΡΕ€ΤΠυΜΙ 
ΥΓ. 2: Ζήτω ο ΘΡΥΛΟΣ! 

ΥΓ. 3: Κάτω τα 1 ΜΝΟΟΜ5! 

ΥΓ. 4: Στο €0 3 και στο €0 
9 Βρίσκεται το παιχνίδι 
θθΒ&τί Καΐά. Κέρδισα τον 
ΡβηΗυιη; 

ΥΓ. 5: Συγχαρητήρια σε ό¬ 
λους τους συντάκτες για τη 
σκληρή δουλειά τους. 

Είστε οι καλύτεροι. 

Φιλικά, 

Θοδωρής Μητρομάρας, 

Παλλήνη 

▼ Φίλε Θοδωρή, 

Αδιαμφισβήτητα τα 
ννΐπάο^Β είναι, σε μεγάλο βαθ¬ 
μό, υπεύθυνα για τη διάδοση 
των υπολογιστών σε ολοένα πε¬ 
ρισσότερους νέους χρήστες, ω¬ 
στόσο δεν μπορούμε παρά να 
συμφωνήσουμε μαζί σου στις ε- 
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πιφυλάξεις σου για τον ηαρα- 

γκ«νια^ΐΛ αηά τη ΜΐίίΓΟί,ο^ του 

παλιού, καλού 005. Συμφωνού¬ 
με επίσης, και προσυπογράφου¬ 
με, πως δεν πρέπει να κάνουμε 
αναβάθμιση μόνο για την ανα¬ 
βάθμιση, αλλά να σταθμίζουμε 
σωστά τις ανάγκες μας σε υπο¬ 
λογιστική ισχύ, χωρίς υπερβο 
λες. Δυστυχώς, δεν ανήκεις 
στους τυχερούς γιατί ήδη ένας 
αναγνώστης πρόσεξε αυτό που 
αναφέρεις πριν από σένα (άλλη 
φορά να κολλάς κανένα δεκαχί- 
λιαρο στο φάκελο για να προ¬ 
σέχουμε το γράμμα σου και να 
το ανοίγουμε πρώτο). Σε ευχαρι¬ 
στούμε, τέλος, για τα καλά λό¬ 
για και χαιρόμαστε που έχουμε 
σκεπτόμενους αναγνώστες σαν 
εσένα (έστω και Γαύρους - όλοι 
δικαιούμαστε να έχουμε από έ¬ 
να ελάττωμα εξάλλου). 


ΕΝΑΣ ΜΑΝ1Α€ ΡΩΤΑ 

γαπητό Κ Μα&οτ, 
Είμαι ένας 14χρονος 
φανατικός αναγνώ¬ 
στης σου και θέλω να σας 
δώσω τα θερμά μου συγχα¬ 
ρητήρια για την αποτελε- 
σματική δουλειά που κάνετε. 
Ας προχωρήσω τώρα στα ε¬ 
ρωτήματα μου. 

I. Κατά τη γνώμη σου, πό¬ 
σο υπολογίζεις, πάνω-κάτω, 
ότι μου κόστισε η αγορά του 
εξής μηχανήματος: ΡοηΗυτη 
στα 120ΜΗζ, 16ΜΒ ΝΑΜ, 
ΙΟΒ ΗΟ, 15" ΒΥΟΑ πτοηϋοτ 


(Ιονν ταάίαΗοη), €0-ΒΟΜ 4χ, 
κάρτα ήχου Βουικ/Υίείοπ 
Οοίά 16 και εσωτερικό ιηο- 
ά&τη 28*800, 

2, Πόσο κοστίζει η ανα¬ 
βάθμιση του επεξεργαστή 
μου σε 138 ή ΙΒΟΜΗζ; 

3. Είναι δυνατό να γίνει α¬ 

ναβάθμιση της ταχύτητας 
του και, αν ναι, πό¬ 

σο κοστίζει; 


4. Θα μπορούσες γα μου 
υποδείξεις μερικές διευθύν¬ 
σεις στο δίκτυο του ΙηΙ&τηοϊ 
που να μου είναι χρήσιμες 
στα μαθήματα του Γυμνασί¬ 
ου; 

5. Ποια είναι η γνώμη σου 
για το νν/π <7 ϋοτηπιαηάοτ IV; 
Βαθμολόγησε το με άριστα 
το 10 * 

6* Με συμβουλεύεις να α¬ 
γοράσω το ΡΙΓΑ ΒοεεθΓ 96 
τώρα ή αναμένεται κάτι κα¬ 
λύτερο; Μήπως γνωρίζεις αν 
θα κυκλοφορήσει το ΗΕΑ 
Βοεεοτ 97; Αν ναι, πάτε; 

Αυτές ήταν οι ερωτήσεις 
μου και θα χαιρόμουν πολύ 
αν μου απαντήσετε, έστω κι 
αν δεν δημοσιευθά το 
γράμμα - 

Με εκτίμηση, 

ο Κ Μαπίαε 

ΥΓ: Σας συγχαίρω για το 
αφιέρωμα στα Βοεεβτ 
ΟαπτθΒ στο τεύχος 75, 

Αγαπητέ φίλε, 

Σε ευχαριστούμε πολύ 
για την εκτίμησή σου προς το 
περιοδικό. Περνάμε όμως στις 
απορίες σου. 

1, Χμ... Ας μαντέψουμε; Δεν 
σου κόστισε τίποτα, γιατί ο μπα¬ 


μπάς σου έχει κατάστημα πώλη¬ 
σης εσηιρυίθΓ5. 

2. Οταν Θα αποφασίσεις να 
κάνεις την αναβάθμιση, κάνε 
μερικά τηλεφωνήματα στα κατα¬ 
στήματα που διαφημίζονται στο 
περιοδικό για να μάθεις τις τι¬ 
μές. Η αγορά είναι ρευστή και οι 
τιμές αλλάζουν συνεχώς (στη 
συντριπτική πλειοψηφία των πε¬ 
ριπτώσεων προς τα κάτω), οπότε 
δεν έχει νόημα να σου απαντή¬ 
σουμε. 

3. Κάτι τέτοιο, δυστυχώς, δεν 
μπορεί να γίνει. Θα χρειαστεί να 
αγοράσεις καινούριο ΟΟ-ΚΟΜ, 
αν θέλεις μεγαλύτερη ταχύτητα. 

4. Η ερώτησή σου είναι γενι¬ 
κής φύσεως και καθώς έχουμε 
αποχωριστεί εδώ και καιρό τα 
γυμνασιακά θρανία είναι δύσκο¬ 
λο να σου δώσουμε μια συγκε¬ 
κριμένη απάντηση. Σου συστή¬ 
νουμε, λοιπόν, να χρησιμοποιή¬ 
σεις \νβθ δβατεΗ ΕπεμπβΒ και να 
ψάξεις για τα θέματα που σε εν¬ 
διαφέρουν με τη μέθοδο της λε- 
ξης-κλειδί. Σίγουρα θα έχεις θε¬ 
αματικά αποτελέσματα. Μερικές 
από τις πιο δημοφιλείς δβατεΚ 
Επ9ίπβ5 είναι οι Υαδοο 
[νΛν^.γαΗοο.εοπΓΐ), Ιηίθ5ββλ 
(ννν.ίηίο 9 υΐεΙβ.εοΓη), Ιγεο$ 
{νν^ν,Ιχοο5.εοΓπ), ΑΙΐανϊίία 
(αΙίανΐ5ϊα.άΐ9ί1αΙ-£θπι) και 


Μθόετα^ΐΘΓ 
(ν^\ν.ννβΕκ:Γα\νΙθΓ.εοιτι/), 

5. Στο τεύχος 72 (Απρίλιος 
1996) περιλαμβάνεται το σχετι¬ 
κά δρεείαΙ Κενϊθν και έχει βέ¬ 
βαια διατυπωθεί η γνώμη του 
αρμόδιου συντάκτη μας. 

ό. Η αλήθεια είναι πως σύντο¬ 
μα αναμένονται πολλά και εν¬ 
διαφέροντα ίοοίΒαΙΙ 9 ^™^, για 
τα οποία θα σας κρστάμε ενήμε¬ 
ρους μέσα απά τις στήλες του 
περιοδικού. Το ΡΙΡΑ 97 έχει ανα¬ 
κοινωθεί για τα τέλη Νοεμβρίου. 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Μάριος Καρακατσά- 

νης: Προτού αλλάξεις 
ΓποτΚβΓβοαΓά, Βεβαιώσου πως 
δεν φταίει το ΠΊθυ5β, το οποίο ε¬ 
ξάλλου είναι φθηνό εξάρτημα. 
Με 2.000-3.000 δρχ. αγοράζεις 
ένα καινούριο ποντίκι, ενώ η 
καημένη η ΓηοίΙιοτόοαΓεΙ (που 
μπορεί να μη φταίει σε τίποτα ε¬ 
ξάλλου) είναι κομμάτι ακριβού- 
τσικη.» 

▼ Κώστας Χατζάρας; 

Καταρχήν, η κάρτα γρα¬ 
φικών σου είναι σίγουρα δνΟΑ, 
αφού τα παιχνίδια που 
αναφέρεις τρέχουν σε ανάλυση 
640x480. Το πρόβλημα είναι 
πως για την ανάλυση αυτή απαι¬ 
τητικά παιχνίδια, όπως αυτά που 
παίζεις εσύ, χρειάζονται Ρ^ηίίυιτι 
και 16ΜΒ μνήμης για να μην έ¬ 
χουν πρόβλημα στην ταχύτητα. 
Σκέψου λοιπόν σοβαρά τη σχε¬ 
τική αναβάθμιση. Οσο για Βι¬ 
βλία προγραμματισμού, διάβα¬ 
σε τον κατάλογο που δημοσιεύ¬ 
ουμε στις τελευταίες σελίδες 
κάθε τεύχους του περιοδικού 
και σίγουρα θα βρεις κάτι που 
ταιριάζει στην περίπτωσή σου. 
Σου συνιστάμε, πάντως, να ξεκι¬ 
νήσεις με τη ΥίδυαΙ Βαΐϊε 3. 
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με κίνηση (8λ* $ΙγοθΙ Ρί§Ηί- 
€τ) και όταν περνάει μία φι¬ 
γούρα από μπροστά να μην 
τα χαλά€ΐ; 

ε) Πώς μπορώ να παίξω μια 
τναν ή πην μουσική στο δαεΕ- 
$τουηά; Εχω 5ουηάΒΐα$ίβτ Ρηο 
220Η, 180 5 και ΟΜΑ Ι,Μημε 
παραπέμψεις σε επόμενο τεύ¬ 
χος, ρΐοαεσ! 

Φιλικά, 

Χαρίλαος Θύμος 

ΥΓ. ί: Δημοσιεύστε το γραμ - 
ματάκι μου. Τρίτη φορά είναι. 

ΥΓ, 2: Αν &εν το δημοσιεύσε¬ 
τε, Βάλτε τουλάχιστον τα Ιι- 
είϊηεμ στο €0, 

ΥΓ, 3: Είναι μεγάλη ανάγκη. 

ΥΓ, 4: Υου στο /Λ© Βοβϊ. 

ΥΓ, 5; Τέλος τα ΥΓ, 

ΥΓ, 6: Ελπίζω να μη σας κού¬ 
ρασα, 

✓ ο) Για να ηροσδώσουμε κί¬ 
νηση σε μία φιγούρα συνή¬ 


θως τη ζωγραφίζουμε σε διάφορες 
"στάσεις". Στην περίπτωσή μας, για 
παράδειγμα, μία "κανονική", μία 
στάση άλματος και μία στάση σκυ¬ 
ψίματος. Στη συνέχεια, ανάλογα με 
την είσοδο από το χρήστη, προ¬ 
βάλλουμε την κατάλληλη στάση 
στην οθόνη. Αυτή η τεχνική φαίνε¬ 
ται και στο πρόγραμμα που υπάρ¬ 
χει στο αρχείο 5ΡΒΙΤΕ.0 στο 
ΚΟΜ του περιοδικού. Πρέπει να 
παραδεχτούμε ότι οι φιγούρες δεν 
είναι οι πιο καλοσχεδιασμενες που 
έχουν περάσει από οθόνες υπολο¬ 
γιστών αλλά κάνουν τη δουλειά 
τους. Το πρόγραμμα περιέχει επί¬ 
σης επεξηγηματικό σχόλια που θα 
βοηθήσουν στην κατανόησή του. 

β) Δεν είμαστε απόλυτα σίγου¬ 
ροι τι εννοείς με το "δύο εικόνες". 
Στο αρχείο 50ΚΟΙΙΧ, που βρίσκε¬ 
ται στο ΟΡ-ΚΟΜ του περιοδικού 
μπορείς να Βρεις διαδικασίες που 
εκτελούν κύλιση της οθόνης προς 
οποιαδήποτε κατεύθυνση (αριστε¬ 
ρά, δεξιά, πάνω και κάτω) κατά ένα 


εικονοστοιχείο, στις καταστάσεις 
οθόνης 320x200x256 και 
800x600x256. Από τη στιγμή που 
θα τοποθετήσεις οποιαδήποτε 
γραφικά πάνω στην οθόνη, μπορείς 
να χρησιμοποιήσεις τις διαδικασίες 
αυτές για την κύλισή τους. Προσο¬ 
χή, στο ότι κάθε διαδικασία λει¬ 
τουργεί σωστά μόνο αν κληθεί, ό¬ 
ταν η οθόνη Βρίσκεται στην κατάλ¬ 
ληλη κατάσταση. Οι διαδικασίες 
συνεργάζονται με τον οδηγό 5ν- 
ΟΑ.ΒΟΙ, λειτουργούν όμως και αν 
η οθόνη έχει απλώς έρθει στην επι¬ 
θυμητή κατάστασή μέσω της λει 
τουργίας 0 της διακοπής 010+ι. Για 
καλύτερη απόδοση, όλες οι διαδι¬ 
κασίες έχουν κωδικοποιηθεί σε 
συμβολική γλώσσα (α$ 5 σηπβΙγ). 

γ) Παραλλακτική κύλιση επιτυγ¬ 
χάνεται με το να κυλίονται διαφο¬ 
ρετικά τμήματα της οθόνης με δια¬ 
φορετική ταχύτητα. Ετσι, αν το πά¬ 
νω μισό της οθόνης κυλιέται αρυ 
στερά με συγκεκριμένη ταχύτητα, 
ενώ το κάτω μισό κυλιέται αριστε¬ 
ρά με διπλάσιο ταχύτητα, τότε έ¬ 
χουμε παραλλακτική κύλιση και 
δημιουργεΐται η εντύπωση ότι το 
κάτω μισό της οθόνης βρίσκεται 
πιο "κοντά" στο χρήστη. 

δ) Το κινούμενο φόντο μπορεί 
να υλοποιηθεί με δύο τρόπους: 

1 . Το φόντο φυλάσσεται σε κά¬ 
ποια περιοχή μνήμης. Κάθε φορά 
εμφανίζεται στην οθόνη το κατάλ¬ 
ληλο κομμάτι του και πάνω από 
αυτό τυπώνονται οι φιγούρες. Η 
περιοχή μνήμης του φόντου δεν 
τροποποιείται ποτέ και έτσι το φό¬ 
ντο δεν καταστρέφεται. 

2. Το φόντο υπάρχει μόνο στην 
οθόνη. Προτού τυπώσουμε οποία- 
δήποτε φιγούρα, σώζουμε την πε¬ 
ριοχή του φόντου πάνω στην ο¬ 
παία Θα τυπωθεί η φιγούρα. Για να 
μετακινήσουμε το φόντο, επανα¬ 
φέρουμε όλα τα σωσμένα κομ¬ 
μάτια, εκτελούμε τη μετακίνη¬ 
ση και ξανατυπώνουμε τις 

φιγούρες. 

ε) Δυστυχώς, θα 


Ασχολείστε μ€ τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα” του 
υπολογιστή σας; θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; Μην 
πανικοβάλλεστε. Εμείς 
είμαστε εδώ, 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
'Ήονν ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού . Να είστε 
σίγουροι πως 8α κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε, 
τον Κ, Βασιλάκη 


5ΡΚΙΤΕ5! 

Λ γαπητό Ρ€ Μοβϊθγ, 
φρεψ Το άτι είσαι το καλύ- 
/ & τερο περιοδικό του 
χώρου κλπ, το ξέρεις, γι' αυ¬ 
τό θα περάσω κατευθβσν στο 
θέμα. Εχω κάποιες ερωτήσεις 
για τον προγραμματισμό σε 
ΤυΛο €++* 

α) Θέλω να κουνάω μια φι¬ 
γούρα με τα Βελάκια, Με το 
πάνω να πηδάει και με το κά¬ 
τω να σκύβει, 

6) Πώς μπορώ να κάνω 
ΒαοΙΙίηβ αριστερά, δεξιά, πά¬ 
νω και κάτω σε 6ύο εικόνες 
Βτηρ (ή ΤΡ3): Ανάλυση οθό¬ 
νης 320x200 και 800x600. 

γ) Πως μπορώ να κάνω 
ραταΙΙαχ εαοΙΙίηπ; 

δ) Πώς μπορώ να 
έχω ένα θαάαρουηό 


150 ΜαΜοτ 






















το κάνουμε, μια και τα περιθώριά 
μας γι' αυτό το τεύχος έχουν στε- 
νέψει πολύ (η απάντηση στο δεύτε¬ 
ρο ερώτημα ήταν ένα από τα τρία 
μεγαλύτερα προγράμματα που έ¬ 
χουν δημοσιευθεί στη στήλη !|. Θα 
προσπαθήσουμε να καλύψουμε 
την ερώτηση στο επόμενο τεύχος* 


ΒΙΟΑΟ ΚΑΙ ΒδΑνΕ 

γαηητό Ρ€ 

Είμαι ένας μικρός α¬ 
ναγνώστης σου και 
σ€ διαβάζω από το 1993, Εί¬ 
σαι το καλύτερο περιοδικό, 
μια και είμαι "πωρομένος" με 
τον κόσμο της Πληροφορι¬ 
κής, Τώρα όμας ας περάσω 
στις ίροτήσας μου: 

1) Στο ΗΕΙΡ της ΫΒ 3,0 Ργο- 
(€ 5 $ίοπαΙ Εάίΐίοη έχω Βρει 
πώς να κάνα άβείατο πολλά 
ΑΡΙ Ρυηεϊίοη*, όμως δεν λέει 
πουθενά σε τι εξυπηρετεί κά¬ 
θε ΑΡΙ ίυηεϊίοη ούτε τι σημα¬ 
σία έχουν οι παράμετροι που 
δέχεται. Θα σε παρακαλούσα 
να μου προτείνεις κάποιο Βι¬ 
βλίο που να εξηγεί τα πάντα 
σχετικά με τα ΑΡ9 ίυηεϊίοη&. 
Σε παρακαλώ, μη μου πεις να 
ρίξω μια ματιά σε βιβλιοπω¬ 
λεία στη Στουρνάρη γιατί ή¬ 
μουν προχθές μα δεν βρήκα 
τίποτα, 

2) Τον τελευταίο καιρό 
φτιάχνω ένα σχεδιαστικό 
πρόγραμμα σε ΟΒσ$ίε, Στην 
αρχή του προγράμματος υ¬ 
πάρχουν εντολές για τη χρή¬ 
ση του ιηουςο και κατόπιν 
χρησιμοποιώ περίπου 6 εντο¬ 
λές ΒίΟΑΟ για να φορτώσω 6 
εικόνες. Ομως, όταν κάνω 
κλικ με το οιοοββ κάπου στην 
οθόνη του σχεδιαστικού και 
περιμένω να φορτωθεί μια ει¬ 
κόνα ακόμα (έχω προγραμμα¬ 
τίσει να εκτελείται άλλη μία 
ΒίΟΑΟ όταν γίνεται κλικ), το 
πρόγραμμα διακόπτεται και 


εμφανίζεται η οθόνη της 
ΟΒα&ίε με το μήνυμα "Βαά 
β/β τηοάο", Δεν με πειράζει 
αυτή η διακοπή γιατί καταλα¬ 
βαίνω πως οφείλεται στη λά¬ 
θος αποθήκευση της εικόνας, 
Η συνέχεια είναι που με εκ¬ 
πλήσσει: μετά τη διακοπή πα¬ 
τάω 5ΗΙΕΤ+Ρ5 για και 

τότε μου εμφανίζεται το μή¬ 
νυμα του 00$: 

003 τηΒΠΛοτγ-αΓΒπα βγγογ 
Μβπτογυ αΙΙοεαίΐοπ βγγογ 
€αηηο! ίοαά €ΟΜΜΑΝΟ, 
€0Μ, ϊγ&ΐβιη Ηαίϊθά 

Τότε το σύστημα κολλάει 
και η μόνη λύση άναι το γθ- 
5Βί, Αλλες φορές πάλι, μόλις 
τρέχω το πρόγραμμα πριν να 
κάνω κλικ (για να αποφύγω 
τα παραπάνω) βγαίνω με Ε§ε 
(το έχω προγραμματίσει να 
σταματάει με Ε$ε) και τότε ε- 
μαφανίζετσι η οθόνη της 
0Βα5Ϊε (μισή όμως) και χωρίς 
να λειτουργεί τίποτα. Το συ¬ 
μπέρασμα που βγάζω από αυ¬ 
τή την υπόθεση είναι ότι από 
τα πολλά ΒίΟΑΟ "τρώγεται* 
αρκετή μνήμη και έτσι "κολ¬ 
λάει" το Ρ€, Ειδικά στην πρώ¬ 
τη περίπτωση υποψιάζομαι ότι 
κατά κάποιο τρόπο το σχε&ια- 
στικό πρόγραμμα υπερκαλύ¬ 
πτει την περιοχή της μνήμης 
που καταλαμβάνει το €0Μ- 
ΜΑΝΟΧΟΜ, όμως πάλι δεν 
άμαι σίγουρος. Παρακαλώ, ε¬ 
ξηγήστε μου τι συμβαίνει. 
Τέλος (ουφ!). 

Φιλικά, 

ΣΜ 

ΥΓ, ί: Σας ικετεύω , κάντε ε¬ 
πιτέλους εκείνη τη στήλη για 


προγραμματισμό της Βουπά- 
Β(α5ϊΒτ από ΟΒαείε! 

ΥΓ, 2: Απαντήστε μου όσο 
το δυνατόν γρηγορότερα, Ει- 
λικρινα είναι μεγάλη ανάγκη, 

1) Οι συναρτήσεις ΑΡΙ των 
ν/ιηεΐονδ περιγράφονται 
στα Βιβλία που έχουν τίτλους "Μίη- 
άονν$ ΡΓθ9ΓαΓηιηθΓ'$ ΕοίοΐΌπεθ" ή 
παραπλήσιους και όχι σε βιβλία ε- 
ξειδικευμένα για νί$υαΙ Βοίίε, δε¬ 
δομένου του ότι οι συναρτήσεις αυ¬ 
τές μπορούν να κληθούν από 
οποιαδήηοτε γλώσσα προγραμματι¬ 
σμού, Επίσης, στη νΐ$υαΙ Βοδϊε 4*0 
υπάρχει ένα αρχείο Μ!ΝΑΡΙ\ 
ν/ΙΝ32ΑΡΙ.ΤΧΓ που δίνει μία πολύ 
σύντομη περιγραφή των συναρτή¬ 
σεων ΑΡΙ των ^/ϊηάα>ν$ καθώς και 
το αρχείο νΥΙΝΑΡΙ\Υ/ΙΝΜΜ- 
5Υ5.ΤΧΤ, το οποίο περιγράφει τις 
συναρτήσεις ΑΡΙ των Υάηάο*$ που 
αφορούν στο χειρισμό πολυμέσων* 
Αντίστοιχα αρχεία πρέπει να υπάρ¬ 
χουν και στη νΐ$υαΙ Βα^ϊε 3,0 (δυ¬ 
στυχώς δεν υπήρχε πρόσβαση σε 
μηχάνημα με εγκαταστημένη τη 
νί^υαΙ Βα$ίε 3*0 για να το επιβεβαι¬ 
ώσουμε), 

2) Το πρώτο σφάλμα που αναφέ¬ 
ρεις ("Βαά ίιΙο γϊιοΘΟ εμφανώς ο¬ 
φείλεται στο ότι το αρχείο που επι¬ 
χειρείς να φορτώσεις με την εντο¬ 
λή ΒΙΟΑΟ δεν έχει σωθεί, με την ε¬ 
ντολή Β5ΑΥΕ, οπότε δεν έχει την 
κατάλληλη επικεφαλίδα των 7 
βγίσ$ (το πρώτο θγίο του αρχείου 
έχει πάντα την τιμή 0Ε0Η -253 στο 
δεκαδικό σύστημα-, τα τέσσερα ε¬ 
πόμενα βγίοϊ είναι η διεύθυνση α¬ 
πό την οποία σώθηκαν τα δεδομέ¬ 
να -πρώτα η μετατόπιση και μετά 
το τμήμα και τα τελευταία δύο 


Βγϊβδ είναι το μήκος των δεδομέ¬ 
νων). Από το σημείο αυτό καί μετά, 
και τα δυο φαινόμενα δείχνουν να 
έχουν μία κοινή αιτία: είναι αδύνα¬ 
το για το σύστημα να επιστρέφει 
στο περιβάλλον της ΟΒαχίε, κάτι 
που πιθανότατα οφείλεται στην κα¬ 
ταστροφή της στοίβας της 0Βα$ίε. 
Δεδομένου του ότι δεν έχουμε το 
πρόγραμμά σου είναι αδύνατο να 
σου υποδείξουμε την ακριβή αιτία, 
θα σου επισημάνουμε όμως μερικά 
σημεία το οποία θα πρέπει να προ- 
σεξεις: 

α) Βεβαιώσου ότι ο κώδικας για 
το χειρισμό του ποντικιού (ο οποί¬ 
ος πιθανότατα είναι κάποια ιιπο- 
ρουτίνα σε γλώσσα μηχανής που 
καλείται με ΟΑΙΙ ΑΒδΟίϋΤΕ) είναι 
σωστός και άτι είναι απσθηκευμέ- 
νος σε κάποια μεταβλητή τύπου πί¬ 
νακα, η οποία δεν χρησιμοποιείται 
για κανέναν άλλο λόγο. Επίσης, 
φρόντισε να μην εκτελείται καμία 
εντολή ΟΙΕΑΒ από τη στιγμή που 
δημιουργείς τη μεταβλητή αυτήν. 

β) Ελεγξε τον τρόπο με τον ο¬ 
ποίο φορτώνονται οι εικόνες. Σε ό¬ 
λες τις εντολές ΒΙΟΑΟ πρέπει ο¬ 
πωσδήποτε να χρησιμοποιείται το 
δεύτερο όρίσμα (που καθορίζει τη 
μετατόπιση στην οποία θα φορτω¬ 
θούν τα περιεχόμενα του αρχείου), 
ειδάλλως τα δεδομένα θα φορτω¬ 
θούν στη θέση από την οποία εί¬ 
χαν αποθηκευθεί, που μπορεί να 
είναι κατειλημμένη από άλλες με¬ 
ταβλητές ή τη στοίβα της ΟΒαδίε* 
Το δεύτερο όρισμα θα πρέπει να 
δείχνει σε χώρο τον οποίο έχεις 
δεσμεύσει σε κάποια μεταβλητή 
τύπου πίνακα και, προτού δοθεί η 
εντολή ΒίΟΑΟ, θσ πρέπει να έχε*ς 
εκτελέσει την κατάλληλη εντολή 
0ΕΡ5ΕΘ, 

Η σωστή ακολουθία εντολών για 
το φόρτωμα δεδομένων από ένα 
αρχείο που έχει δημιουργηθεί με 
την εντολή Β3ΑΥΕ είναι: 

ΟΕΡ 3Ε0 νΑΚ5Ε0( ΜγΜ>ΐ6( 1)) 
ΒΙΟΑΟ “πιγΓϊΙε.βΙΐΓ, 

νΑΚΡΤΚ{ΜγΤ3Ϊ>Ιε{1)) 
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όπου ο πίνακας ΜγΤαΕιΙβ πρέπει να 
έχει ήδη δηλωθεί με μία εντολή 
□ΙΜ και να έχει αρκετό χώρο για 
να φιλοξενήσει τα δεδομένα* Η 
πληροφορία για το πόσος χώρος 
χρειάζεται, μπορεί βέβαια να εξα¬ 
χθεί από το αρχείο, αλλά αυτό 
προϋποθέτει ότι πρέπει πρώτα να 
το ανοίξουμε ως ΒΙΝΑβΥ, να διαβά¬ 
σουμε τα Ειγίθϊ 6 και 7 και στη συ¬ 
νέχεια να το ξανακλείσουμε (το μή¬ 
κος δίνεται από τον τύπο Θγΐθ ό + 
25ό * όγίο 7). 

Τέλος, ο πίνακας ΜγΤαθΙσ μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί για την αποθή¬ 
κευση δεδομένων που περιέχονται 
σε περισσότερα από ένα αρχεία, 
αρκεί να έχει αρκετό μέγεθος» Για 
παράδειγμα, αν κάθε αρχείο έχει 
δεδομένα μεγέθους 6000 όγϊα$, 
μπορούμε να δηλώσουμε των πίνα¬ 
κα με 

ΌΜ ΜγΤαόΙε%(1 ΤΟ 21500) 
και να φορτώνουμε κάθε εικόνα με 
τις εντολές 

ΘΕΡ 5Ε0 νΑΗ5Ε0(ΜγΤώϊε%( 1)} 
ΒΙΟΑϋ“ΓπγίίίεΗίΓ, 
νΑΚΡΤΚ( ΜγΤ30ΐε%( 1}) + (I - * 
6000 

όπου I είναι ο αριθμός της εικόνας 
που θέλεις να φορτώσεις (στο συ¬ 
γκεκριμένο παράδειγμα μπορεί να 
είναι οπό ένα έως 7, δεδομένου 
του ότι για τον πίνακα έχουν δε- 
σμευθεϊ 43000 θγϊοί -21500 * 2- 
κα\ έτσι χωράνε μόλις 7 εικόνες 
μεγέθους 6000 όγΐβδ, ενώ τα τε¬ 
λευταία 1000 θγ1θ5 είναι ένα περι¬ 
θώριο ασφαλείας για την αποφυγή 
δυσάρεστων εκπλήξεων). 

γ) Προσοχή στην αλληλεπίδρα¬ 
ση μεταξύ των εντολών ΟΕΕ 5ΕΟ 
που χρειάζονται για την κλήση του 
κώδικα, για το χειρισμό του ποντι¬ 
κιού και των εντολών ΡΕΡ 5ΕΘ που 
χρησιμοποιούνται στο φόρτωμα 
των εικόνων, Η εντολή €ΑΙί ΑΒ- 
δΟΙϋΤΕ πρέπει να εκτελείται αμέ¬ 
σως μετά την αντίστοιχη εντολή 
0ΕΓ 5ΕΟ, ενώ εντολές ΡΕΕ 5ΕΟ 
πρέπει να βρίσκονται επίσης αμέ¬ 
σως πριν από κάθε εντολή ΒίΟΑΡ. 


Στην αντίθετη περίπτωση διατρέ¬ 
χουμε τον κίνδυνο είτε να φορτώ¬ 
σουμε μία εικόνα πάνω από τον 
κώδικα είτε να καλέσου με προς ε¬ 
κτέλεση τα περιεχόμενα μιας εικό¬ 
νας, αντί του κώδικα χειρισμού του 
ποντικιού. Ετσι το πρόγραμμα θα 
πρέπει να έχει τη μορφή: 

ΟΙΜ Μου5£θ<χ1ε%(1 ΤΟ μέγεθος 
κώδικα) 

4 εγκατάσταση του κώδικα για το 
ποντίκι και έλεγχος ύπαρξης 
ποντικιού 

0ΙΜ ΐΓπ^εΤαδ1ε%( 1 ΤΟ μέγεθος 
εικόνων) 

4 Φόρτωμα εικόνας 

ΌΕΡ $Ε0 νΑΚ$ΕΟ(Ιιη^εΜε%( 1)) 

ΒΙΟΑΟ Π1ε$, 

νΑΚΡΊΓΕ(Ιια^6Τ&Β1ε%(1)) + 
πρόσθετα μετατόπιση 

' Ανάγνωση ποντικιού 
ΟΕΕ 5Ε0 νΑΚ5Ε0(Μο \ΐ5ζ€οά>%{ 1)) 
0ΑΙ1ΑΒ5ΟΛΠΈ 
ΥΑΕΡΤΚ(Μου5εΟθ£ΐ0%{1)) + 
πρόσθετη μετατόπιση 
Ελπίζουμε ότι οι πληροφορίες 
αυτές θα σε βοηθήσουν να πείσε ις 
το πρόγραμμά σου να συμπεριφέ¬ 
ρεται καλύτερα. Οσον αφορά στη 
5ουηάΒΙα5ΐθΓ, θα φροντίσουμε να 
ασχοληθούμε και από αυτήν τη 
στήλη στα προσεχή τεύχη, δοθεί¬ 
σης της ευκαιρίας. 


50ΚΟΙΙΙΝ© 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

γαπητό Ρ€ Μα&ίατ, 
Είμαι 75 χρόνων και 
τακτικός αναγνώ¬ 
στης σου από το τεύχος 44. 
Από τις στήλες σου Βαυμαζω 
το ΗΟίν ΤΟ και ασχολούμαι 
με ΟΒσίΐο 

α) Ο αναγνώστης σου Με¬ 
νέλαος Βεργής (Ηονν Το, τεύ¬ 
χος 72, οελ. 7 17) ζήτησε ένα 
προγραμματάκι (2ο αίτημα) 
που να κινεί ένα ανθρωπάκι 
μεταξύ τοίχων. Θα μπορούσα¬ 


τε -αν γίνεται- να δημόσιεύσε- 
τε το ίδισ πρόγραμμα για 
ΟΒα$κ; Προσπαθώ να φτιάξω 
κάτι σαν το ΟΟΟ$. 

β) Μπορείτε να δημοσιεύσε¬ 
τε ένα πρόγραμμα που να κυ¬ 
λά μία οθόνη με γραφικά 
προς τα πίσω (όπως σε κάποια 
ίδοοϊ'σπι υρ με αεροπλανά¬ 
κια και κάθετο ίετοΙΙιημ) ο¬ 
πού δίνει την εντύπωση ότι 
αυτό κινούνται μπροστά (π.χ. 
ΚαρϊοΓ, Νσντ ΟγΒθγ κΛπ.). Αν 
δεν γίνεται, μπορείτε να το 
γράψετε σε Τυτδο Ρα&εαΙ; 

γ) Θα μπορούσατε να δώ¬ 
σετε μερικές σταθερές κίνη¬ 
σης χαρακτήρων με κάποια ε¬ 
ξήγηση (όπως η Οια&βΗβΓΟ 
και η ΡθεΫαημίθΜονθ που εί¬ 
χατε δώσει στο Ηοντ Το, τεύ¬ 
χος 61, Ιο γράμμα) και ποιες 
τιμές πρέπει να παίρνουν; 

6) Τι κάνουν οι εντολές 
ΡΗΚ και ΡΟΚΕ; Δώστε ένα 
παράδειγμα * 

ε) Πόσες $€ΚΕΕΝ έχει η 
004570; Οι διαφορές μεταξύ 
τους είναι στην ανάλυση; 

στ) Μπορείτε να μου προτεί¬ 
νετε δύο ΚΑΛΑ βιβλία για 
ΟΒα&ίε και ας θεωρηθεί ότι 
προπαγανδίζετε κάποια, γιατί 
πραγματικά έχω πελαγώσει. 
ΡΙθθ5&... Μη με στείλετε για 
βόλτες στα βιβλιοπωλεία. 

ζ) Ποια είναι η νεότερη έκ¬ 
δοση της ΟΒα$ίε; 

η) Με ποια χρονολογική 
σειρά εμφανίστηκαν οι 
Ρθ5€σΙ, Βα$ιε και Ιοτμ>(Ι); 
Κώστας Καρβουνιάρης 

ΥΓ. ϊ; Τι γίνεται με τη στήλη 
προγραμματισμού για ΟΒα- 
5κ; Θα το σκέφτεστε πολύ α¬ 
κόμα; 

ΥΓ. 2: Χαιρετίσματα στον 
Πατρικό* 

ΥΓ. 3: Δεν μπορώ, δεν μπο¬ 
ρώ, φέρτε μου τη θάλαοαα 
εδώ. 


ΥΓ. 4; Ελπίζω σε σύντομη 
δημοσίευση. 

α) Το πρόγραμμα που ανα¬ 
φέρεις, μεταφρασμένο σε 
ΟΒαίίε βρίσκεται στο αρχείο 5ΡΕ- 
ννΑΙΙ.ΒΑ5, στο 00-βΟΜ του περιο¬ 
δικού. 

β] Για νο επιτευχθεί κύλιση 
(5€ΓθΙΙίπ9) της οθόνης με αποδεκτή 
ταχύτητα, πρέπει νσ χρησιμοποιηθεί 
κώδικας μηχανής, μια και η χρήση 
των εντολών ΟΕΤ και ΡϋΤ εμπεριέ¬ 
χει μία μεταφορά δεδομένων από 
τη μνήμη οθόνης προς τη "συμβατι¬ 
κή μ και μία αντίστροφη μεταφορά, 
κάτι που έχει δυσμενείς συνέπειες 
στην απόδοση* Δυστυχώς όμως για 
κάθε κατάσταση της οθόνης 
(5α©βπ Γποάβ) απαιτείται διαφορε¬ 
τικός κώδικας μηχανής και είναι α¬ 
δύνατο να καλύψουμε όλες τις κα¬ 
ταστάσεις οθόνης. Ετσι, στο αρχείο 
5€ΚΟΙ1.ΒΑ$ στο €0 ΡΟΜ του πε¬ 
ριοδικού υπάρχει κώδικας για την 
κύλιση της οθόνης όταν χρησιμο¬ 
ποιούμε κατάσταση 13 (320x200 
με 25ό χρώματα). Ελπίζουμε ότι αυ¬ 
τή η επιλογή ταυτίζεται με τις προ- 
θέσεις σου. Η ίδια περιπτωσιολογία 
ισχύει και όταν χρησιμοποιούμε 
Ρα$εαΙ. 

γ) Η χρήση συμβολικών ονομά¬ 
των με τη μορφή σταθερών έχει ως 
μόνο στόχο να βελτιώσει την ανα¬ 
γνωσιμότητα του προγράμματος, να 
το κάνει δηλαδή πιο κατανοητό με 
λιγότερη ανάγκη για την ανάλυση 
του κώδικα. 

Ετσι, η σταθερά κίνησης 01τα5θ- 
Ηατο δηλώνει αρκετά οαφώς ότι η 

εχθρική φιγούρα πρέπει να κονηγά 

το χαρακτήρα που ελέγχει ο παί¬ 
κτης, ενώ η σταθερά Κβείαπ^ο- 
Μονθ, με τη σειρά της, δείχνει ότι η 
εχθρική φιγούρα κινείται σε μία ορ¬ 
θογώνια τροχιά. Φυσικά, ο κώδικας 
είναι αυτός που πρέπει να υλοποιή¬ 
σει τον σχετικό αλγόριθμο κίνησης, 
δηλαδή να ελέγχει την τιμή της κα¬ 
τάλληλης παραμέτρου και να τρο¬ 
ποποιεί τις συντεταγμένες της φι- 




152 ΡςΜσδίοτ 




γούρας. Στο πρόγραμμα αυτό μπο¬ 
ρούν να προστεθούν και άλλοι αλ¬ 
γόριθμοι κίνησης, για παράδειγμα, 
νθΓίίεαίΜονβ για να κινείται ο χα¬ 
ρακτήρας πάνω-κάτω στην οθόνη. 
Ο ορισμός ενός νέου αλγορί 8 μου 
απαιτεί να δηλωθεί η σχετική στα¬ 
θερά κίνησης (με τιμή διακριτή από 
όλες τις υπόλοιπες) και να παρατε¬ 
θεί και ο κατάλληλος κώδικας στη 
δομή δΕΙΕα 0Α5Ε (5ρπ!65(Ι). 
ΜονθΑ^οπίΚιτι), όπου κινούνται οι 
εχθρικός φιγούρες. 

δ) Η εντολή ΡΕΕΚ χρησιμοποιεί¬ 
ται για να διαβαστεί μία θέση μνή¬ 
μης, ενώ η εντολή ΡΟΚΕ για να θέ¬ 
σουμε μία θέση μνήμης σε κάποια 
επιθυμητή τιμή. Και στις δύο εντο¬ 
λές, η προσπελαζόμενη θέση μνή¬ 
μης καθορίζεται από την παράμε¬ 
τρο της εντολής που ορίζει τη μετα¬ 
τόπιση |η μοναδική παράμετρος της 
εντολής ΡΕΕΚ, ενώ στην εντολή 
ΡΟΚΕ είναι η πρώτη παράμετρος) 
καθώς και από το ποια εντολή ΟΕΡ 
5Ε0 έχει εκτελεστεί τελευταία. Αν η 
τελευταία εντολή ΟΕΕ 5Ε0 έχει κα¬ 
θορίσει ως εξ ορισμού τμήμα το 5 , 
ενώ η μετατόπιση που καθορίζεται 
από την εντολή είναι ο, τότε η εντο¬ 
λή θα προσπελάσει τη θέση μνήμης 
16 * 5 + ο. Αν δεν έχει εκτελεστεί 
καμία εντολή ΟΕΡ 5ΕΟ ή η τελευ¬ 
ταία εντολή ΘΕΡ $ΕΟ που εκτελέ- 
στηκε δεν είχε παραμέτρους, τότε 
το 5 θα έχει την εξ ορισμού τιμή 
που του αποδίδει η ΟΒα^ίε. 

Η δεύτερη παράμετρος στην ε¬ 
ντολή ΡΟΚΕ δίνει την τιμή που θέ¬ 
λουμε να σποθηκεύσουμε στην 
προσπελαζόμενη θέση μνήμης. 
Χρειάζεται ιδιαίτερη προσοχή όταν 
χρησιμοποιούμε την εντολή ΡΟΚΕ, 
διότι εσφαλμένη χρήση της θα μπο¬ 
ρούσε να καταστρέψει ζωτικές για 
τη λειτουργία του συστήματος πλη¬ 
ροφορίες (το περιβάλλον της ΩΒα- 
5 Ϊε, τον κώδικα κάποιου παρομένο- 
ντος προγράμματος, τους πίνακες 
διακοπών του συστήματος κ.λη.] 
κάτι που θα οδηγήσει σε κάποια 
θεαματική κατάρρευση. 


ε| Η ΟΒα^ϊε διαθέτει 11 κατα¬ 
στάσεις οθόνης. Οι διαφορές τους 
είναι οι ακόλουθες: 

- μερικές από αυτές (Ο και 7) 
υποστηρίζουν μόνο κείμενο, ενώ οι 
υπόλοιπες επιτρέπουν και την εμφά¬ 
νιση γραφικών, 

- μερικές καταστάσεις υποστηρί¬ 
ζονται μόνο για συγκεκριμένες 
κάρτες οθόνης, 

- η ανάλυση, το πλήθος των χρω¬ 
μάτων που μπορούν να εμφανι¬ 
στούν ταυτόχρονα στην οθόνη και 
ο αριθμός σελίδων οθόνης που υ¬ 
ποστηρίζονται είναι διαφορετικά 
για κάδε κατάσταση. 

στ) Δοκίμασε κάποιο μεταφρα 
ομένο βιβλίο, για παράδειγμα, των 
εκδόσεων" Κλειδάριθμος 
ζ] Η έκδοση 1.1 που κυκλοφό¬ 
ρησε μαζί με το Μδ-Οϋδ 6.2 
η) Πιθανότατα η σειρά είναι Βα- 
5 ίε, Ρα$εαΙ, Ι 090 αλλά κανείς δεν 
είναι απόλυτα αίγουρος... 


ΠΕΡΙ ΠΑΝΤΟΣ 
ΕΠΙΣΤΗΤΟΥ 

γσπητό Ρ€ ΜαίΫοτ, 
Είναι η δεύτερη φο¬ 
ρά που σου γράφω. 
Περιττό να σου πω πως είσαι 
το καλύτερο περιοδικό στην 
Ελλάδα. Ας περάσουμε όμως 
στις απορίες μου. Εχω έναν υ¬ 
πολογιστή 486/66, 4 ΜΒ, 
ΐν/Ν 3Λ και 00$, €0, κάρτα 
ήχου 16 θίί και έγχρωμη οθό¬ 
νη. Προγραμματίζω στην Τυτ- 
6ο Ρσ&εσΙ 7 και έχω μερικές 
απσρίεςϊ 

α) Τι είναι η α&&βηι6ίγ στην 
Ρα&εαί και πώς τη χρησιμοποι¬ 
ούμε; Δώσε μου μερικές εντο¬ 
λές της και γράψε ένα μικρό 
παραδειγματάκι για να δω τη 
λειτουργία της. 

8} Για να συνδεθούμε με το 
ΙηίθΓπεί μέσω ζοπτρυίίηΐε, ε¬ 
κτός από τη συνδρομή χρεω¬ 
νόμαστε και από τον Ο.Τ.Ε.; 

γ) Γιατί στη στήλη Ρεο^τατη- 


αιίη§ δεν προγραμματίζετε 
στη νίζυαΐ Βα&ίε 4.0, παρά 
μόνο στη νίίυαΐ €++; Ετσι θα 
λύσετε τις απορίες περισσότε¬ 
ρων αναγνωστών, 

δ) Σε κάποιο παλιό τεύχος 
είχατε δημοσιεύσει ένα πρό¬ 
γραμμα &ικσ μου στο €0, την 
αμοιβή όμως (5.000 δρχ.) δεν 
την έχω δει ακόμα. 

ε) Στο €0 Βάλτε λιγότερο 
παιχνίδια και περισσότερα 
πρόγραμματάκια για να μας 
κάνουν τη ζωή ακόμα ευκο¬ 
λότερη. 

Ευχαριστώ από τώρα. Ελπί¬ 
ζω και στη δημιουργία του Κ 
ΜΑ5ΤΕΒ €ίϋΒ. Γιατί δεν φτιά¬ 
χνετε έναν κόμβο και στην 
Καλαμάτα; 

Τάκης 

Βλαχογεωργακόπουλας 

α] Η συμβολική γλώσσα 
(α 55 θππΒ!γ) είναι γλώσσα 
προγραμματισμού, η οποία βρίσκε¬ 
ται πολύ "κοντά" στη γλώσσα μηχα- 
νής, τη γλώσσα δηλαδή που κατα¬ 
λαβαίνει ο επεξεργαστής. Μία ε¬ 
ντολή της συμβολικής γλώσσας α¬ 
ντιστοιχεί σε μία εντολή γλώσσας 
μηχανής. Στα θετικά της συμβολι¬ 
κής γλώσσας συγκαταλέγονται η 
ταχύτητα, η ευελιξία και η δυνατό¬ 
τητα άμεσου χειρισμού των πόρων 
του υπολογιστή (επικοινωνία με τον 
ελεγκτή δίσκου, την κάρτα οθόνης 
κ,λπ.), ενώ στα αρνητικά θα κατα¬ 
τάσσαμε τα ογκώδη και επιρρεπή 
αε σφάλματα προγράμματα, την εγ¬ 
γενή της δυσκολία και την αδυνα¬ 
μία μεταφοράς προγραμμάτων σε 
διαφορετικές υπολογιστικές πλατ¬ 
φόρμες (ανάλογα με το πόσο εξει- 
δικευμένες είναι σι διαδικασίες που 
χρησιμοποιούμε, ένα πρόγραμμα 
που αναπτύξαμε σε έναν υπολογι¬ 
στή μπορεί να μην τρέχει σε έναν 
άλλον, απλώς και μόνο επειδή ο 
σκληρός δίσκος του δεύτερου είναι 
διαφορετικού κατασκευαστή). Η 
συμβολική γλώσσα μπορεί να εμφυ- 


τευθεί καί σε προγράμματα που 
γράφονται σε κάποια γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού υψηλού επιπέδου, 
για παράδειγμα, Ο ή Ρα$εαΙ. Για να 
καταλάβεις περί τίνος πρόκειται, 
μπορείς να δεις το αρχείο 
5 ΩΚ 011 Χ στο ΩΜΟΜ του περιο¬ 
δικού, όπου χρησιμοποιείται συμβο¬ 
λική γλώσσα εμφυτευμένη σε Ο Για 
να μάθεις τη συμβολική γλώσσα θα 
πρέπει να χρησιμοποιήσεις κάποιο 
βιβλίο. 

β) Ναι, χρεώνεστε το τηλεφώνη¬ 
μα από το σπΕπ/γραφείο σας μέχρι 
τον κόμβο της ΩοτηρυΙίηΚ. Κατά 
συνέπεια, η σύνδεση μιας ώρας (α¬ 
πό την Καλαμάτα) θα σου στοιχίσει 
πέραν της συνδρομής και το κό¬ 
στος ενός υπεραστικού τηλεφωνή¬ 
ματος στην Πάτρα, όπου είναι 
(προς το παρόν) ο πλησιέστερος 
κόμβος. 

γ) Προσπαθούμε να καλύπτουμε 
όσο το δυνατόν περισσότερες 
γλώσσες. Στο παρελθόν, η στήλη 
χρησιμοποιούσε Υί^υαΙ Βα$ίε 3. 

δ) Το θέμα έχει τεθεί υπόψη 
του αρμόδιου τμήματος και η α¬ 
μοιβή σου δεν θα πρέπει να κα¬ 
θυστερήσει περισσότερο από μία 
εβδομάδα. 

ε) Ο συγκερασμός τάσεων είναι 
πάντα δύσκολος... Προσπαθούμε 
να μην αφήνουμε κανέναν παραπο¬ 
νεμένο. 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

κ. Καλαφάτη Φώτη: Τα προ¬ 
γράμματα που περιγράφετε 
είναι ιδιαίτερα εκτενή για τα δεδο¬ 
μένα της στήλης [π.χ. μόνο ο κώδι¬ 
κας για να διαβαστεί μία εικόνα 
του 30 δίυάίο εκτείνεται σε αρκε¬ 
τές σελίδες, χωρίς να υλοποιεί την 
εμφάνισή του υπό διάφορες γω¬ 
νίες). Ισως θα πρέπει να καταφύγε¬ 
τε σε έτοιμα προγράμματα. Η ερώ¬ 
τηση σας για το ΘαθποΙ Κπΐ^Η* με¬ 
ταβιβάστηκε στον κ, Τσουρινάκη, 
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ΙΕΛΕΙΑ ΟΟ-Λ 


Ατοπης: X. Σαρά 
ΑΗ' &ΪΓβ^οΓ: Γ, Καν« 


Αργιαδίτης 


Τεχνική Επεξεργασία: 

Λ. Ανδρεσδου 

Επιλογή Οοηιο$: Α. Πάγιός 

Συλλογή 5ΚαΓ©ν/αΓβ: 

X. Ιταυρογιάννης 


1. Απευθείας εκτέλεση 
Από τον Βγο^ογ των ν^ι ηάαν*$ σας μετα¬ 
φερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί στο 
ΟΡ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 
00 του Ρ0 Μο51θγ + Στη συνέχεια, επιλέξτε 
το όΐΓΘείοΓγ άίτθεϊ ,ρεπι (θα εμφανίζεται 
πρώτο, αν το $ΗθΓίϊη9 των αρχείων σας γί¬ 
νεται βάσει ονόματος) και καλέστε το 
αρχείο Ουπ.σχο (θα βρίσκεται πάλι 
πρώτο στη λίστα). 

Είναι ευνόητο ότι στην περίπτωση 
αυτή η ταχύτητα εκτέλεσης του ίπ* 
ίβιΐοεθ είναι άμεσα συνδεδεμένη 
με την ταχύτητα του ΟΡ-ΙΐΟΜ σας. 
Αν, λοιπόν, το σύστημά σας ανήκει 
στην θΙιϊθ της τεχνολογίας και δεν 
θέλετε να περαστεί ούτε 1Κ (κυριο¬ 
λεκτικά) στο δίσκο σας, αυτός ο τρό¬ 
πος εκτέλεσης μάλλον έχει φτιαχτεί 
για εσάς. 

Αλλωστε, όπως παρατηρήσατε, η εύρε¬ 
ση του αρχείου που πρέπει να καλέσετε εί¬ 
ναι ιδιαίτερα απλή υπόθεση (το πρώτο αρ¬ 
χείο στο πρώτο άΐΓβεϊοιγ). 


2. Μίηίτηυπχ ΙηςΙοΙΙαίϊοη 
Από τον Βγο^ογ των Μιπάσννί σας μετα¬ 
φερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί στο 
0[>ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 
0Ρ του Ρ0 Μα$ίθΓ. Κατόπιν, καλέστε το αρ¬ 
χείο ϊαίυρ,θχθ. Επιλέξτε ευ^ίοιπ ίπ^ϊαΙΙαΙϊοη, 
απο-επιλέξτε το *'Ρ€ ΜοϊΙβγ ΟΡ-ΡΟΜ" και 
στη συνέχεια δώστε ΟΚ. Το μόνο που θα πε¬ 
ραστεί στο σκληρό δίσκο σας είναι το εικο¬ 
νίδιο του Ρ0 Μο5ϊθγ (7όόΚΒ), επιτρέποντάς 
σας παράλληλα να τρέχετε κάθε μήνα το 
καινούριο €Ρ του 
Ρ€ Μα$ΐΘτ με διπλό 
κλικ στο εικονίδιο 
αυτό. Η επιλογή αυ¬ 
τή ουσιαστικό διαφέ¬ 
ρει από την πρώτη 
μόνο ως προς την 
ευκολία κλήοης και 
όχι ως προς την τα¬ 
χύτητα εκτέλεσης, 
διότι τα απαραίτητα 
αρχεία για την εκτέ¬ 
λεση του ίηΐθτίαεθ 
παραμένουν στο 0Ρ 

3. ΝοίίηαΙ 
ΙηζΐαΙΙαίϊοη 
Από ΤΟν ΒγΟΥ^ΘΓ 
των ννίηάονΉ σας 
μεταφερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί 
στο €Ρ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει 
το 0Ρ του Ρ^ Μα 5 ΐθΐ\ Κατόπιν, καλεστε το 
αρχείο 5 θίυρ.αχθ, επιλέξτε ευίίοππ ίπ&ΤαΙ- 
ίαίιοη, απο-επιλέξτε το "ΡΟΜα5ίβτ 
ΟΡ-ΚΟΜ άΙτΒ&' και στη συνέχεια δώστε 
ΟΚ. Στο σκληρό δίσκο σας θα περαστούν 
τα αρχεία που θα κάνουν την εκτέλεση του 
ίπϊοτΐαεΘ σαφώς ταχύτερη (περίπου 3.5ΜΒ) 
καθώς και το εικονίδιο κλήσης του ΐπίθΓ- 
ίαεθ. Η εγκατάσταση είναι και εδώ "Ϊ55υο- 
ίηάΘρθηάθπϊ", δηλαδή δεν χρειάζονται πε¬ 
ραιτέρω εγκαταστάσεις για να τρέξετε το ε¬ 
πόμενο €Ρ του Ρ^ ενδείκνυται δε 

για την πλειονότητα των μηχανημάτων. Αν 
και θα περαστούν στο σύστημά σας 3.5ΜΒ, 
αυτό θα γίνει μόνο μία φορά, ενώ η ταχύτη¬ 
τα εκτέλεσης θα είναι σαφώς αυξημένη και 
η διαφορά αισθητή ακόμα και στα γρήγορα 
συστήματα. 

4. ΣυΙΙ Ιη5Ϊαϋαϊίοη - Συνδυασμός 
Από τον Βγο^ογ τωγ νΥϊηάο*ν5 σας μετα- 
φερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί στο 
ΟΡ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 


Ενα μήνα πριν 
από την περίοδο 
της "αγοράς τον 
Χριστουγέννων", 
οι εταιρίες 
παιχνιΒιών 

ετοιμάζουν πυρετωδώς τη νέα 
τους σοδειά η οποία, φυσικά, 8α 
είναι διαθέσιμη μέχρι τα τέλη 
Νοεμβρίου. Χάρη στην εν λόγω 
προετοιμασία, και αυτόν το 
μήνα φιλοξενούνται στο €0 
μερικά εκπληκτικά "κομμάτια" 
με πρώτο και καλύτερο το 
ΟιαδΙο. Σημειωτέον ότι τα 
περισσότερα των παιχνιδιών και 
στο παρόν €0 χρειάζονται 
]ΝίπάθΥί5 - κυρίως 95* 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Είναι γεγονός ότι μία από τις πιο Βαρε¬ 
τές διαδικασίες που συχνά απαιτούνται για 
την αξιοποίηση ενός συνοδευτικού 0Ρ εί¬ 
ναι η εγκατάσταση. Αυτό, όσον αφορά οτο 
καινούριο Ρ0 Μο5ϊθγ, δεν 8α πρέπει να 
σας απασχολεί καθόλου. Στην πραγματικό¬ 
τητα, υπάρχουν τέσσερις τρόποι εγκατά¬ 
στασης/εκτέλεσης του εν λόγω ιηίετίαεθ, 
οι οποίοι ευελπιστούμε ότι 8α καλύψουν 
άλατα γούστα. 
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Ο του Ρ^ Μα5ίβΓ. Κατόπιν, 
καλέοτε το αρχείο 
5 θίυρ.θχο και επιλέξτε ίυΙΙ 
ιηδΙαΙΙαίϊοη. Αυτό, ουσιαστι¬ 
κά, θα εκτελέσει τις εγκατα¬ 
στάσεις 2 και 3, Προσέξτε 
ότι, επιλέγοντας το δεύτερο 
εικονίδιο [Ρ€ ΜοεΙβγ - ΟίτοεΤ 
ίτοπΊ €□), θα αγνοήσει την 
εγκατάσταση που έχει γίνει 
οπό δίσκο σας και 8α τρέξει 
το ίηΤΟΓίαεε απευθείας από 
το 00, με τις επιπτώσεις που 
αυτό συνεπάγεται για την 
ταχύτητα εκτέλεσης. 

Οπως θα παρατηρήσατε 
διαβάζοντας τα ανωτέρω, 
όποια μέθοδο και αν €πιλέ- 
ξετε για να εγκαταστήσε- 
τε/τρέξετε το €0 του ΡΟ Μα5ϊθΓ, η εκτέλε¬ 
ση του επόμενου €0 θα αποτελεί ιδιαίτερα 
απλή διαδικασία, καθώς το μόνο που απαι¬ 
τείται από εσάς πλέον είναι ένα διπλό κλικ 
στο εικονίδιο του Ρ€ ΜαδΙεπ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οι χρήστες με έστω και μικρή εμπειρία 
στα ννϊπάο^5 προγράμματα δεν θα αντιμε¬ 
τωπίσουν την παραμικρή δυσκολία στο χει¬ 
ρισμό του ιηΐθΓίαοσ του ΡΟ Μο^ογ 
ΟΡ-ΚΟΜ. Ωστόσο, ακόμα και οι νεοεισερ- 
χόμενοι στο χώρο δεν πρέπει να ανησυ¬ 
χούν, καθώς τα πράγματα είναι ιδιαίτερα 
απλά. Από την κεντρική οθόνη, απλώς κά¬ 
ντε ένα κλικ στο πλήκτρο που αντιπροσω¬ 
πεύει την κατηγορία στην οποία επιθυμείτε 
να μετά φερθείτε και στη συνέχεια, πάντα 


μέσω του που 5 θ, επιλέξτε το πρόγραμμα 
και την ενέργεια που θέλετε να εκτελεστεί 
(εκτέλεση, εγκατάσταση, παρουσίαση οδη¬ 
γιών ή αντιγραφή], 

ΕΟΚ ΟΟΜΜΑΝΟ ΙΙΝΕ 
ΙΟΥΕΡ5 

Ενδέχεται μεταξύ των χρηστών να υπάρ¬ 
χουν λάτρες του απόλυτου ελέγχου πάνω 
στο μηχάνημά τους. Γιο τη διευκόλυνση α¬ 
κόμα και αυτών, έχει επιδειχθεί ιδιαίτερη 
προσοχή κατά τη δημιουργία του Ιγθθ του 
€0, ώστε η προσπέλαση στα περιεχόμενά 
του να καταστεί όσο το δυνατόν απλού- 
στερη. Ετσι, με ένα απλό "Θιγ" στο θα 
διαπιστώσετε ότι είναι, κατά το μέγιστο δυ¬ 
νατό, "μαζεμένο". Στο γοοϊ δεν υπάρχουν 
αρχεία που μπορεί νο μπλέξουν το χρήστη, 


ενώ τα μόνα άίΓβεϊαπο* 
προγραμμάτων που θα δεί¬ 
τε είναι αυτά που επιβαλ¬ 
λόταν από τον κατασκευα¬ 
στή να βρίσκονται εκεί. Για 
την εκτέλεση των Θθπίο 5 υ¬ 
πάρχει και το αρχείο 
ρε 9 αιπβ.Βσί, το οποίο σας 
μεταφέρει σε ένα άίΓοεΐοίγ, 
από όπου γράφοντας το ό¬ 
νομα του προγράμματος 
της επιθυμίας σας, αυτό 
καλείται χωρίς τη μεσολά¬ 
βηση του ίπίσΓίαεθ. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει καταβληθεί 
κάθε δυνατή προσπάθεια 
για τη δημιουργία ενός θπΌΓ-ίτββ ίπΓθΓίαεθ 
και γενικότερα, ενδέχεται μεταξύ των χι¬ 
λιάδων χρηστών να υπάρξουν προβλήματα. 
Τσ πιθανότερα από αυτά αφορούν όχι τόσο 
στο ΗαιχΙν/αΐΌ όσο στο 5οί^ναΓ0 και τις ρυθ¬ 
μίσεις που υπάρχουν οε έναν υπολογιστή, 
καθώς και στις ιδιαιτερότητες που μπορεί 
να παρουσιάζει κάθε πρόγραμμα και ειδι¬ 
κότερα αυτά που ανήκουν στην κατηγορία 
Οαιτιο ΟεΓΠΟί. 

ΡΕΠΟΡΤΑΖ 

Και αυτόν το μήνα εξοπλιστήκαμε με κά¬ 
μερα, φωτογραφική μηχανή και δημοσιο¬ 
γραφικό κασετοφωνάκι και εξορμήσαμε 
στα στέκια της αγοράς των υπολογιστών. 

Το τι.*, τραβήξαμε θα δείτε στο συνοδευτικό 
του περιοδικού μας 00. 



...να δείτε τα προγράμματα που έχετε δημιουργήσει, μέσα 
στο ΟΟ-ΒΟΜ του ΡΟ Μοδί&τ. Ιάν έχετε φτιάξει κάποιο πρό¬ 
γραμμα {παιχνίδι ή υΐϊΕίίγ), μπορείτε να μας το στείλετε* 
Οπως φαντάζεστε, δεν υπάρχει πλέον περιορισμός στο μέ¬ 
γεθος, λόγω της μεγάλης χωρητικότητας που παρέχει το ο* 
πτικό μέσο. 

Το πρόγραμμά σας μπορείτε να μας το στείλετε σε δίσκε» 
τα(-ες), ΟΟ^ΗΟΜ ή ακόμα και Ζϊρ Οπν© και καλό θα είναι, ό¬ 
ταν αυτό είναι εφικτό, να περιέχει και τα ®ουτοβδ του. Με* 
τοξύ των προγραμμάτων οας θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρ* 
χεϊο που να επεξηγεί τη χρήση τους και στο οποίο να αναφε- 
ρετοι και το όνομά σας. Προς αποφυγή ανεπιθύμητων “μπερ¬ 
δεμάτων", καλό θα είναι ατο φάκελο που θα μας στείλετε 


να περιέχεται μόνο το υλικό που αφορά στο ΟΟ-ΒΟΜ του ΡΟ 
ΜοβΙοκ και όχι σε άλλες στήλες του περιοδικού. Για κάθε πρό¬ 
γραμμα που θα συμπεριλαμβάνεται ατο €0«ΗΟΜ, ο δημιουργός 
του θα λαμβάνει αμοιβή 5.000 δρχ. 

Το ΡΟ ΜβέΙβΓ διατηρεί το δικαίωμα να παρουσιάσει τσ πρό¬ 
γραμμά σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί αξιόλογο. Οσον αφορά 
στη γλώσσα, δεν υπάρχει απολύτως κανένας περιορισμός. 00$ 
ή νΐ'ιηά οννε, ΡαβεοΙ ή νϊίυιοί Βοβίε ή οπσιαδήποτε άλλη αποτε¬ 
λεί την αγαπημένη σας γλώσσα προγραμματισμού είναι ευ- 
πρόσδεκτες, αρκεί το προϊόν της να μην απαιτεί κάποια αρχεία 
πέρα από αυτά που θα περιλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

ΡΟ ΜββΪθτ ζίζηάϊηφ 
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Ο ΑΜΕ Ε>ΕΜΟ$ 

Εδώ θα βρείτε τα κα¬ 
λύτερα εΙ©Γηο5 παιχνι- 
διών που έχουν κυκλο¬ 
φορήσει τον τελευταίο 
καιρό ή πρόκειται να 
τεθούν σύντομα σε κυ¬ 
κλοφορία. Προβλήματα 
μπορεί να παρουσια- 


φικά 5νθΑ. 

ΡΙ&ΟΛ/ΟΚΙΡ 2: Ενα αάνβπϊυτθ που πε¬ 
ριμένουν ανυπόμονα όλοι οι φίλοι του εί¬ 
δους. 

ΪΚΑΟΙΙΕ ΑΙΙΕΟΙΑΝΟΕ: Παιχνίδι του 
στιλ "ΟνίΙίζαΐίαπ 2", αλλά στο διάστημα. 
Από την ΟγθγπΙϊπ. 

ΡϋΙΙ ΟΝ Η: ΡοΓπτιυΙϋ Οπθ δΪΓπυΙαίϊοπ 
που φιλοδοξεί να εκτοπίσει το ΟταπεΙ 
Ργϊχ 2. 

ΜΑΧ: Η απά¬ 
ντηση της Ιπίβτ- 
ρίαγ στο €ογπ- 
Γπαπό & (ΙοπςυβΓ. 


$\ΑΓΐν 30: Ενα αΙΙ ίΪΓηο εΙα55ίε τώρα και 
στο ΡΟ 




σθούν, αν προσπαθήσετε να τρέξετε μέσω 
του ΐπίοτίοεο προγράμματα γραμμένα απο¬ 
κλειστικά για περιβάλλον 005 - αν και τα 
προγράμματα που δεν υποστηρίζουν εκτέ¬ 
λεση κάτω από ννίπόο^ϊ 95 αρχίζουν να 
σπανίζουν. 

Ιε αυτή την περίπτωση, πάντως, δοκιμά¬ 
στε να βγείτε σε 005 πιοείο και να καλέ- 
σετε το προγράμματα αυτά χρησιμοποιώ¬ 
ντας το αρχείο ρεεμπιτισ.Ιοαϊ, το οποίο 8α 
βρείτε στο ταοί του €0. 

ΒΙίΟ: Ενα όυ9 που δεν θα καταστρέψει 
τον υπολογιστή σας. 

€ΥΒΕΚ ΟΙΑΡΙΑΤΟ&5: Βθαϊ'θπι υρ με 
μαχητές του μέλλοντος από τη δίοπο. 

ΟΙΑΒΙΟ: Ενα εντυπωσιακό ΚΡΟ με γρα- 


$ΗΑΛΐννΑΚΕ Ο ΑΜΕ 5 

Μία κατηγορία παιχνιδιών που συχνά επι¬ 
φυλάσσει πολλές εκπλήξεις. Πρόκειται για 
μικρότερα σε μέγεθος από τα εμπορικά παι¬ 
χνίδια , αλλά μερικές φορές εφάμιλλα αυ¬ 
τών σε εθισμό. Εδώ θα βρείτε και μερικά α¬ 
κόμα (παλαιότερα) άοιηο$ εμπορικών παι¬ 
χνίδι ών. 

ΒΟννίΙΝΟ: Ενα ίπΙΟΓαεΗνο Βο\νΙίη9 με 
ίυΙΙ-Γποίϊοη νίάαο και πραγ¬ 
ματικούς παίκτες. 

ΒΚΚΚΙΑΥΕΚ; Ενα ακό¬ 
μα Τθίπ5 με πολλά έξτρα. 

ΒϋδΤΟυΤϊ Ενα ίηοΐςουί 
ανανεωμένο, με υποδειγμα¬ 
τικό χειρισμό του πτιου56. 

«ΑνΥΙΙΚ: Στο ρόλο ε¬ 
νός φυτοφάγου καταστρο¬ 
φικού ζιζανίου! 

ΟΙΙΒΕΧ: Παιχνίδι στρατη¬ 
γικής που παίζεται και μέσω 

ικα 

ΙΑΟΚΡΟΤ: Ο γνωστός 
μας κουλοχέρης. 

ΜΖΖ: Αλλο ένα φανταστικό ρΐαίίοτπτι α¬ 
πό την ΕΡΙΟ. 

ΙΑΝΟΜΙΝΕ: Μία δεύτερη εκδοχή του 

ΠΓΐίηβ5\ν©θρ©Γ. 

Ρ1ΧΜ: Ενα συμπαθητικό παιχνίδι μνήμης. 
ΟυΑΟΚΑ; ΟυαεΙίΌ (^οπίΐτηαηά για ν/ίη- 

α/οννί. 

5υΡΕΚ&01: Ενα εθιστικό "μοναχικό" 
παιχνίδι σκέψης για ννίπάαν*5. 

$νΥΑΤ3: Εξολοθρεύατε τα ζωύφια! 

Τ4: Δύσκολο ρυζζΐβ ερπιο για \νίπάο\ν5. 
Τ1ΜΕΒΟΧ: Θυμάστε το ΜαίϊοΓΓπΐηά; 
ΥΥΑΟΚΥ: ϋαΙΙγ 9 ΟΓΤ ^ Υ ,α ^ νσν Π δύο παί¬ 
κτες. 


ΝΚΚΟ- 
ΡΚΟΜΕΐ Οοοπί 
εΙοηβ με αυτοκί- 
νητα-μαχητές. 

ΜϋΡΒΑΙΙ 
ννΑΙΙ: Διασκέ¬ 
δαση κό παιχνίδι 
με χρώματα και 

σχήματα. 

50ΟΚ0ΗΕ0 ΡΙΑΝΕΤ: Αναβίωση ενός 


κλασικού παιχνι¬ 
διού της δεκαε¬ 
τίας του '80. 

50ΚΙΑΜΕΚ 
2: Το νέο παιχνί¬ 
δι-κυρίαρχος στα 
ατεαάο ταείπ9 
9αηΐθ5. 

5ΥΝ0ΙΪΑΤΕ 
νΥΑΚ5: Ενα από 
τα πιο πρωτότυπο 
παιχνίδια επιστρέ¬ 
φει ανανεωμένο. 
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ΙΜϊΑΙ ^Οϋ 'νϊ Η |«Λ( 

Λ ΓΤΛΕΐΙαη Γ»ί 1(1Ρ Μ<:Μπ& 

4 Π<! ρτίηιίιΐηκ γου Ιη 

ΐ:* 1 κ:Γ<ιΐΛ<ΐΜίυΜί, ^λΙΙλΙ*!* ίί( 
λ %οϊΙ«λτ(ϊ Γ^^ίΙϊΓ π£ΑΤ ίη 
ΟϊίαΙπτ. ί99£! 

Ουι'ί 'ΛΑίίί €**!■ μ* λι 
I «00 757 7707 ίο ριί θΓί)« 
ΟΓ ΓΐΐΚίΙί ΐΜΐί ΟΙΙΓ < ΜΒ <>ί<*< *ί 
Ηΐ*ρΐ //*««* .ΐΙΐ^Γ Α,ΐ ο «η ίο 
ρ!Γ 6 : ϊίΓΐΙϊΤ νΛ(»ί 4 αρ%' ίΟ^Λγ! 


ΟΙΡΘΙΡΟΙΡ; Δημιουρ¬ 
γήστε Απϊιτκιΐοά 0ΙΡ$. 

ΟΥ: Ενας γρήγορος 
και εύχρηστος 9ΓαρΗί€$ 
νΐον/θί για ννϊπείον^ 

ΙΕ: 0 ΙηΙθΓΠβί ΕχρΙοΓβΓ 
για τα Μϊγκ1ο^5 3,1. 

Ρ0\ΥΕΚΤ0Υ5: Μία 
συλλογή από ενδιαφέρο¬ 
ντα υίϊΐιίΐ^ για τα 
ν/ϊι>αΙο^5 95. 

Ρ5Ρ4.1: Η νέα έκδο¬ 
ση του Β^ίπίδΚορ Ργο. 

5€ΐςΑΙΧϊ Ενα εαί- 
ευΙαίΟΓ για απαιτητικούς. 


ΧΑΤΑΧ: Κλασικό ογ- 
εαόβ με ομαλό ΥΟΑ 
ΒαοΙΙίπ^. Φυσικά για 005. 

υτιιιτΐΕ$ 

Μία κατηγορία προγραμ¬ 
μάτων που, ουσιαστικά, 
δεν βρίσκει κανόναν χρή¬ 
στη αδιάφορο. 

ΟΓΤΡ: Ενα από τα πιο 
δημοφιλή προγράμματα 
για ΡΤΡ. 

ΡΚΕ5ΕΝΤΑΤΙΟΝ 



ΟΙ5€ννθΡ10 2 



ΜΑΟΙΟ: Πρόγραμμα δημιουργίας 
Βυ$ίπβ55 9ΓαρΚίε5, 

0Ε5ΚΤΟΡ ΙΑΙ/ΝΟΗΕΚ: Για γρήγορη ε* 
κτέλεση προγραμμάτων στα Ή\ηά<Μ$ 3,1. 

0Ε5ΚΤΟΟ15: Ενα φιλικό ΡΙΜγια όσους 
θέλουν νσ οργανωθούν. 

Ε55: Για να μεταφέρετε τα άίηαΓ/ ίϊΐβδ 
ωςΑΚΙΙ! 


50ΑΝ: Η έκδοση 2.5.2 του ΜεΑίοβ 
νίτυϊ 5 εαπ, 

ΤΒΑΥ: ΤΚυπάβΓΒγΙο Απίινίπ^ για \Υιη- 
άο\ν5 3.x, 

ΤΒΑν95: ΤίιυιχΙοίΒγΙο Αηίινιπϋ^ για \Υϊη- 
άο™$ 95. 

νίΡΟ: Για καλύτερα ΙΡ0 5σ5£ΐοη$] 

\ΥΑ$¥Ι: Πόσος χώ¬ 
ρος "χάνεταΓ στο δίσκο 
σας; 


ΡΑΚΗΕ5 

Μία κατηγορία προ¬ 
γραμμάτων που ενδέχε¬ 
ται να Βρει ιδιαίτερα εύ¬ 
φορο έδαφος στους 
σκληρούς δίσκους αρκε¬ 
τών 9αιπβΓ5. Με τα προ¬ 
γράμματα που 8α βρείτε 
εδώ μπορείτε να διορθώ¬ 
σετε τις κατασκευαστι¬ 
κές ατέλειες των προ¬ 
γραμμάτων; 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Η μεγάλη ωφέλιμη χωρητικότητα που 
παρέχει το 00 σε σχέση με αυτήν μίας 
δισκέτας (ακόμα και Η 19 Η Οοηδίίγ] μας 
δίνει τη δυνατότητα να συμπεριλαμβά¬ 
νουμε αρκετά από τα προγράμματα σας 
κάθε μήνα, αν και ο συνολικός αριθμός 
τους παραμένει πολύ μεγαλύτερος. 


ΒΪ231 Δύο νέες πίστες για το 
ΟοπίΓπαηά & ΟοπςυθΓ 
(Ζήσης ίωαννίδης). 


Ρΐ¥ΘΤ5 


Ενα ΟΓεσάθ από ελληνικά 
χεριαΙ (θ. και δ, Παννόπουλος}, 


Ενα εξειδικευμένο 
πρόγραμμα για δικηγόρους 
(Παππάς Θεόδωρος], 


1 ιυΙίαη 9 


Περίεργα λόγια για τον 
Ιίυ Καπ9 του ΜΚ3 (Βίκτωρ Επιτρόπου). 


Ενεργοποιήστε τα κρυφά 
κόλπο του ΜοτίαΙ Κοτηδαί 3 
(Κανόρης Αθανάσιος). 


** λΛην παραλείπετε να συμπεριλαμβά¬ 
νετε το όνομά σας στα συνοδευτικά κείμε¬ 
να (ΓθαόΓπε.Μ) των προγραμμάτων σας. 


✓ ΙΝΡΥ ΡΕ5ΚΤ0Ρ ΑΡνΕΝΤΙΙΚΕδ 

✓ ΚΙΡΡΕΚ 

✓ 5ΤΑΒ ΤΚΕΚ: ΡΕΕΡ 5ΡΑ0Ε ΝΙΝΕ 

✓ ΚΙΝ05 0υΕ5Τ 7 

5θΐυτιθΝ5 

Και μερικές λύσεις για τον αόνεπΙπΓθΓ 
που κρύβετε μέσα σας. Στο παρόν τεύχος 
9α βρείτε λύσεις για τα ακόλουθα προ¬ 
γράμματα: 

✓ ΤΟυΟΗΕ; ΑΡνΕΝΤυΚΕΒ 
ΟΕ ΤΗΕ 5ίΚ ΜΙΙ5ΚΕΤΕΕΡ 

✓ ΒΑΡ ΜΟ.ΙΟ 
✓ΟΟΝΟΟ 

✓ ΡΕΕΡ 5ΡΑ0ΕΝΙΝΕ 

✓ ΚΙΡΡΕΚ 

✓ ΤΟΚΙΝ'5 ΡΑ55ΑΟΕ 
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Θα ήθελα να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΟ ΜΑ5ΤΪΡ 
για ένα χρόνο 111 τεύχηΐ. Τιμή τεύχους: 1,500 δρχ. 

3 ΙΔΙΩΤΗΣ: 14,800 δρχ. 

0 ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 1 3.200 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ, Ταυτ.: ....__ ) 

Ο Ν.Π.Δ.Δ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 25.000 δρχ, 

□ Εστειλα την επιταγή Νο . με το ποσό των. δρχ. 

^ Χρεώστε το ποσό των ___ δρχ. στην κάρτα μου, 

Ο νΐ$Α □ ΟΙΝΕ85 Ο ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
Λ ΕυΚΟ€Α(?0 0 ΜΑ8ΤΕΚΑ© 

{Αριθμός κάρτας ____ Ημ/νία λήξεως ___) 

Υπογραφή ___________ _ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


ΕΚΠΤΩΣΗ 



ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Κ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 

2υμ«ιληρωοτ< τώρα το τίόχη που ·βς λείπουν! 





ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. 

ΕΠΑΓ ΓΕΛΜ Α/ΙΔΙ0ΤΗΤΑ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ...ΥΠΟΓΡΑΦΗ.. .... 

□ ΑπέστΕίλα ταχυδρομική επιταγιι νο .ϋθο πΛηρώου με αντικαταβολή μόλις ποραΤόβω το τεύχος 

ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αηοοιείλετε το/α τεύχος/π με ία εξής στοιχείο: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 26 , 32 37 , 39 , 43 , 44 , 49 , 50 , 5 1,52 53 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσω ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑδΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγροΰ 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας πάροδο βουν το συντομότερο. 




























































































■οηλεΑΓΟΡ 


ΜΑ II Ο Κ ϋ Ε Κ 5 Ε Κ V I 0 Ε 5 

• '- - : Γ — #1· 

Επιλέξτε σήμερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 

μέσα από τις σελίδες της τηλεΑΓΟΡΑΖ γρήγορα και εύκολα 




9242219 , 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ίΙΝΕ 


μέσω του Δικτύου ΟοπηρυίιηΙε 

από το επίπεδο πι αΐη, απλώς πληκτρολογήστε /ο/η αροτα 

μέσω του ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

(Οο·ηρυίΐηΙ< \Λ/θΒ 5 βΓνβι·) 

1\Ηρ;//ν*νίΥί.€θΐηρυΙΐηΙε.ξΐΓ/ηιιαΗ/αηυΐ3ΐ5/ 





ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ Γ~γ[§Α 
ΚΑΡΤΕΣ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε 












ρκβ& ΓΚΡΚΜΛΗ 

ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 
Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 2.500 

Σελίδες 106 _ 

Α2. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΒ50ΝΑΙ 
ΟΟΜΡΙΠΈΒ5 4.300 

Σελίδες 282 _ 

Α3. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 

ΟΟΜΡΙΠΕΚ5 4.300 

Σελίδες 334 


ι. 

Μ Α5. Χ0ΜΡυΤΕΒ5: ΑΠΛΑ 

ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΠΑ ΟΛΟΥΣ 

Σελίδες 22ό 


ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ννίΝΟΟΥβ 

Σελίδες 350 


4.300 


2.800 


ννίΝΟΟΜΚ 

Β1. ν/ΙΝΟθν/5 95 Ρ. Ο. 3.100 

Σελίδες 350 


Β2. 


ΓΝΩΡΙΣΤΕ 
ΤΑ ννΐΝΟΟ\Λ/5 95 

Σελίδες 248 


4.800 


Β3. ΤΑ 1ΛίΙΝΟΟ\Λί5 95 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.300 

160 


Β4. «*ΝΟΟ»5 ΝΤ Ρ. β. 

Σελίδες 442 


2.800 


Β5. 


ννΐΝΟθν/5 3.1 

ροννεκ 10015 

Σελίδες 1024 


9.300 


Βό. ννίΝΟΟνίίΐ 3.1 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.100 

Σελίδες 198 _ 

Β7. ΜΑΠΚΑ ΚΟΛΠΑ 

ΜΕ ΤΑ ννΐΝΟΟΐν$ 95 5.200 

ϋ^ελίδες 448 


005 

Γ1. ΟΔΗΓΟΙ 005 (ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ 
ΕΚΔΟΣΗ 6.2) 8.300 

Σελίδες 750 


Γ2. Μ5 005 6 ΙΝ5ΙΟΕΚ 

Σελίδες 568 

7400 

Γ3. Μ5 005 6.22 Ρ. 0. 

Σελίδες 244 

2.800 

Γ4. Μ5 005 6.0 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 192 

3.100 


Γ5. Μ5 005 6.2 - ΕΓΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.300 

Σελίδες 314 

ννοκο ΡΚΟ0Ε55ΟΚ5 
Δ1. ΜΚΚ050ΓΤ ΙΝΟΒΟ 7 

ΡΟί ννΐΝ0θνν$ 95 Ρ. 0. 3.100 

Σελίδες 400 _ 

Δ2. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ «ΟΚΘ 7 5.200 

Σελίδες 462 


Δ3. ΑΜΙΡΒΟ 3.0 

Σελίδες 604 


6.500 


&4. ΜΟΚΟ 6.0 - ΕϊΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.300 

Σελίδες 300 


Δ5. ννΟΚΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 318 


3400 


Δ6. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ «ΟΚΟ 7 


3.100 



6ΚΑΡΗΚ5 & ΟΑΟ 

Ε1, 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡυΤΪΒ 


08ΑΡΗΚ5 

4400 


Σελίδες 226 


Ε2. 

ΟΟΚΕΙΟΚΑΜΙ 6 

7400 


Σελίδες 624 


13, 

ΟΟΚΕίΟΚΑΐν· 6.0 



ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3.600 


Σελίδες 344 



Ε4. ΑΙΠΟΟΑΟ12 

Σελίδες 464 


6.100 


Ε5. ΟΟΚΕΙΟΚΑννΐ 5 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 344 

3400 

Η4. 

ΟΒΑ5Ε ΡΟΒ 
νίΠΝΟΟνΉ: ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 386 

5.800 

Ε6. ΡΗ0Τ05ΤΥΙΕΒ 2 

Σελίδες 226 

5.200 

Η5. 

ΟΒΑ5Ε ΡΟΚ νΐΝ0θνν5 

Σελίδες 332 

4.300 

Ε7. ΡΗΟΤ05ΗΟΡ3 

Σελίδες 244 

5.200 


ΟΤΡ 


Ε8. 30 51X1010 3 & 4 

Σελίδες 750 

9,300 

•1. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ - 
ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΠΙΒΙΩΖΗΙ 4.600 

Ε9. ΤΟ 30 5ΐυ0Ι0 



Σελίδες 216 


ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 334 

3.600 

Θ2. 

ΩΙΙΑΒΚ ΧΡΒΕ55 

Σελίδες 232 

5.100 

Ε10. ΑΙΙΤΟΟΑΟ 13 

Σελίδες 448 

5.800 

Θ3. 

ΡΑΟΕΜΑΚΕΚ 5.0 

Σελίδες 300 

5.100 





5ΡΚΕΑΩ5ΗΕΕΤ5 

Ζ1. ΜΙ0ΚΟ5ΟΓΓ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 
ννίΝΟΟνίβ 95 - Ρ. 0. 

Σελίδες 248 

3.100 

ΟΝ-ΙΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Π. ννΕΒ.ΟυΐΩΕ 5400 

Σελίδες 320 

11 ΕΧςΕΙ 5.0 ΡΟΚ ν^ΙΝ0θν^5 - 
ΛΥΣΕΙΣ 7.400 

Σελίδες 580 

11 

ννοκίο «ΙΟΕ ννΐΒ 

ΟΙΒΕΟΌΒΥ 

Σελίδες 520 

9*300 

Ζ3. ΕΧΟΕΙ5Λ - ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 378 

4.300 

13. 

ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΌ ΙΙ5ΕΝΕΤ 

2.700 

24, ΕΧ€ΕΙ 5.0 ΣΕ ΜΙΑ 



Σελίδες 112 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 184 

3.100 

14. 

ΝΕΤ50ΑΡΕ ΝΑΥΙΟΑΤΌΒ 

Σελίδες 112 

2.700 

Ζ5. ΕΧΟΕΙ 5.0 Ρ. Θ. 

Σελίδες 310 

2.800 

15. 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΙ ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 640 

9.300 

Ζ6. 10Τ115 1-2-3 ΒΕΙ. 4 

Σελίδες 254 

5.100 



16. 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ Ρ. 6. 

Σελίδες 384 

3.100 

17. 10ΠΙ51-2-3 ΒΕΙ» 5 Ρ. 6. 

Σελίδες 336 

2.800 


17. 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ - ΕΙΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 340 

4.300 

ΩΑΤΑΒΑ5Ε5 
Η1. ΟΙΙΡΡΕΚ 5.2 

Σελίδες 232 

3.100 

18. 

Η ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 160 

3.200 

Η2. 501 

4400 


Σελίδες 22ό 


19. 

Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 

6.100 

Η3. Α00Ε55 2.0 

Σελίδες 220 

4.800 

Συνοδεύεται αηό Οϋ-ΚΟΜ 
Σελίδες 400 


ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ & Ρ.Κ 
ΠΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΚΚΕΤΙΝ6 2400 

Σελίδες 104 _ 

Π2< ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ 2.400 

Σελίδες 108 _ 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ 2400 

Σελίδες 96 

Π4. ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ 3400 

Σελίδες 234 

Π5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΑ ΜΕΡΙΑ 3.200 

' ■ Σελίδες 222 _ 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 
•Ρ ΡΙ. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 

ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2400 

Σελίδες 104 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΙ 
ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

Σελίδες 104 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2400 

Σελίδες 96 _ 

Ρ4, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ 3.600 

Σελίδες 200 _ 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.800 

Σελίδες 302 _ 

Ρ6 ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.800 

Σελίδες 342 _ 

Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΠΑΣ 

ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 8.000 

Σελίδες 384 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΤΟΥ ΟΙΚΕΟΤ ΜΑΙΙ 

Σελίδες 232 


Σ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.400 

Σελίδες 102 _ 

Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 2.400 

Σελίδες 100 


Σ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 102 


2.400 


Σ5. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ 3400 

Σελίδες 208 

Σ6. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 2400 

Σελίδες 120 

ΜΑΝΑΩΕΜΕΝΤ 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΙΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 3.600 

Σελίδες 168 


Τ2. ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 

Σελίδες 338 


3.200 


3.000 


Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΚΟΙΕΟΤ 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2400 

Σελίδες 112 


Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 5ΤΒΕ55 2400 

Σελίδες 112 _ 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ 2400 

Σελίδες 108 _ 

Τ6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2400 

Σελίδες 100 _ 

Τ7. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 3400 

Σελίδες 224 

Τβ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2400 

Σελίδες 96 _ 

Τ9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 2400 
Σελίδες 1ΟΟ 


Τ10. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΠΛΑΝΑ 

Σελίδες 112 


2.200 



ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 






























































































110. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

3.100 

Σελίδες 224 



111. ν/νννν: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.700 

Σελίδες 136 


112. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ 


ΗΤΜΙ 

Σελίδες 152 

2.700 

113. ΟΚΑΡΗΙΟΑίαΐΕΝΤΒ 

Σελίδες 136 

2.700 

114. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ3.100 

Σελίδες 120 

115. Μνην ΒΚΟΜ5Ε95 

Σελίδες 156 

2700 

116. ΟΔΗΓΟΙ ΠΑ ΙΚΟ 

Σελίδες 122 

2.700 

117. ΑΝΑΙΗΤΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 
ΜΕΣΩ ν/ν/νΐ 2.700 

Σελίδες 106 

118, ΙΙΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

152 

3.300 

119. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΕΤΡ 

Σελίδες 112 

2.700 

120. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ΜνΑ 

Σελίδες 120 

2700 

121. ΜΟΟΕΜ5 ΑΠΟ ΤΟ 
ΑΩΣΤΟΩ 

Σελίδες 144 

2700 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 


ΚΙ. ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ ΠΗ ΣΤΙΓΜΗ 6.200 

Σελίδες 396 

Κ2. ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 

οο-κομ οκινε 

Σελίδες 248 

5.100 

Κ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 
ΜυΐΤΙΜΕΩΙΑ 

Σελίδες 176 

3.000 


ΤΠ, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


ΧΥΝΕ ΝΤΕ Υ2Η 

Σελίδες 102 

2.400 

ΤΙ 2. ΡΚΟΣΕΟΤ ΝΩΕ 

3.800 

Σελίδες 256 


ΤΙ 3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! 


ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

2.400 

Σελίδες 96 


Τ14. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

Σελίδες 88 


ΤΙ 5. ΑΣΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 


ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

Σελίδες 216 

3.500 

Τΐό. ΜΑΝΑΟΕΚ ΠΑ ΠΡΩΤΗ 


ΦΟΡΑ 

Σελίδες 150 

2.500 

ΤΙ 7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

Σελίδες 100 

2.400 


Κ4. 0 ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ 
ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 4.900 

Συνοδεύεται από Οϋ-ΚΟλλ 
Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 


Λ1. ΝΟΥΕΙΙ ΝΕΤΥΓΑΒΕ 2.2 

Σελίδες 324 

4.600 

Α1 ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 
ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕίνΥΑΡΕ 

Σελίδες 364 

5.100 

Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 

Σελίδες 158 

3.000 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 

ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ ΣΕ 

ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΗΠΝΚΜ5 5.600 

Σελίδες 304 

Μ2. Ρ€ ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 846 

8.300 

Μ3. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ ΜΕ ΤΗ 
νΐ5υΑΙ ΒΑ5Ι0 3 5.800 

Σελίδες 412 

Μ4. ΟΟΒΟΙΑΝ5Ι 85 

Σελίδες 512 

5.800 

Μ5. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 4.600 

Σελίδες 214 

Μό. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

Σελίδες 360 

5.600 

Μ7* Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 5.800 

Σελίδες 350 

υπιχ 

Ν1. ϋΝΙΧ 

Σελίδες 808 

7.400 

Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΙΙΝΙΧ 

Σελίδες 120 

2.500 


ΤΙ 8. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 2.500 

Σελίδες 96 


ΤΙ 9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 

Σελίδες 112 

2.400 

Τ20. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 


ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

Σελίδες 288 

4.800 

Τ21. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙ- 

ΚΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 

Σελίδες 98 

2.400 

Τ22. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 

ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 

Σελίδες 136 

2.500 

ΔΙΑΦΟΡΑ 


Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 


ΜΙ0ΚΟ5ΟΓΓ 

Σελίδες 424 

3.600 

Υ2. ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ 


ΤΗΣ ΙΒΜ 

3.900 

Σελίδες 402 




ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΓΠΝΟ 

ΞΙ. ΑΟΥΕΝΤυΚΕ II 

Σελίδες 264 

12. ΑΟνίΝΤυΚΕ ΠΙ 

Σελίδες 316 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΟΙ. Μ0050ΓΤ ΟΓΓΙΟΕ ΡΟΒ 
ννΐΝϋΟΥ/5 95 

Σελίδες 3) 2 


02. ΐυΚΗΝΟ ΙΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 364 


09. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 3.100 

Σελίδες 232 


010. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΚΤϋΑΙ 
ΚΕΑΙΙΤΥ 

Σελίδες Ί88 

011.ΠΡ0Π0 ΚΑΙ ΛΟΤΤΟ 

Σελίδες 260 _ 

012/10 ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ ΜΑΟΝΤ05Η 5. 

Σελίδες 432 


03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 

Σελίδες 278 

04. νίΚυίΟΑΝ 

Σελίδες 80 
με δισκέτα 1.44 Μβ 

05. ΝΟΚΤΌΝ ΙΠΊΙΙΤΙΕ5 

Σελίδες 412 


06. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 
ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 

Σελίδες 530 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ 
νΐΟΕΟΤΕΧ 

Σελίδες 182 


6300 


2.600 


08. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 
ΓΚΑΟΤΑΙδ 

Σελίδες 204 


3.800 


Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ 
ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 

ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 4.300 

Σελίδες 212 


Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 
ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 9.900 

Σελίδες 928 


Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 
ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

Σελίδες 358 


Φ4. Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 

ΓΙΟΥΓΚΟΣΛΑΒΙΑΣ 3.500 

Σελίδες 190 


Φ5. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΠΑΡΩΔΙΑ 4.800 

Σελίδες 360 


ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛΑ! 
















































































Η ΠΙΟ ΑΝΕΣΗ ΣΥΝΔΕΣΗ 
ΠΟΥ ΕΙΧΑΤΕ ΠΟΤΕ 


> Τις δύο εκδόσεις 

του 9Γ3ρίΐ103ΐ Ι15ΘΓ ΙΠΙβΓίΒΟΘ 

τηε οοΜρυίΙΝΚ, οαια 


> Αμεση οη-ΐΐηε 
έγγραφή δΙιολϊο 
σοΜΡυυΝΚ 

> Τρίμηνη συνδρομή στο 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ κα ας 
υπηρεσίες του Β® Ρ3€Κ 
της €ΟΜΡϋϋΝΚ 


> Πρόσβαση <Μ Μ 

ΟΑΜΕ ΝΕΤ του Οΐξρ" * 
Δικτύου €0ΜΡυυΝ»ί 

> Εγχειρίδιο οδηγιών για τις 
βασικές υπηρεσίες του Δικτύου 
αΟΜΡϋΐΐΝΚ και τις υπηρεσίες 
του ΐητθιτίθΕ 


> Προγράμματα Πϋ* 
επικοινωνίας και πλήρες 
σετ 0Γ3ρηΐ€3ΐ €ββηΐ3 για υς 
υπηρεσίες του ΙΝΤΕΡΝΕΤ σε 
00’ΡΟΜΙΡ€&Μ30ίΟΓηΊ3ΐ). 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙ(- ΟΒΟΕΡ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηΑεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ:.....ΗΛΙΚΙΑ* 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:..ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:.ΥΠΟΓΡΑΦΗ:.ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέο ν 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.Α.Φ.Μ.: ..Δ.Ο.Υ.:. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:... 


55 . ΥΙδυΑΙ ΘΟΜΙΝΙΙ5 ΡΚΟ 

(*ίπ) ν.3.0 39.700 

Διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5" _ 

56. ΥΙ5υΑΙ ΟΟΜΙΝυί ΡΚΟ 

(ν/ΐπ 95} νΑΟ 39.700 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5" 

$7. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑ! 5Λ00 

Διατίθεται αε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 


510. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤΙΙ6ΗΤ 39.000 

_ Διατίθεται αε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ _ 

511. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 51ΙΡΕΚ 89.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 


512. ΟΑΙΑ 9.000 

_ Διατίθεται σε 2 δισκέτες 3.5” 1.44ΜΒ 

513. 6ΑΙΑ ΘΕΙΙΙΧΕ 12.000 

_Διατίθεται σε δισκέτες 3.5" 1.44ΜΒ_ 

514. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ 

ΤΩΝ ΑΘΗΝΩΝ 9.000 

Διατίθεται σε Οθ 


ΟΚΚ3. ΟΥΒΕΒ ΒΟΧ3 _39.000 

μιιιπ. ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 19.800 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐ5Αα 


Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

Ο Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα Ο Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕίΙΠΟΟΑΡΟ Ι_Ι ΜΑ3ΤΕΠΟΑΠΟ ϋί 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι _ ι I I I I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ Ι_1_Ι_I I I ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

ΗΛΙΚΙΑ: Γία άτομα ηλ/κιάς κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την ΟΟΜΡυΡΗΕδδ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


τ η λεΑΓΟΡΑ 


8.000 

15*000 


13σρι 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 


ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΒ 

ΜΑΤ 

ΚΟΣΤΟΣ 

3.5" 

525" 











* 





















$1. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όαρ. 12,000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" _ 

52. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΟΑ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5,25" 

53* Α5ΤΒΟ€ΗΑΒΤ 12*000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3*5" 

54. νυυΑΐ 

Διατίθεται αε δισκέτα 







































































ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15 
546 21 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
Λ.: 264.608 - ΡΑΧ: 281.29; 


ννΟΟΟΕΝ 5Η1Ρ5 
(Ρθ 00' Γ 


ΟΒΑΝΟ ΡΒΙΧ 2 
(Ρθ ου-ρίοΜ) 


υοΗΤΗουδΕ 

(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 


I ΗΑνΕ ΝΟ ΜΟυΤΗ 
ΑΝΡ I Μυ3Τ 30ΒΕΑΜ 


ΟΑΟΟΕΒΡΑΙ-ί. 
(ΡΟ ΟΡ-ΒΟΜ) 


ΜΕΟΗνίΑΒΒΙΟΒ 2 

Μ ΕΒ0ΕΝΑΒ1Εδ 
(Ρθ ΟΡ-ΒΟΜ) 


ΡΑΝΟΟΒΑ’δϋΙΒΕΟΤίνΕ 

(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


ΡΑΒΚ5ΕΕΡ 11 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


ΜΙ0Η030ΡΤ ΕΝΟΑΒΤΑ9 
- ΕΝΟΥΟΙΟΡΕΟΙΑ 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) - 


ΕΝΟΑΒΤΑ 97 - ΙΗΟΒΙ.Ο ΑΤΙ.Α5 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


ΜΚ5ΙΟ ΟΕΝΤΒΑΙ 97 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:,. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


Με αντικαταβολή σε όλη την Ελλάόα & την 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΤΙΤΛΟΣ 

















' 


ϊ:;. 


ιπΕθιόθΕ 


ΙηΙβΓΠβΙ, Γηοάβηΐδ, οη-Ιίηβ υπηρεσίες, ηλεκτρονικό 

ιόριο, ννοΗεΙ ννίάβ νΥβΒ... Λέξεις που μέχρι πρό¬ 
σφατα μας ήταν άγνωστες σήμερα δίνουν το 
στίγμα της νέας "ηλεκτρονικής κοινωνίας". 

Εκατομμύρια χρήστες επικοινωνούν, ψυχα¬ 
γωγούνται, εκπαιδεύονται, εξερευνούν, 
αγοράζουν και διαφημίζονται. 
Ταυτόχρονα δημιουργείται μία νέα 
αγορά με νέες ευκαιρίες για ολόκληρο 
τον επιχειρηματικό κόσμο. 

Ο εκθεσιακός κλάδος της 0οπιρυρΓθ55, 
ΕΧΡΟ ΤΚΑΟΕ 5ΗΟΜ5, αντιμετωπίζει 
αυτή την πρόκληση, με την οργάνωση 
μιας νέας εκδήλωσης. 

Η έκθεση ΤΗΕ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 5ΗΟΜ θα 
συγκεντρώσει, για τρεις ημέρες, όλη την 
επαγγελματική αγορά του ΙηΙοΐ’η&Ι. 
Εταιρίες εξοπλισμού, λογισμικού και εται¬ 
ρίες παροχής υπηρεσιών. Εταιρίες που ασχο¬ 
λούνται με σχεδίασμά σελίδων στον ννβΒ και 
εταιρίες που προσφέρουν ολοκληρωμένες 
λύσεις. 


Ο κυβερνοχώρος περιμένει. Ελάτε να τον κατακτήσουμε! 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ 
ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


Ο ΚΟΙΜΟΙ ΤΟΥ 

ΙΝΊΈΕΝΙΤ 

■Ι ΙΙΙ ΙΚι Β ι Ι Ιί Ι ιΜΙΪΠΓΜΪΐπΐϊ ΐ ™ ί ίΐί ίίί^ 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ ΟΟΜΡυΡΚΕ55 Α.Ε. 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, Π 7 42, ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 9238672, 9245910, ΡΑΧ:9216847, 9242219 





